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GIMP-suotimia: Jatkoa

A. Kuvaus kappaleeseen

1. Valitse Tiedosto => Luo => Kuviot => Luo kartta => OK
2. Valitse sitten Suotimet => Maarita => Kuvaa kappaleeseen
a. Laita kuvaus-valikkoon asetus Pallo.
b. OK. Nain voit luoda maapallo-planeetan.
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Kuva 1. Hieno planeettakuva E -
B. Sylinterimainen taustakuva ] |
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1. Valitse Tiedosto => Luo => Uusi m : | £
2. Valitse sitten Tayttoviri -tydkalu Sl
3. Valitse asetuksista Tayta kuviolla. e i
4. Valitse taustaksi jokin kuvioista. Lapinskyvyys 1oo,o|-
5. Klikkaa kuvaa => Taytt6 tapahtuu. Tayeetyyepi (Col)
6. Valitse Suotimet => Maarita => Kuvaa " Tayns edustaviills

kappaleeseen
a. Laita kuvaus-valikkoon asetus
Sylinteri.
b. OK.
7. Tallenna
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Kuva 2. Puinen sylinteri. Voidaan kayttaa esimerkiksi puisen pensselin tai keihaan
varren piirtamiseen.

C: Fraktaali

1. Valitse Tiedosto => Luo => Uusi

2. Valitse Suotimet => Hahmota => Luonto =>IFS-fraktaali
3. OK.

4. Tallenna
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Kuva 3. Eras kuuluisa "kolmiofraktaali”.
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D: Liekki/sdteet

1. Valitse Tiedosto => Luo => Uusi
2. Tayta kuva jollain liukuvarilla

3. Valitse Suotimet => Hahmota => Luonto

=>Liekki
4. OK.
5. Tallenna
6. Kokeile myos ilman liukuvaria!

"Liekki” on melkoisen huonosti kuvaava nimi,
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Kuva 4. "Liekki”-toimintoja. = e

E: Plasma

1. Valitse Tiedosto => Luo => Uusi

2. Valitse Suotimet => Hahmota =>

Pilvet => Plasma
3. Voit saadella turbulenssia ja katso
esikatselussa, milta tulos nayttaa.
4. Tallenna
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Kuva 5. Plasma-toiminto.
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E: Lisaa kokeiluja

- Kokeile myds seuraavia toimintoja:

Suotimet => Hahmota => Pilvet => Yhtendinen kohina eri saadailla.
TALLENNA!

Suotimet => Hahmota => Kuviot TALLENNA!

Tasta valikosta saa piirrettya kaikenlaisia palapeleja, shakkilautoja, ristikoita,
sokkeloita yms. lasten vaikeustasosta korkeaan ammattilaistasoon. Kokeile eri
vaihtoehtoja!
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Kuva 6. Esimerkki GIMP:in avulla muodostetusta satunnaisesta labyrintista.
Tasta riittda pohjaratkaisuja labyrintti-ja palapeleihin!

Varien vahentaminen

o Joskus voimme haluta vahentdaa vareja kuvasta, joka meilla on, mutta
emme silti halua mustavalkokuvaa. Tahan voi olla useita syita, joista
yleisimmat ovat muistitilan saastaminen (mitd vahemman vareja kuvassa
on, sita vahemman muistia se tarvitsee) tai eraat taiteelliset syyt.

o Se saadaan valikosta Kuva => Tila => Indeksoitu.

o Tehtava: Etsi Internetistd valokuva. Katso milta se nayttaa esim. 500,
200, 100, 50, 30, 20, 10 ja 5 varin tuotoksena.

o Tallenna 500:n ja 5:n varin kuvat.

Videovaarennos
o Jokainen meistd on varmasti nahnyt millainen lopputulos on jos
huonolaatuiselta videonauhalta yritetaan kaapata yksittaisia kuvia.
Tama toki voidaan tehda myds vaarennodksena:
Suotimet => Vaaristykset => Video.
o Tehtava: Kokeile sitd muutamalla asetuksella valitsemaasi valokuvaan!
o Tallenna kuvat
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