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Tutustuminen pikamaskiin
Taman monisteen tarkoitus on tutustua "pikamaski”-toimintoon GIMP:issa.

Pikamaski on tehokas keino rajata alueita ja copypasteta haluttuja alueita
tehokkaasti. Mika pikamaski on? Asiaa voidaan verrata tavalliseen maskiin. Eli jos
ihmisen paassa on vappumaski, se peittda osan kasvoista. Mutta osassa maskia on
alueita, jotka eivat peita kasvoja. vahintaankin silmanreiat, yleensa myods suun alue
tai hiuksien alue. Me voimme maskien avulla kuvankasittelyssakin peittaa tietyt alueet
kuvassa, jonka jalkeen on helpompi keskittya niihin osiin, joita maski ei peita.
Pikamaski on monesti paljon parempi keino valita alueita kuin hirttonuora tai muut
perusvalintatydkalut.

Tiedamme jo, ettd alueita voidaan GIMP:issa rajata suorakulmio ja ellipsi- valinnalla
seka myos hirttonuoralla, jos rajattava alue on epasaanndllisen tai vaikean muotoinen
(kuten vaikka esimerkkikuvamme paivankakkara).

Tehtdva 1.

Esimerkkiprojektina teemme syvayksen, eli esineen taustan vaihtamisen.

» Lataa jokin kuva (tai seuraava) kuva ja avaa se GIMP:issa:

Kuva 1. Paivankakkara.
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Vasemmalla alakulmassa on punaisella merkittyna pikamaskin painike, joka
voidaan laittaa paalle ja pois napsauttamalla sita hiiren ykkospainikkeella.

» Valitse keltainen kukan keskusta soikiovalinnalla o (tai omasta kuvasta jokin
0sa):
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Kuva 2. Kukan keskusta valittu

» Paina taman jalkeen kuvan 2 pikamaskivalintaa, jolloin ulkopuoli muuttuu
punaiseksi, ja keskusta sdilyy luonnollisen nakdisena. Tama tarkoittaa sita, etta
luonnollisen nakodinen alue on se, mika on valittu, punainen alue on “leikattu
pois”.

= Valitse kumityokalu a ja "puhko” reikia/viivoja maskiin, jolloin nekin
alueet ovat valitun alueen sisalla.

» Puhko maskiin reikia/viivoja lisaa

= pensselilla [7 (pikamaskin ollessa
paalla) voit vastaavasti maalata
pikamaskia uudestaan alueen paalle.
Niin sanotusti “korjata” maskia.

al

* Piirra vaikka pensselilla ristikko
ympyran paalle (jos haluat taysin 2
suorat viivat, muista viivan piirto .
Ctrl-nappaimen kanssa).
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Kuva 3. Ristikko ympyran paalla
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= Napsautetaan sitten pikamaskipainiketta uudestaan, jolloin pikamaski
poistuu:
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Kuva 4. Ympyran sektoreita valittu.

Nyt ymmarramme pikamaskin edut. Hirttonuoralla emme pystyisi ikina rajaamaan
neljda nain saanndllisen muotoista aluetta ja kehittyneidenkin rajaustoimintojen
kanssa se olisi hyvin monimutkaista.

= Copy-pastea valitut alueet uudeksi kuvaksi (“Muokkaa”=>"Liita
maaraten”=>"uusi kuva”).
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Kuva 5. Valitut alueet uutena kuvana.

= Tallenna kuvasi xcf-formaatissa hyvalla nimella.
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Tehtava 2.

» Tassa tehtdvassa otamme jalleen uuden kuvan esiin.
= napsauta pikamaskipainiketta ilman, etta teet mitaan rajauksia. Tall6in koko
kuva varjaytyy punaiseksi, eli menee pikamaskin alle.

= Sen jalkeen ota pyyhekumityokalu -, esille ja ala kumittaa haluamaasi kuvan
aluetta.
Huomaat, etta kumi poistaa maskista alueita eli teet valintaasil.
Tama vaatii hyvia hermoja ja vakaata hiirikatta. Jos kumitat jostain liikaa, voit
korjata sen pensselilla.
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Kuva 6. Pikamaskia poistettu kukan paaltad pyyhekumilla.

» Sitten painetaan pikamaskipainiketta uudestaan.
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Kuva 7. Auringonkukka valittuna, kun pikamaskipainiketta on napsautettu.

Jynkanlahden koulu Kevat



Gimp alkeet XVII 9 luokan ATK-tyot/HaJa Sivu5/5

= Sitten kopioidaan valinta uudeksi kuvaksi.
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Kuva 8. Kuva liitettyna uudeksi kuvaksi.
» Tallenna jdlleen xcf:na hyvalla nimella.

Huomio!

Valintarajat saa poistettua esimerkiksi valitsemalla hirttonuora-tyékalun@ ja
napsauttamalla sen jalkeen hiiren vasenta painiketta jossakin kohtaa kuvassa
"juoksevien muurahaisten" eli valintarajojen ulkopuolella.

Kuvassa on voi olla joitakin tummia alueita, joita on tullut mukaan taustasta.
Parempaan lopputulokseen paadytaan kayttamalla eri siveltimid, suurennuslasia seka
tietysti rutosti aikaa. Uskottavaan lopputulokseen paasee minimissaan 15-20
minuutilla, joten monimutkaisen esineen erottaminen taustastaan pikamaskin avulla
vie paljon aikaa ja hermoja!

Edustavarin on oltava pikamaskia kayttdessa musta ja taustavarin valkoinen. Jos
piirrat pensselillda muulla varilla kuin valkoisella, niin pikamaski pyyhkiytyy pois vain
osittain. Samoin pikamaski menee paalle vain osittain jos pyyhit jollakin muulla
taustavarilla kuin valkoisella.
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