RUNO (sic!) MUKAAN

1 1 -2 saettd aamun lehdesta

2 Kuulohavainto, joka sisdltd4 vertauksen (huoneen
siséltd)

3 Nakohavainto, joka sisaltaa metaforan ja personoin-
nin (ndkyma ulkoa)

4 Minan ajatus itsestaan, elamasta, elamastaan, tai
maailmasta yleensé (tassa yksityisen pitaisi yleisty3).

5 Aistihavainto ( haju, maku, tunto, kuulo tai nako) joka
sisaltaa synestesian ja symbolin

- Runon sédejakoon tulee sisallyttaa vahintaan yksi rytmia liu'uttava
ja merkityksia luova sékeenylitys

= Anna runolle nimi, joka ei ole etiketti vaan teemaa avaava tai
syventava

- Loppusointujen kaytté ehdottomasti kielletty! Harkitut, tekstiin
upotetut soinnut sallitaan.

Syvenny ensin kohtaan 4, johon sisaltyy runon ydinajatus, teema.

Kohdan 1 lehtisitaatin voit kehitella esim. taysin ristiriitaiseksi teeman
kanssa (paradoksi!) tai sitd tukevaksi. Samoin kohdat 2 ja 3. Muista
kuitenkin, etta useimmiten "maisema on mielentila".

Kohdassa 5 esiintyvan symbolin on viitattava runon teemaan. Mutta
ala tyrkyta sits liikaa. Ala tyrkytd mydskdan teemaa vaan yrita jattas
tarkein sanottavasi rivien valiin, lukijan oivallettavaksi. Al4 seliti vaan
nayta. Kayta vihjeitd tehokkaasti: vertauksia, metaforia, symboleja,
konnotaatioita (sanojen herattdmia sivumielteits).
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