18.3.2026

OTTELUOHJELMA
KLO TULOS
9.30 KOIVISTO - SUMIAINEN
9.55 HIETAMA -
10.20 KOIVISTO - HIETAMA
10.45 SUMIAINEN -
11.10 - KOIVISTO
11.35 HIETAMA - SUMIAINEN
12.00 PISTEENLASKU & JAADYTYS
12.15 PRONSSIOTTELU
12.40 FINAALI
13.00 TURNAUKSEN PAATOS




Alkusarjan pisteet

Joukkue Pisteet | Tehdyt | Paastetyt | Maaliero Sijoitus
maalit maalit alkusarjassa

Koivisto

Sumiainen

Hietama

Honkola

Tasapisteissa sijoituksia ratkottaessa ratkaisee jarjestyksessa:
1) alkusarjan keskinaisen ottelun voittaja

2) voittojen maara

3) maaliero

4) tehtyjen maalien maara

5) arpa.

Valiera A (1. vs 4.)

Valiera B (2. vs 3.)




VIHERKAUKIKSEN SAANNOT

1. Peliaika

- 1 x 20 min juoksevaa aikaa.

- Pelikelloa ei pysayteta pelikatkon ajaksi.

- Vaihdot kahden minuutin valein (sisaltaen vaihtamiseen
kuluva aika), summeri vaihtomerkkina.

- Loukkaantumistilanteissa ym. aikaa vievissa katkoissa
kello pysaytetaan.

2. Joukkue

Vahintaan 10 kenttapelaajaa ja maalivahti.

Joukkueessa oltava vahintaan nelja tyttoa (kolmekin riittaa, jos
tyttd on maalivahtina).

Kentalla on samanaikaisesti 5 pelaajaa ja maalivahti, joista
vahintaan kaksi oltava tyttoja.

3. Vaihdot

- Koko kentallisen vaihto 2 min valein.
- Kukaan ei pelaa kahta vaihtoa perakkain.

Mikali joukkueessa on kaksi, mutta ei taytta kolmea tai useampaa

kentallista, on kiertavien vaihtopelaajien kaytto sallittu. Perakkaisten
vaihtojen pelaaminen on myos talloin kielletty.

4. Suojukset



Kypara on pakollinen. Mokella ristikkokypara. Myos
kenttapelaajille suositellaan ristikkokyparan kayttamista.
Muut suojukset oman harkinnan mukaan.

5. Varusteet

Kaukalopallo- tai jaakiekkomaila, tennispallolla pelataan.
Maalivahdilla voi olla jagkiekkomaalivahdin varusteet.

6. Rules

- Ei paitsiota

- Ei "pitkaa kiekkoa"

- Ei taklauksia

- Ei epaurheilijamaista kaytosta (puheet ja teot)

- Lyontilaukaus / lamari kielletty

- Vastustajan mailan "nostaminen” ja painaminen sallittua

- Maalivahdin voi tarvittaessa ottaa pois ja laittaa kentalle kuudes
kenttapelaaja.

7. Jadhyt

koukut, kampit, taklaaminen ym. (1min)
pikkurike (1min)

pelin viivyttaminen (1min)
epaurheilijamainen kaytos (1min)

Vakavissa rikkeissa tuomari- / openeuvoston paatoksella 5 min tai
jopa pelirangaistus. Pelirangaistuksen saanut pelaaja ei saa
osallistua enaa loppuihin peleihin. Jaahyjen aikana ei saa vaihtaa
erityisia yli- tai alivoimakentallisia.



8. Pelisysteemi

Aluksi pelataan alkusarja, jossa jokainen joukkue pelaa toisiaan
vastaan. Alkusarjassa voitosta saa 2 pistetta, tasapelista 1 piste.
Jatkoaikoja ei siis alkusarjassa pelata. Jaadytystauon aikana
joukkueet laitetaan jarjestykseen kerattyjen pisteiden perusteella.

Tasapisteissa sijoituksia ratkottaessa ratkaisee jarjestyksessa:
1) alkusarjan keskinainen ottelu

2) voittojen maara

3) maaliero

4) tehtyjen maalien maara

5) arpa.

Alkusarjan jalkeen pelataan valierat. Valieraparit tulevat
alkusarjan sijoituksista: 1. vs 4. ja 2. vs 3. Valierien voittajat
etenevat finaaliin. Valierien ja finaalin ollessa tasan peliajan
lopussa pelataan jatkoaika 5Smin (akkikuolema) ja tarvittaessa
rangaistuslaukauskilpailu. Rankkareissa aluksi kolme laukaisijaa
eli paras kolmesta, tarvittaessa jatketaan taman jalkeen pari
kerrallaan ratkaisuun saakka.

9. Huomioitavaa

Kouluilta mukaan omat
-pelaajien varusteet
-maalivahdin varusteet
-peliliivit tai pelipaidat
-ensiapulaukku ja kylmapussit

Oppilaat voivat ottaa vahan rahaa mukaan kioskia varten.
Kannustuskyltteja ja huutosakkeja saa olla mukana ja

toivottavasti naita |0ytyisikin. Muistetaan kuitenkin mentaliteetti,
etta omia kannustetaan ja vastustajaa ei mollata.



Maalibiisitoiveet tulee l[ahettaa Matille viimeistaan viikko ennen
turnauspaivaa. Muussa tapauksessa kaytetaan joukkueen
edellisvuoden maalibiisia.

Turnaus striimataan kaupungin toimesta. Nain ollen joukkueessa
olevat oppilaat nakyvat nettistriimissa. Koulut jarjestavat itse
tahan mahdollisesti liittyvat kuvausluvat.

Koulut jarjestavat itselleen myos evaat/ruokailun.

10.Kiertopalkinto

Turnauksen voittajan koulu sailyttaa kiertopalkintoa. Kolmen
perakkaisen turnausvoiton saavuttanut koulu saa pystin pysyvasti
koululleen ja hankkii tilalle uuden, entista ehomman pokaalin,

Vuosiluku ja voittaja:

(lmoitelkaa Matille, jos tiedossa aiempia voittajia)
2015 Honkola
2016 Hietama
2017 Hietama
2018 Koivisto
2019 Koivisto
2020 Koivisto
2021 Ei pelattu
2022 Koivisto
2023 Koivisto
2024 Sumiainen
2025 Honkola



