TUNTISUUNNITELMAT

Opettaja: Alli, Jenni, Miisa ja Tuuli Luokka/ryhma: 2A Aika: pe 15.11.2024 klo 8-12

Paivan aihe: Taideldhtoinen, kielipainotteinen monialainen oppimiskokonaisuus metsanelaimista
Oppimistavoite: Oppia elainten nimia ja niiden ominaisuuksia suomeksi ja englanniksi seka kehittaa kuuntelutaitoja musiikin keinoin
Kasvatustavoite: Harjoitellaan tyoskentelemista yksin ja yhdessa muiden kanssa

Tarvittavat materiaalit: Diaesitys, tarina, askartelutarvikkeet, laulun sanat, tietoiskut

1.JA 2. TUNTI klo 8-8.45 + 8.45-9.30

Tavoitteet Tehtavat ja tyotavat Aika
Englanti Aloitus - 15 min

T10 ohjata oppilasta kayttamaan
elainsanoja ja ilmauksia puheessa | Paivan aloitus, jossa opettajat esittaytyvat ja kaydaan lapi
seké harjoittelemaan dantamista paivan teema, tavoitteet ja tehtavat.

Tutustuminen niin, ettd oppilas kertoo oman nimensa ja oman
lempieldimensa. Kun kierros on kayty, kdydaan uusi kierros,
jossa jokaisen oppilaan lempieldin sanotaan ensin suomeksi,
sitten englanniksi kaikki yhteen daneen.

My favorite animal is...

Englanti Mielikuvaharjoitus: metséretki - 10 min
T9 ohjata oppilasta ymmartamaan
eldinsanoja ja ilmauksia Lahdetaan mielikuvitusretkelle metsdan. Opettaja lukee

kuulemastaan tarinasta aaneen tarinan, jossa osa sanoista on englanniksi (esim. fox is



https://www.canva.com/design/DAGVccKFePM/6CicRyKRaFmNaO4oTdiE8g/edit?utm_content=DAGVccKFePM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Ymparistéoppi
T7 ohjata oppilasta kuvailemaan ja
luokittelemaan metsaneldimia

clever, owl is wise). Taustalla soitetaan metsan
aanimaisemaa, joka elavoittaa tarinaa.

Tarinan jalkeen keskustellaan tarinasta apukysymysten avulla.

(ALl keksii)
Englanti Eldinsanojen opettelu: Kim-leikki - 20 min
T10 ohjata oppilasta kayttdmaan
eldinsanoja ja ilmauksia puheessa | Heijastetaan taululle kuvat valituista metsanelaimista (karhu,
seka harjoittelemaan aantamista orava, hirvi, siili, pollo, janis, kettu, etana) ja niiden
englanninkielisistd sanoista: Kdydaan lapi sanat yhteen
aaneen toistaen ja kiinnittaen huomiota niiden dantamiseen.
Leikitdan yhdessa Kim-leikkia: poistetaan yksi eldinkuva
taululta kerrallaan ja oppilaiden tehtavana on arvailla, mika
elain puuttuu. Toistetaan puuttuva elain yhteen daneen.
Englanti Omat elaimet - 30 min

T9 ohjata oppilasta ymmartamaan
englanninkielisia adjektiiveja ja
ilmauksia

Kasityo
T1 rohkaista oppilasta

kiinnostumaan ja innostumaan
kasin tekemisesta

Jokainen oppilas valitsee Kim-leikissa olleista
metsanelaimista itselleen mieluisimman ja piirtaa sen
kartongille.

Taululla on kuvattu erilaisia adjektiiveja, joista oppilaat
valitsevat eldimelleen sopivimman. Hyddynnetaan tarinassa
olleita adjektiiveja.

Alykés - Clever
Viisas — Wise
Jne.

Oppilaan tulee kirjoittaa kuvaansa englanniksi eldimen nimi ja
sitd kuvaava adjektiivi --> “Bear is clever”



https://www.youtube.com./watch?v=dWNIl2eW6yA
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Englanti Arvaa elain (jos jaa aikaa) 15 min
T3 tarjota oppilaalle
mahdollisuuksia tehda yhteistyota | Halukkaat oppilaat saavat vuorollaan esittaa pantomiimina
muiden kanssa ja toimia rynmassa | luokan edessa omaa elaintaan. Muut arvaavat, mika
metsaneldin on kyseessa. Voidaan jatkaa keskustelemalla
T10 ohjata oppilasta kayttamaan aina esitetysta elaimesta.
englanninkielisid eldinsanoja e Onko kukaan nahnyt tata elainta?
yhteisissa oppimistilanteissa e Missa eldin asuu?
o ] e Mita elain sy6?
Ymparistooppi _ e Miten elain liikkuu? Jne.
T7 ohjata oppilasta kuvailemaan,
vertailemaan ja luokittelemaan
metsanelaimia
3. TUNTI klo 10-10.35 (musiikkiluokassa)
Tavoitteet Tehtavat ja tyotavat Aika
Englanti Siirrytdan yhdessa jonossa musiikkiluokkaan. 35 min

T5 tutustutaan yhdessa erilaisiin
tapoihin oppia kielta

T10 ohjata oppilasta kayttamaan
eldinsanoja ja harjoittelemaan
aantamista

Musiikki

T2 ohjata oppilasta luontevaan
aanenkayttoon seka laulamaan ja
soittamaan ryhman jdsenena

Kielinuppu: Suomalainen metsa -

Katsotaan yhdessa Suomalainen metsa -laulu ja luetaan
yhteen ddneen laulun sanat ja englanninkieliset kdanndkset.
Lauletaan laulua niin, etta suomalaisiin elainsanoihin liitetdan
englanninkielisia eldinsanoja. Jos laulaminen sujuu hyvin,
liitetdan mukaan kehorytmi soittimeksi.

Walking in the forest varalle, jos jaa aikaa



https://www.youtube.com/watch?v=GcVWeHG3UXg
https://www.youtube.com/watch?v=xbSSm_p782c

4. TUNTI klo 11.15-12

T6 rohkaista oppilasta kayttamaan
englannin kieltd toistuvissa
vuorovaikutustilanteissa

Ympéristdoppi

T7 ohjata oppilasta vertailemaan
metsdneldimia niiden koon
mukaan

Oppilaat pyrkivat etenemaan evoluution eri vaiheissa
voittamalla "kivi-paperi-sakset" (rock, paper, scissors) pelin
toisiaan vastaan. Pelaajat etenevat tasolta toiselle evoluution
mukaisessa jarjestyksessa. Tassa pelissa hahmojen jarjestys
on seuraava:

Orava = Janis » Kettu » Karhu = Hirvi
Leikin sdannot:

Kaikki pelaajat aloittavat leikin alimmalta tasolta eli oravina.
Jokaisella tasolla he jaljittelevat kyseisen eldimen liikkeita tai

Tavoitteet Tehtavat ja tyotavat Aika
Englanti Pistetydskentelya ryhmissa: 20 min
T5 tutustutaan yhdessa erilaisiin
tapoihin oppia kielta Jaetaan oppilaat 4 ryhmaan:
T9 ohjata oppilasta ymmartamasn 1. Piste: Miten eldimet liikkuvat? (kaytavissa) Milsay
englanninkielisia eldinsanoja -
Kaytavalla: Liikunnallinen aktiviteetti, oppilaiden
Ympéristooppi tehtavana on pohtia, miten metsanelaimet liikkuvat.
T7 ohjata oppilasta kuvailemaan, Seuraa johtajaa -tyylinen aktiviteetti.
vertailemaan ja luokittelemaan
metsanelaimia 2. Piste: Tietoiskut elaimisté (luokassa) _
Oppilaiden tehtavana ryhmassa on yhdistaa pulpetille
tai lattialle eldimen kuva, sen englanninkielinen nimi ja
lyhyt tietoisku siita.
Englanti Evoluutioleikki Miisa 15 min




eleita (esim. orava liikkuu vilkkaasti ja pienia loikkia tehden).
Pelaajat etsivat itselleen parin ja kysyvat toisiltansa “Who are
you” ja tavoitteena on vastata aina se elain, milla tasolla
oppilas silla hetkellad on. Esim. “l am a bear”.

Taman jalkeen oppilaat pelaavat kivi-paperi-sakset —pelin.
Voittaja etenee evoluutiossa seuraavalle tasolle (oravasta
janikseksi, janiksesta ketuksi jne.), ja haviaja pysyy samalla
tasolla.

L1 oppilaita ohjataan
havaitsemaan edistymistaan

Loppurentoutus & itsearviointi -

Lopuksi pyritdan viela saamaan luokkaan rauhallinen
tunnelma, jolloin on mahdollista pitda yhteinen lopetus
paivalle. Oppilaat istuvat omalla paikallaan ja nojaavat
kasiinsa/pulpettiin ja sulkevat silmansa. Laitamme metsan
aania soimaan taustalle ja luemme viela daneen lyhyen
lopetustarinan. Oppilaat arvioivat paivan tavoitteiden
toteutumista vastaamalla peukkuaanestyksella.

“Opin tanaan ainakin yhden uuden metsaneldimen nimen
englanniksi”

“Kuuntelin ja noudatin ohjeita”
“Toimin yhteistydssa muiden kanssa”

“Minulla oli tanaan kivaa”

10 min

Mit4 pitaa tehda:

e paivan ohjelma lapsille tiedoks _

e lempielain fraasi
e tarina



https://www.youtube.com./watch?v=dWNIl2eW6yA
https://www.youtube.com./watch?v=dWNIl2eW6yA

e apukysymykset tarinaan
e Aaadnimaisema
e harjoittele dantamista
e adjektiivi dian teko
e Suomalainen metsa -kappale, laulun sanat puhtaana ja elaimet englanniksi _
o tietoiskut - suomeksi elaimen nimi, englanniksi eldimen nimi, eldimen kuva, mita syo, fakta esim. “nukkuu talviunta” (2
faktaa/elain), elaimen jaljet
e Evoluutioleikkiin” Who are you?” ja “l am bear” ja eldinten koko jarjestys dia JGHR
e Loppurentoutustarina

Esimerkki:

Karhu

Abear

Karhun kuva

“nukun talviunta” -> sama englanniksi alle
“syon marjoja” -> sama englanniksi alle
Karhun jaljista kuvat

: kettu ja etana
:janis ja pollo

: karhu ja orava
: Hirvija siili

Adjektiivit:
e Alykéas - Clever
o Viisas - Wise
e Ystavallinen - Friendly
e Porrdinen - Fluffy
e Suuri- Big
e Pieni-Small
e Nopea - Fast



e Hidas-Slow

Selvitetaan opettajalta:
e Piirtaminen/askartelu: saadaanko vaaleita kartonkeja, varikynia ja vahaliituja?
o Paastaanko musaluokkaan?
e Onko luokassa S2-oppilaita = eriyttdminen?



