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Liikunta

Kurssin tavoitteena on syventaa taitoja tutuissa sisa- ja ulkoilupeleissa harjoitteiden, leikkien,
viitepelien ja eri pelisovellusten kautta, myos oppijoiden ideoiden pohjalta. Lisaksi kuntoillaan
vuodenajat huomioiden lenkkeillen tai hiihtden seka tehden kuntovoimistelu- ja
liikkuvuusharjoitteita. Tavoitteena on sosiaalisen ja fyysisen toimintakyvyn kehittdminen.

Lisaksi kurssilla tutustutaan eri tapoihin huoltaa kehoa ja mieltd seka lisdtdan hyvinvointia
liikkumalla. Tarkemmat aihepiirit suunnitellaan osallistujien kanssa yhdessa, jolloin sisallot
muotoutuvat oppilaiden toiveiden pohjalta.

Tietotekniikka

Kurssin tavoitteena on syventaa TVT-taitojen osaamista. Kurssilla harjoitellaan kdytannoén TVT-
taitoja erilaisia sovelluksia ja ohjelmia hyddyntaen ja tutustutaan esimerkiksi Googlen
sovellusten kayttoon pienten projektien lomassa. Lisaksi kurssin aikana tutustutaan
digikuvaamiseen ja kuvankasittelyn perusteisiin ja harjoitellaan digikuvausta aihepiireittain ja
erilaisissa ymparistoissa. Opetellaan kuvankasittelyn perustaitoja ja tutustutaan netista
Loytyviin kuvapankkeihin.

Kuvataide

Kurssilla tutustutaan erilaisiin vesivarimaalaustekniikoihin, peitevarimaalaukseen seka
piirustustekniikoihin eri materiaaleilla ja valineilla. Tunneilla harjoitellaan ja kdytetaan erilaisia
vesivari- ja peitevaritekniikoita ja aiheita: maisemia, asetelmia, kokeiluja. Lisadksi voidaan piirtaa
lyijykynalla, hiilelld ja nestemaisella tussilla maisemia, esineita ja henkilbhahmoja seka
tutustua pop-taiteeseen.

Kasityo: Erilaiset lankatyot

Kurssin aikana tyoskennellaan neuloen, virkaten ja solmeillen. Syvennetaan perustaitoja ja
harjoitellaan mahdollisuuksien mukaan uusia tekniikoita. Tutustutaan erilaisiin ty6tapoihin
lankatoiden parissa.

Tavoitteena on lisata harrastuneisuutta tekstiilityota kohtaan ja kokonainen kasityoprosessi:
omasta suunnitelmasta valmiiksi tuotteeksi. Painopiste on kasityon tekemisessa.



