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Tarkeaa VEX:n akustal

* VEX:n akku on hyva pitaa taydessa latauksessa
kayton jalkeen.

* Punainen valo palaa jatkuvasti = lataus kaynnissa

«Vihrea valo palaa jatkuvasti = ladattu tayteen

« Mikali vihrea latausvalo vilkkuu akku on
kuumentunut liikaa, irrota se ja anna jaahtya!

» Akkua ei tule jattaa kiinni pitkaksi aikaa, vaan on
hyva ottaa rutiiniksi irrottaa akku aina kayton
jalkeen.

« Vaarana on, etta akun tyhjenee kennojannitteen
tippuessa alle raja-arvon, jonka jalkeen akku ei
lataudu.

« Akku voidaan "herattaa henkiin” pakkosyottamalla
5V latausvirtaa vaikka 15 sekunnin verran, joka
jalkeen akku heraa henkiin.




Ensimmainen kayttéonotto ja laiteohjelmien paivitys (firmware)

» Kaikissa VEX:n yksikdissa: keskusyksikkd, kasiohjain,
moottori, kosketus-LED, etdisyys-, vari ja Gyro-anturi
tulee olla sama ajan tasalla oleva laiteohjaimet, eli
firmwaret.

* Paivitys tehdaan VEXos Utility —ohjelmalla, kytkemalla
kaikki laitteet kiinni ja keskusyksikké USB-piuhalla
tietokoneeseen (Mac OS X tai WIN):
https://www.vexrobotics.com/ig/products/vexos

Using the VEXos Utility Program - 3 Easy Steps!

All connected VEX products are up to date.

If you connect or remove devices, click Refresh to update the

Plug all devices into the Robot Brain, and plug the Robot Brain Turn on the Robot Brain. Open the VEXos Utility Program , and click "Install”. That's it!

into your computer via USB.


https://www.vexrobotics.com/iq/products/vexos

Kasiohjainohjain

« Kdsiohjain voidaan kytked langattomasti tai
sinisella piuhalla keskusyksikkoon.

» Ohjaimella voidaan myos kayttaa VEX:n valikoita

* E-painikkeet vastaavat keskusyksikdn ylos ja alas
painikkeita

* F-painikkeet vastaavat keskusyksikon ylempi V-hyvaksy
ja alempi X-paluu.

« Vilkkumaton vihrea: laite paalla

« Vilkkuva vihrea: radio-yhteys paalla
« Vilkkuva punainen: akku vahissa radio yhteydella

» vilkkumaton punainen: akku vahissa ilman radio-
yhteytta

 Ohjain voidaan ladata tietokoneesta(USB) tai
keskusyksikosta (sininen piuha): 4 h latauksella saat
noin 50 h kayttoaikaa.

« Virtapainikkeen 3 sekunnin pitka painallus
sammuttaa ohjaimen ja keskusyksikon



Kourarobotti Clawbot I1Q ilman sensoreita

Kouran nosto ja lasku on vasemmissa
etupainikkeissa

« Kouran sulku ja aukaisu "E"-painikkeissa

« Rakennussarja sisaltda ohjeet
Clawbot 1Q kourarobotin
rakentamiseen.

» Keskusyksikdssa on valmis Driver
Control-ohjelma, jolla robottia
voidaan ohjata kasiohjaimella
ilman varsinaista koodaamista:
Drive Control-> Run

« Ohjausta voidaan maarittaa
tapahtuvaksi yhdella tai kahdella
sauvalla: Drive Control->
Configure-> Control

* Right Stick

« Left Stick tai

* 2 Joystick

* Joystickit saatavat moottorien
voimakkuutta sita nopeamaksi
mita pidemmalle niita likkutetaan,
nappaimet taasen aina moottorin
taydella nopeudella.
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VEX:n laitteet ja anturit




Keskusyksikkd, eli brain

» Keskusyksikko eli aivot, johon kaikki anturit kiinnitetaan, 12
numeroituun porttiin.

« Anturit voi ja hyva nimeta niiden tehtavien mukaan, jolloin
koodista tulee samalla selkeampaa

« LDC-naytolla voi kayttaa nayttona, taikka esittaa tietoa
anturien datasta.

» Sisdltaa myos kaiuttimen.

s . _ Kaynnistys
etlings e n \mﬁma(gﬂeﬂ
o Cucten Info '
MLCIECI ] == Wheuice [hfo
liikkuminen Lo Ui
Calibrate Controller ‘
Start ats Home | Sammutus
Elselect  EFrof9rans P Paluu (esc)

N ———— ________———-—E—-—_"'

HARD RESET = Molemmat nuolindppaimet pohjaan ja virta paalle. Kaapeli valmiiksi kiinni
Firmware Update ohjelmaan.



Anturien toimivuus ja data

» Anturien kytketyn portin ja toimivuuden voi
tarkistaa: X-Settings -> Device Info -valikosta

. . . .. " B ccttinas
- V-valintapainikkeella voi edeta eteenpain = Citen Inio
riippuen anturista. S Wheuice Info

=ound On \
| Calibrate Controller \
Start at: Home

select. EPrograns

-Jos VEX:n anturi on rikki? Nakyy se Firmware
ohjelmassa yleensa kolmena toimimattomana
porttina. Esim. 1-3. mykkind. Kytke yksitellen
irti ja kokeile mika antureista rikkindinen.
Portin 1 kautta voi pakottaa firmwaren.

| Device Mepw o, =@
M| Fort B2 Diztarce
N [iztance 229 mm
| B D

Mese object to change
| ¥ Jore ZIExit. -

= e ———

[4vhmﬂhﬂ¢!
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« Painonappi on joko pohjaan painettuna tai vapaana
ylhaalla.

*Pressed = Nappi painettu.

*Released = Nappi ylhaalla vapautettuna

aseta TouchLED12 - variksi punainen -

aseta TouchLED12 = variksi vihrea =

Suomenkielisessa koodausymparistdssa on pieni
kaannoskukkanen, eli Released eli "julkaistuna”.
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Varianturi

Varianturi tunnistaa:

Coloranturi * varin valovoima %

» Mustavalkoisen savyt
« 3-varitilassa punainen-vihrea-sininen

Coloranturi v varisavy %
» 12-varitilassa kalibroidut perusvarit.

» Valkoinen LED-lamppu kytkeytyy Coloranturi »  varin nimi
paalle harmaa savyja tunnistettaessa.

» Valkoisen LED-lampun voi kytkea
paadlle vareja tunnistettaessa, ja
kirkkautta mahdollista saataa. Tama
vakiovalaistus on siten riippumaton
ympariston valaistusolosuhteista.

aseta Coloranturi + valoisuus @ %

Coloranturi » esine havaittu?
* Voi kayttaa myos sumeana
laheisyysanturina. True tai False onko
jotain lahella. Vaikka onko robotti
laskettu maahan.

aseta Kursori nAyton riville ° sarakkeeseen °

tulosta Coloranturi v varin nimi  naytélle »

tyhjaa kaikki rivit

» Tekstipohjaisessa ohjelmoinnissa
kaytossa tarkempaa anturitietoa.




KosketusLED: nappina tai varilamppuna

« Kuten painonappi, mutta voidaan
kayttaa myos varilamppuna.

« Varikoodia voi kayttaa hyvaksi
vaikka informoimaan missa

kohtaa koodia OhjEIma on aseta TouchLED12 = variksi punainen =
kullakin hetkella menossa.

aseta TouchLED2 » varksi eimitaan »

aseta TouchLED12 - variksi vihrea =

ei mitadn

punainen

vihrea

sininen

valkoinen

keltainen

oranssi

violetti

punavioletti

winlate

pmokss] P




Etaisyysanturi

» Ultradanietaisyysanturi kapealla keilalla.

« Mittausalue 50 mm- 500 mm

kun TouchLED2 = painetiu +»

toista ikuisesti

jos Distance3 + valimatka mm =

aja taaksepdain »

[ Leikkaa nurmikkoa ]

muuten

kdanny oikea »

Vaistd estetta
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Kiertokulma (Gyro)

» Mittaa anturin pydriva liike 0°-360°.

» Jos anturi pyorii ynden kierroksen alkaa
laskenta uudelleen O.

e Turns-kierroskohdan numeroarvo kasvaa
taasen kierroksella tai pienenee. Riippuu
kiertosuunnasta.

» Tarkkojen perakkaisten kaantymisten
tekemista helpottaa, jos gyroskoopin nollaa Bernn T @ astetta B
valilla. Lilkesuunta taas 0 ja uusi alkupiste
kaannoksille selkea.

« Kdytettdessa Drivetrain-kaskya tulee myds ReENEEENIHESERER LY @ astetta p
gyro olla kytkettyna.

kaanna kiertokulmaa @ astetta »

Gyro voi olla.....
* Jumissa. Ravista anturia. Osat irtoaa ja toimii paremmin.
«  Paivita firmware tai asenna uudelleen. 1.portin kautta voi pakottaa.
f * Tyhjenna keskusyksikon asetukset - reset.
’WM”. 15
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Graafista ohjelmointi VEXcode 1Q:lla

Tietokoneella(USB) tai tabletilla (BT)
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1. VEXcode 1Q -ohjelmointiymparist

* llmainen blokkipohjainen tai tekstipohjainen ohjelmointiymparist6, joka loytyy lahes
kaikille kayttojarjestelmille

» Valikot mukautuvat sen mukaan mitka anturit on liitettyna
- Tietokoneella koodi siirretaan USB-kaapelilla, tabletilla bluetoothilla

« VEX:ssa voi kerralla olla 4 ohjelmaa tallessa
Tallennuspaikan valinta

VEX:n yhdistdminen
angalla tai langattomasti

B B

R

et ' @ Painonappi ja ko... Tallennettu m" :"-: summ’ " m-m\ AT
Englanninkieliset o e Kytkettyjenantureiden

ohjelmointiymparisto

. . @® Ajopeli T . . . .
ohjevideot e | maaritys ja nimeaminen
e e @ - » : Tekstipohjainen


https://www.vexrobotics.com/vexcode-download

1. VEXcode tabletilla

* Tableteilla koodi voidaan siirtaa ja suorittaa
langattomasti bluetoothilla

« KeskusyksikOdssa Radio Data tulee olla paalla

- Valikosta Settings -> System info |0ytyy
parituksessa tarvittava ID numero BE i o

* Youtube: Paritusohjeet

You can see that radio data is enabled

T57% @)
F >
Tallennettu L~ > n o =
AIVOT LATAA SUORITA OHJELMA PYSAYTA JAA PALAUTE
Alyradio yhteys (sininen radio) '

-+ = 727683 b

@ Yndistetty: 727683

soita aani

Aivojen nimi 727683

VEXos 2.1.5

’WM’ 18


https://youtu.be/MIqs7dGDLuY

2. Kytkettyjen laitteiden maaritys

Ennen ohjelmointia kerrotaan missa keskusyksikon portissa on mikakin laite

Laitteet

0 e

Valitse laite

-

o

CONTROLLER DRIVETRAIN
2-MOTOR

MOTOR BUMPER
TOUCHLED COLOR

DRIVETRAIN MOTOR

4-MOTOR GROUP
DISTANCE GYRO
VISION
PERUUTA

Laitteet

ﬁ Nappil

ﬁ TouchLED12
Coloranturi

g TouchLED2
Distance3
[ | D : :
'@. Drivetrain

E &ﬂ H
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Moottorien maaritys

Laiteet kannattaa nimeta toimintaa kuvaaviksi, jolloin koodista tulee selkeampaa ja
kuvaavampaa.

My0Os moottorin pyoriminen voi olla kuvaavampaa: nosta/laske, purista/vapautta.

Laitteet

Laitteet

- 3 [

Nimeé ja/tai muuta hakemistoja Nime& ja/tai muuta hakemistoj

eteenpain taaksepain

AN A

[ +] © ) o

ylos alas

Normaali { ) Vastakkainen

Normaali () Vastakkainen
< TAKAISIN PERUUTA TEHTY
< TAKAISIN PERUUTA TEHTY

.4
Ohjainnappia Eyl6s »* painettu?

pyorita Nostin » asentoon @ astetta v p




Ajopeli - Drivetrain

Drivetrain on moottoreiden kokonaisuus, joka tuo kayttoon

valmiita kaskyja kuten eteenpain ja taaksepain, joka tuo

helppoutta liikkumiseen.

=@= Drivetrain E &

Oikea moottori - Valitse portti

= 80
0D

Maaritys kasittaa porttien lisaksi myds

rengaskoon, valityssuhteen ja kulkusuunnan,

jolloin pystytaan liikkkumaan tarkasti tiettyja
matkoja.

2-MOTOR 4-MOTOR

| 4

b

: Drivetrain & &

Ajopelin asetukset
Rengaskoko (keha)
200mm v f
Viélityssuhde
o
sisasntulo Ulosmeno

IE]II -

Mukana on myo6s gyroskooppi, joka saadaan tarkat kaannokset.  DRIVETRAIN — DRIVETRAIN
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Ajopeli - Drivetrain-kaskykanta

« Kun drivetrain on maaritetty, tulee kayttoon Ajopeli-kaskykanta

Ajopeli M
aseta ajonopeus arvoon @ % -

aja  eteenpain *+ matkan @ mme p

kaanny oikea v+ maaran @ astetta p

aseta kaantymisnopeus arvoon @ % -

aseta pysahtymistapa jarru

ta -
aseta ajoajan paattyminen o

aseta ajosuunta arvoon o astetta
aseta kiertokulma arvoon o

kaanny ajosuunnasta arvoon @ astetta p»

kaanna kiertokulmaa @ astetta »
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Oppaat, eli ohjevideot

« Oppaan takaa aukeaa suomeksi tekstitetyt englanninkieliset ohjevideokirjasto

= S S8 b Sl B S b o S

Aloittaminen Laite madritys - Ajopeli Laite madritys - Moottorit Laite méaritys - Anturit Laite médritys - Ohjain
Vision Kameran konfigurointi Tuning the Vision Sensor Blokkien siirtdminen ja poistaminen Aja eteenpdin ja taaksepain Kéantyminen
u - ‘ — E
; [ 7 I
Q(: \E —
et ~ o
Kouran avaaminen Késivarren siirtdminen Lataa ja Aja ohjelma Toistorakenteet
" s . Ohjelman nime&@minen ja tallennus
Minun Blokit Tietojen tallennus Tapahtumat (Windows) Langaton lataus
@

' ‘ ’ Varusohjelmien paivitys Kéyta Esimerkki ohjelmia ja malleja Helpin kéytto
W H
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Help

 Help sisaltaa ohjeen ja esimerkin kustakin kaskylohkosta

Jos niin muuten

On ehtoblokki, jossa suoritaan joko jos-haaran tai muuten -haaran
komennot Boolean -ehdon perusteella.

Esimerkki

VEX IQ painoLED valo on vihre3, jos sitd painetaan ja valo on punainen,
jos ei ole painettu.

Jos niin muuten ehtoblokin sijoittaa ikuiseen blokkiin niin ledin valo
Miten kéytetaan muuttuu punaisesta vihredan kun sita on painettu.

Jos niin muuten ehtoblokki testaa siind olevaa Boolean -ehtoa vain
kerran.

TouchLED2 » pressed? _ then

Jos Boolean -ehto on tosi, niin jos haaran blokit suoritetaan.
Jos Boolean -ehto on epétosi, niin muuten haaran blokit suoritetaan. TouchLED2 » colorto green »

Jos niin muuten ehtoblokkiin voi sijoittaa vain kuusikulmaisia blokkeja
ehdoksi.

TouchLED2 »+ colorto red =
Bumper8 » pressed? . then

24




Ehtolauseet

- » Ehtolauseet maarittavat ohjelman kulkua. Mita tehdaan jos?
@ Ehtolauseen "haarukassa” oleva koodi toteutuu sen mukaan
| onko jokin maaritetty tapahtuma tai numeroarvo oikein.

| « WAIT = odotusaika

« REPEAT = Toista maaratty lukumaara.
* FOREVER = |kuisesti.

* IF = JOS jokin ehto tayttyy sitten.

* IF - ELSE = JOKO - TAI. Jompikumpi toteutuu aina. Ylempi tosi-
y— true alempi jos vaara-false.

g « WAIT UNTIL = Odota kunnes ehto taytyy. Ohjelma pysahtyy
C odottamaan ehdon tayttymista esim. paalle kytketyt moottorit
kylla toimivat jne...

el « REPEAT UNTIL = Toista koodia kunnes ehto tayttyy.
ones | « WHILE = Toteuttaa silla aikaa kun ehto on tosi.

- * BREAK = Pakene pois silmukasta. Esim. tarvitse toisen ehdon
@ tarkistusta silmukan sisalla.

'MM/{‘M’ ;:J 25




Virallinen Vex-Ql blocks tutorial soittolista

VEX 1Q blocks - tutorial soittolista

VEXcode 1Q Blocks - "Configuring a Vision Sensor" Tutorial
loch
1

s
213

VEXcode 1Q Blocks - "Wireless Downloading" Tutorial
locks
2

VEX Robotics

VEX Robotics

R 1' I.'I \ 2 03

VEXcode IQ Blocks - "Using Loops" Tutorial
3 1Q Blocks

VEX Robotics

g Loops

1.0

VEXcode 1Q Blocks - "Using Help" Tutorial
1 1Q Blocks X

= VEX Robotics
sing Help
Tutordsl | (.44

VEXcode 1Q Blocks - "Opening the Claw" Tutorial
5 1Q Blocks i

VEX Robotics

T o

1.2

VEXcode 1Q BLocks - "Naming and Saving on Windows" Tutorial
1Q Blocks
en i VEX Robotics

VEXcode 1Q Blocks - "Naming and Saving on macOS" Tutorial
locks
7

W VEX Robotics
Yot .40

VEXcode IQ Blocks - "Naming and Saving on iPad" Tutorial
locks
8

VEX Robotics

Naming and Saving o- 1o~

Muut Vex Robotics -soittolistat
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https://youtube.com/playlist?list=PLvvcc7S26YEiWk5P24qwHdM655Pit6dh5
https://www.youtube.com/c/VEXRoboticsInc/playlists

Luntti by Harri Blaler
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