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Tasot ja kanavat
Yleista

Tasot eli layerit ovat tarkea osa nykyajan kuvankasittelya. Tasojen perusidea on se,
ettd ne ovat lapinakyvia "kalvoja", joita voidaan laittaa samaan kuvaan. Kalvojen
[apindkyvyytta voidaan saataa ja siten muokata sitd, kuinka hyvin kukin kalvo nakyy.
Mita kalvoilla voidaan sitten tehda? Esimerkiksi:

e Kummitushuijaus (yksinkertainen malliesimerkki jonka teemme taman oppaan
perusteella).

e Mainostekstit, joissa tekstin taustalla oleva valokuva nakyy lapi.

e Kuvaan mukaan tietty perusvari taustalle (esim. kellertava vari=>tulee
vaikutelma etta kuva on otettu kesdauringossa, vaikka aurinko ei paistaisikaan,
tumma vari=>kirkas paiva voi muuttua hamaraksi illaksi).

e Taitavan ihmisen kasissa tasoilla saa aikaan paljon uskottavampia
kuvamanipulaatioita kuin kloonaamalla tai copy-pasteamalla.

Erityisesti kun tasojen kasittely yhdistetaan kanavien taitavaan kasittelyyn, olemme
jo kuvankasittelyn ammattilaistasolla. Nimenomaan tasojen ja kanavien kasittelyssa
riittad todella paljon haastetta, paljon enemman kuin mita tasta alkeisoppaasta saa
irti.

Taman tunnin tehtavaa varten tarvitsemme seuraavaa kahta kuvaa:

Kuva 1. Valokuva minusta
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Kuva 2. Viitasaaren kuuluisa silta luonnonkauniin maiseman keskelta

1. Avaamme nama GIMP:iin kuten normaalisti.
2. Seuraavaksi ota esiin tasotydkalu: Ctrl+L

Tasot

Toiminta: [ Mormaali

Peitto:

Kuva 5. Tasotyodkalu GIMP:issa. Punaisella merkitty Tason peiton (lapinakyvyyden)
saato ja "uusi taso"-toiminto.
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Talla hetkelld kuvassa on vain yksi taso: se ainoa valokuva joka siind on. Tamankin
lapinakyvyytta voidaan saataa "Peitto"-toiminnon avulla aivan lapinakyvasta
(asteikolla 0) taysin lapinakymattémaksi (asteikolla 100, joka on talla hetkella
"peitto"-toiminnon arvo kuvassa 5). Kuitenkaan talla kertaa emme tee tasotyokalulla
viela mitaan.
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4. leikkaamme lassolla kuvassa nakyvan
ihmisen vartalon jattden muun kuvan
ulkopuolelle:
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Kuva 8. Miehen vartalo valittuna

W
5. Voit myo6s kayttaa "valitse muotoja kuvasta"-tydkalua % tai pikamaskia, jotka
olisivat oikeasti tarkoituksenmukaisempia valintakeinoja.
6. Sitten painetaan Ctrl-C.

7. Napsautetaan toinen kuva aktiiviseksi seka liitetaan siihen kuva painamalla Ctrl-
V.
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8. Tama uusi taso ilmestyy tasotydkaluun "kelluvana valintana", mutta siita ei
kannata valittaa- sen peitto-arvoa voidaan saadella kuten tavallisenkin tason.
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Kuva 10. Leikattu kuva on liitetty maisemakuvaan.

9. Jos Ctrl+C/Ctrl+V- menetelmalla leikattu taso on liian iso tai pieni, se kannattaa
Skaalata sopivaksi: Hiiren oikea nappain tason paalla "Taso"=>"Skaalaa

tasoa".
10. Seuraavaksi siirra oikeaan kohtaan.
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Kuva 11. Valmis "haamuhuijaus"
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Teemme vield auringonpaisteisen kuvan, joka on toinen klassinen tasojen

harjoittelutyd.

1. Ota kasittelyyn uusi kuva
2. Muuta edustavaria tydkalupaletissa:

Kuva 12. edustavariksi on vaihdettu

keltainen mustan sijasta. Sen saa vaihdettua

painamalla hiirta edustusvarin kohdalla
(kuvan keltaisesta neliosta) ja vaihtamalla
varin varikartasta hiirelld klikkaamalla ja
valitsemalla "OK".

3. Sitten vain valokuvan kohdalla luo
"uusi taso" (katso kuva 5),

4. rasti kohtaan "edustavari".

5. Aseta peitto-arvoa pienemmalle, ja
kuvaan tulee kaunis kellertava
auringonvalo:
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Kuva 13. Aurinko paistaa, vaikkei oikeasti paistakaan
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Lopputehtava: Kayta seuraavaa kuvaa (siina on teksti Viitasaari-Keski-Suomen
helmi! kuvamuodossa):

Viitasaari-
Keski-Suomen helmi!

Ja tee tasoja kayttaen seuraava mainoskuva:
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Kuva 14. Niin hieno mainoskuva, etta kelpaisi mainostoimistollekin. Huomaa, etta

mainostekstin todellakin pitaa olla lapindakyva!

Tasat
Toiminta:! Normaali B [ O &

Peitto:  —————————____|[100,0 |,
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Kuva 15. Roskakoritoiminto on oikeassa alakulmassa. Valitse epakelpo taso hiirella ja
napsauta roskakori-painiketta, jolloin taso poistuu.
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Kanavat

Kanavat liittyvat oleellisesti tasoihin. Otetaan vaikka esimerkiksi jalleen
poseerauskuva:
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Kuva 16.

Mitd kanavat ovat ja mitd kanavia kuvassa on? Varinmuodostusmalleista voisi pitaa
jopa oman kurssin, mutta ellei toisin sanota, niin kuvankasittelyssa perusvarit ovat
RGB-mallin mukaiset vihrea, sininen ja punainen (Red, Green ja Blue). Naita
perusvareja kutsumme kanaviksi.

Ota esiin toiminto "Ikkunat"=>"Telakoitavat valintaikkunat”=> "Kanavat":

* Kanavat @@@ |

Perusidea on se, etta kunkin kanavan "silma"-kuvaa
napsauttamalla saadaan se kanava kuvasta pois, ja
napsauttamalla sitd uudestaan se tulee taas kayttoon. i
Esimerkiksi napsauttamalla kanavan "Punainen" silmaa o MW s
saadaan kuvasta kaikki punaiset varisavyt pois: o T sricer

Kanavat ®®
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Kuva 18. Kuva, jossa ei ole lainkaan punaisia savyja

Jos kaikki silmat painetaan kiinni, niin sitten kuvassa ei luonnollisesti ole mitaan
vareja, ainoastaan musta tausta. Kanavia voi olla yksi tai kaksi, ainoastaan kolme
kanavaa luo realistisen, kaikki varit nayttavan valokuvan.

1. Valitse uusi kuva

2. Kokeile eri kanavayhdistelmia!
3. Ota naytonkaappaus

4. Tallenna
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