FLYSKY

= interaktiivinen projektorti

Kayttoohjeitas valmistelut, peruskéyttd,

kaukoséétimen néppéimet, vikatilantest,
pakkauslista
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ALKUVALMISTELUT:

- sulje kaikki mahdolliset verhot

- sammuta valot

- jos tilaa ei saa hadmaréaksi, esim. sermeillé voi rajata
valon paasya pelialueelle, eli ota sermeja léhelle (jos
mahdollista) 2 pelitilanteessa asettele sermeja
lattiaan heijastuvan kuvan ympaérille niin se auttaa
vdhdn hadmartadmaan

A) Ota FlySky laukusta pois ja asettele jalustan ylaosaan
paikalleen niin, ettd FlySky-teksti jaa nakyville (kts.kuva).

B) Kierra siipimutteri laitteen takaa irti ja aseta
vihredkeltainen johto paikoilleen, ja kierra mutteri takaisin
paikoilleen.

(Huom. Jalustassa olevaan mutteriin tai johtoon,
ei tarvitse koskea missdéan vaiheessa)

C) Kiinnita jalustasta roikkuva valkoinen virtajohto laitteen
takaosaan.

D) Ota sailytyslaukusta pidempi valkoinen virtajohto
(seka tarvittaessa jatkojohto) ja kiinnita se jalustan
alaosaan, seka seinaan.

Huom! Laite tarvitsee paljon tilaa eteensa kuvan
heijastamiseen. Testaa jos mahdollista, kdyttamaéalla
FlySky paalla, etta paljon tarvitset tilaa.

Tahén asti kaytetyt tilat:

Pikkula: Nukkarit

Helmi: pienten nukkari, viskarien nukkari, eskarien oma tila
Hirvanen PK: kotileikkitila, isompien lokero”eteinen”
Hirvanen eskarit: keltaisen luokan puolikas

KK eskarit: molemmat puolet
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PERUSKAYTTO PAHKINANKUORESSA:

1. Kaynnista FlySky kaukosdatimesta punaisesta virtandappaimesta
TAI jos laite ei kdynnisty, laita laitteesta ON/OFF-nappain paalle

2. Aloita kaytto heijastamalla kuva joko lattialle,
Mol - b B\ laitteen omalle matolle, tai poydalle

;E’?“ \ - péaaset nyt selaamaan peli- ja tehtdvavalikoita painamalla

ﬂ suosikit .\ W nuolinappaimis lattialla jalallasi. Valikoita voi kuitenkin olla
Sovellikel helpompi selata kaukosdaatimen nappaimilla. Valinta jaloilla
tapahtuu painamalla lopuksi vikdstd.

[

KOTIVALIKKO: Kuva néikyy sitd paremmin, mitd pimeédmpi on <

SOVELLUKSET: kaikki pelit yms.

SUOSIKIT: 4 profiilia, joissa tallennettuja sovelluksia

INTERNET: Internet-paasy (Youtube, Firefox, Selain)

ASETUKSET: Kalibrointi, yhteysasetukset, pvm&aika, ohjelmiston paivitys

Valikko/Sovellukset/Hatskaa/Seikkailu

vankko/Suosikit

5

simen | pypainen Vihred ~  Keltainen

SUOSIKIT:
Sininen: Eskarit \
Punainen: Viskarit Tallennus suosikkeihin tapahtuu Sovellus-
Vihrea: 3-4- vuotiaat valikosta, yksittdisen sovelluksen kohdalla,
Keltainen: Alle 3-vuotiaat kaytossa & painamalla SYDAN-kuvaketta

Saa tallentaa
vapaasti, auttaa

muitakin

3. Valitse sitten Sovellukset ja sieltd mieleisesi sovellus Vaikko/Sovelukset
kategorioista: KOULUTUS, HAUSKAA tai SEN '

Odota sen aikaa ettd ndytosta poistuu ilmoitus oletko
KOSKETUSTILASSA vai KURSORITILASSA
(vaihto kapulasta sormen kuvasta) ja ala pelaamaan!

4. Sammuta laite kaukosdatimesta tai projektorin virtanapista.
Ennen virtajohdon irrottamista, anna laitteen sammua kunnolla ja jadhtya hetken!

Anette Ahlfors
DigiVAKA-hanke 2024-25
Uuraisten kunta



Ainet PAALLA / POIS

Virtanappain

Mysteerinépp@iin :D

Kayttotyylin vaihto: KUVAN KAANTO
KOSKETUS tai

KURSORI
Infrapunakyna

Nuolet toimivat

valintandppaimina OK (valinta)

Sovelluksen ollessa {
auki, tasta saa ohjeet |

tai ohjevideon auki Takaisin - nappain

KOTIVALIKKO (l

didactix , Aidnenvoimakkuus
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Mita jos?! - ONGELMATILANTEITA

Laite ei kdynnisty

1.

Katso onko kaikki johdot hyvin paikoillaan

. Tarkista, etta laitteen takana oleva virtanappi on

ON/PAALLA-asennossa

. Tarkista/vaihda kaukosaatimen paristot

Kuva/peli jaa jumiin

. Kokeile painaa Sormi-nappainta eli vaihda

kerran/kaksi kertaa KOSKETUSTILAN ja
KURSORITILAN VALILLA

. Jos eiauta

=>» Paina kapulasta virtanappia ja kdynnista
uudelleen

Jos ei auta

=>» Paina laitteesta virtandppain pois paalta,
laske 10, laita takaisin paalle ja paina
kapulasta laite uudelleen paalle

Kosketus ei toimi kunnolla
peleissa

. Onliian valoisaa

= Kokeile voitko hamartaa/pimentaa
tilaa/kuvan aluetta viela jotenkin

. Asetukset kosketukseen ovat pielessa

=>» Kalibroi (Ota infrapunakyna valmiiksi)
1. ASETUKSET
2. KALIBROINTI
3. Toimiohjeiden mukaan ja klikkaile
kynalla kuvan reunoilla

3. Kaynnista laite uudelleen

Kyna tai kapulat eivat toimi

1.
2. Jos eijauta

Tarkista/Vaihda paristot

=>» kaynnista laite uudelleen

Vﬁ[ﬁ]kk@ﬂé + Sukat pois!

+ Keksi "tukikohta” lapsille eli paikka mihin menna
i o odottamaan esim. pelin vaihtumista
tuokiolle: + Kapula aikuisella koko ajan kadessa
+ Kursoritilan runsas kaytto: valttaa lasten liika
koskettelu kuvaan ”luvatta” - laite ei jumiudu
+ Jaa lapsille valilla sektoreita eli pelialueita
+ Fiole maksimimaaraa pelaajissa, mutta 4 lasta on aika
hyva enimmaismaara kerralla (riippuen tietysti pelista,
mutta yli viilden pelaajan omat varjot alkavat jo haitata
kosketustoimintoa=pelaamista)
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Pakkauslista - ennen kuin FlySky siirtyy toiseen yksikkoon.

Irrota vihreakeltainen johto
projektorista ja jata kiinni
jalustaan

Irrota valkoinen virtajohto
projektorista ja jata kiinni
jalustaan

Irrota jalustan alaosassa oleva
virtajohto seinasta seka
jalustasta, pakkaa johto

Nosta projektori varoen
kahvasta ja laita projektori
laukkuun

laukkuun

Pakkaa laukkuun/

~ tarkista, etta laukussa on:

- projektori (ilman vihreakeltaista johtoa)
- 2 kaukosaadinta

- jalustan valkoinen virtajohto

- infrapunakyna

- jatkojohto

- sovelluslista (nidottu nippu)

- laminoidut ohjeet
(laitteen jalkoja on kolme: Helmessa, Pikkulassa ja Hirvasen PK:ssa)
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