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ALKUVALMISTELUT: 

- sulje kaikki mahdolliset verhot 
- sammuta valot 
- jos tilaa ei saa hämäräksi, esim. sermeillä voi rajata 

valon pääsyä pelialueelle, eli ota sermejä lähelle (jos 
mahdollista) → pelitilanteessa asettele sermejä 
lattiaan heijastuvan kuvan ympärille niin se auttaa 
vähän hämärtämään 
 

A) Ota FlySky laukusta pois ja asettele jalustan yläosaan 
paikalleen niin, että FlySky-teksti jää näkyville (kts.kuva). 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

B) Kierrä siipimutteri laitteen takaa irti ja aseta 
vihreäkeltainen johto paikoilleen, ja kierrä mutteri takaisin 
paikoilleen. 
 
(Huom. Jalustassa olevaan mutteriin tai johtoon,  
ei tarvitse koskea missään vaiheessa) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C) Kiinnitä jalustasta roikkuva valkoinen virtajohto laitteen 
takaosaan. 
 

 

D) Ota säilytyslaukusta pidempi valkoinen virtajohto  
(sekä tarvittaessa jatkojohto) ja kiinnitä se jalustan 
alaosaan, sekä seinään.  
 
Huom! Laite tarvitsee paljon tilaa eteensä kuvan 
heijastamiseen. Testaa jos mahdollista, käyttämällä 
FlySky päällä, että paljon tarvitset tilaa. 
 

Tähän asti käytetyt tilat: 
Pikkula: Nukkarit 
Helmi: pienten nukkari, viskarien nukkari, eskarien oma tila 
Hirvanen PK: kotileikkitila, isompien lokero”eteinen” 
Hirvanen eskarit: keltaisen luokan puolikas 
KK eskarit: molemmat puolet 
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PERUSKÄYTTÖ PÄHKINÄNKUORESSA: 
 
1. Käynnistä FlySky kaukosäätimestä punaisesta virtanäppäimestä 
TAI jos laite ei käynnisty, laita laitteesta ON/OFF-näppäin päälle 
 
 
 
 

 
2. Aloita käyttö heijastamalla kuva joko lattialle,  
laitteen omalle matolle, tai pöydälle 
 
→ pääset nyt selaamaan peli- ja tehtävävalikoita painamalla 
nuolinäppäimiä lattialla jalallasi. Valikoita voi kuitenkin olla 
helpompi selata kaukosäätimen näppäimillä. Valinta jaloilla 
tapahtuu painamalla lopuksi väkästä. 
 

 

KOTIVALIKKO:                                                   Kuva näkyy sitä paremmin, mitä pimeämpi on        
 
SOVELLUKSET: kaikki pelit yms. 
SUOSIKIT: 4 profiilia, joissa tallennettuja sovelluksia 
INTERNET: Internet-pääsy (Youtube, Firefox, Selain) 
ASETUKSET: Kalibrointi, yhteysasetukset, pvm&aika, ohjelmiston päivitys 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
SUOSIKIT: 
Sininen: Eskarit 
Punainen: Viskarit                                                                Tallennus suosikkeihin tapahtuu Sovellus-   
Vihreä: 3-4- vuotiaat                                                            valikosta, yksittäisen sovelluksen kohdalla,  
Keltainen: Alle 3-vuotiaat                                                   painamalla SYDÄN-kuvaketta 
 

 
3. Valitse sitten Sovellukset ja sieltä mieleisesi sovellus 

kategorioista: KOULUTUS, HAUSKAA tai SEN 
 
Odota sen aikaa että näytöstä poistuu ilmoitus oletko 
KOSKETUSTILASSA vai KURSORITILASSA  
(vaihto kapulasta sormen kuvasta) ja ala pelaamaan! 

4. Sammuta laite kaukosäätimestä tai projektorin virtanapista.  
Ennen virtajohdon irrottamista, anna laitteen sammua kunnolla ja jäähtyä hetken! 
 

Saa tallentaa 
vapaasti, auttaa 

muitakin 

käytössä        
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    Äänet PÄÄLLÄ / POIS 

Virtanäppäin 

Mysteerinäppäin :D 

 

Käyttötyylin vaihto:    KUVAN KÄÄNTÖ  
KOSKETUS tai   
KURSORI  

     Infrapunakynä 

Nuolet toimivat   
valintanäppäiminä   OK (valinta) 

 

Sovelluksen ollessa   
auki, tästä saa ohjeet   
tai ohjevideon auki    Takaisin - näppäin 
 

KOTIVALIKKO 

   Äänenvoimakkuus 
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Laite ei käynnisty 1. Katso onko kaikki johdot hyvin paikoillaan 
 

2. Tarkista, että laitteen takana oleva virtanappi on 
ON/PÄÄLLÄ-asennossa  
 

3. Tarkista/vaihda kaukosäätimen paristot 

Kuva/peli jää jumiin 1. Kokeile painaa Sormi-näppäintä eli vaihda 
kerran/kaksi kertaa KOSKETUSTILAN ja 
KURSORITILAN VÄLILLÄ 

2. Jos ei auta  
➔ Paina kapulasta virtanappia ja käynnistä 

uudelleen 
3. Jos ei auta 
➔ Paina laitteesta virtanäppäin pois päältä, 

laske 10, laita takaisin päälle ja paina 
kapulasta laite uudelleen päälle 

Kosketus ei toimi kunnolla 
peleissä 

1. On liian valoisaa 
➔ Kokeile voitko hämärtää/pimentää 

tilaa/kuvan aluetta vielä jotenkin 
 

2. Asetukset kosketukseen ovat pielessä 
➔ Kalibroi (Ota infrapunakynä valmiiksi) 

1. ASETUKSET 
2. KALIBROINTI 
3. Toimi ohjeiden mukaan ja klikkaile 

kynällä kuvan reunoilla 
       3. Käynnistä laite uudelleen  

Kynä tai kapulat eivät toimi 1. Tarkista/Vaihda paristot 
2. Jos ei auta 
➔ käynnistä laite uudelleen 

 Sukat pois!  
 Keksi ”tukikohta” lapsille eli paikka mihin mennä 

odottamaan esim. pelin vaihtumista 
 Kapula aikuisella koko ajan kädessä 
 Kursoritilan runsas käyttö: välttää lasten liika 

koskettelu kuvaan ”luvatta” → laite ei jumiudu 
 Jaa lapsille välillä sektoreita eli pelialueita 
 Ei ole maksimimäärää pelaajissa, mutta 4 lasta on aika 

hyvä enimmäismäärä kerralla (riippuen tietysti pelistä, 
mutta yli viiden pelaajan omat varjot alkavat jo haitata 
kosketustoimintoa=pelaamista) 
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ennen kuin FlySky siirtyy toiseen yksikköön. 

Irrota vihreäkeltainen johto 
projektorista ja jätä kiinni 
jalustaan 

 

 

 

Irrota valkoinen virtajohto 
projektorista ja jätä kiinni 
jalustaan 
 

Irrota jalustan alaosassa oleva 
virtajohto seinästä sekä 
jalustasta, pakkaa johto 
laukkuun 

 
 
 
 
 
 

 

Nosta projektori varoen 
kahvasta ja laita projektori 
laukkuun 

 
 
 

Pakkaa laukkuun/ 
tarkista, että laukussa on:  
- projektori (ilman vihreäkeltaista johtoa) 
- 2 kaukosäädintä 
- jalustan valkoinen virtajohto 
- infrapunakynä 
- jatkojohto 
- sovelluslista (nidottu nippu) 
- laminoidut ohjeet 

                                                       (laitteen jalkoja on kolme: Helmessä, Pikkulassa ja Hirvasen PK:ssa) 
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