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EKAPELIN ASENTAMINEN TIETOKONEELLE 

(vaatii Javan, ei toimi esim. iPadissa) 

 

 

 

 

 

Mene osoitteeseen 

www.lukimat.fi 

ja klikkaa linkkiä ”Lukeminen”. 

Vieritä sivua alaspäin, pääset 
materiaaleihin. Klikkaa linkkiä 

”tästä”. 

Käynnistä asennus klikkaamalla 

”OK” 

ja odota 5-10 sekuntia. 

 

http://www.lukimat.fi/
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Klikkaa 

”Run” 

Valitse, mikä peleistä asennetaan 
ensimmäisenä. Voit myöhemmin 
asentaa muita pelejä. Lataaminen 

kestää korkeintaan joitain minuutteja. 

Käynnistä asentamasi peli klikkaamalla 
”Pelaa”. 
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Ilmoittaudu käyttäjäksi. Tämä tehdään 
vain ensimmäisellä kerralla. 

Odottaessasi käyttäjätunnuksia voit 
halutessasi testata peliä. 

Tutustu käyttöehtoihin, hyväksy ne 
rastilla ja klikkaa 

”Jatka” 
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Täytä tietosi. Huoltajat valitsevat alemman 
vaihtoehdon, koulun henkilökunta ylemmän 

(henkilökunnalta kysellään esim. työpaikan tietoja). 

Salasana kannattaa kenties kirjoittaa muistiin… 

Saat ilmoittamaasi 
sähköpostiosoitteeseen vahvistusviestin, 

joka sisältää kertakäyttöisen linkin.  

Klikkaa sitä. 

Sähköpostin linkki vie sinut takaisin 
Ekapelin sivuille. Klikkaa 

kirjautumissivuston linkkiä. 
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Kirjaudu sisään syöttämällä juuri 
antamasi sähköpostiosoite ja valitsemasi 

salasana. 

Täältäkin voit ladata uusia pelejä… Jos lapsi ei vielä pelaa peliä rekisteröitynä 
käyttäjänä esim. koulussa, lisää uusi 

pelaaja. 

Lapselle luodaan vain yksi pelaajahahmo. Jos se on luotu kotona, opettaja yhdistää hahmon ohjattavakseen. 
Jos hahmo on luotu koulussa, huoltaja yhdistää lapsen ohjattavakseen. 



3.10.2016 / Antti Mäkinen / Jokivarren koulu, Orimattila 

 

 

 

 

 

Viimeistään nyt lapsi kannattaa ottaa mukaan ja antaa hänen valita itse 
pelaajanimensä – hän käyttää tätä nimeä aina pelatessaan! 

Voit lisätä useita lapsia. Lopuksi voit kirjautua ulos. 
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Tietokoneen työpöydälle on ilmestynyt Ekapeli –
kuvake. Tästä pääsette pelaamaan! 

Tuttu hallintaikkuna aukeaa. Voit joko pelata 
asennettuja pelejä tai asentaa uusia. Kaikissa 

peleissä kirjaudutaan samoilla tunnuksilla! 
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Uusille pelaajille valitaan hahmo – ota lapsi mukaan valitsemaan! 
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Nämä ennakkovalmistelut tarvitsee tehdä vain kerran. Sen 
jälkeen lapsi pelaa erilaisia pelejä omalla hahmollaan. Pelit 
mukautuvat lapsen osaamistason mukaan ja pitävät näin 
motivaatiota yllä. 

Lisätietoja ja neuvoja saat opettajalta ja erityisopettajalta. 


