EKAPELIN ASENTAMINEN TIETOKONEELLE

(vaatii Javan, ei toimi esim. iPadissa)

» Sivukartts | Sasvutettavuus | Ots yhteytts | BB BE
M Tietoverkkovalitteinen peruslukutaidon sekd matematiikan

L U K I M AT oppimisvalmiuksien oppimis- ja arviointiymparistd, |Et5i sivustolta |

Lukeminen Matematiikka Oppimisen arviointi

Tietopalveluun Wysgttuna tietoa lukemisen
kehittymisesta, opetts aja

oppimisvaikeuksista seka

Tietopalvelu-osassa tarjotaan tutkimukseen Tietopalvelu-osasta |Gytyy tietoa lapsen

oppimisen arvioinnista.

Materiaalit-osasta valineita lukemisen ja

lukemisvaikeuksien ennaltaehks Mene osoitteeseen X S ——— o
T — oittamisen seka matematikan oppimisen
arviointiin.

Vanhemmalle-osasta 16ytyy perustieto

lukemaan oppimisesta ja siind mahdaollig

Imenevista ongelmista. ja klikkaa linkkia ”“Lukeminen”.

Materiaalit sis3ltdvat tietoa lukemisen

perustaitajen harjoitteluun tarkoitetuista Matikka ja Neure.

Ekapeleistd seki pelien latauslinkit.
\ rviointi arviointi
\ & Ekapeh OppimiseS 2=l | Oppimisel. e

@ Matikka TouN TARFEEN T aniney  OpriMiseN SeuRANTA

neure neure
Vierita sivua alaspain, paaset

Materiaalit materiaaleihin. Klikkaa linkkia
— "tasta”.
. P Ekapel

Ekapeli on ilmainen lukutaidon perusteita harjoittay

okonepeli, josta

kaytt3jdksi ilmoittautumisesta on sivulla miten Ekapelin saa.

-

Avataan tiedostoa gamejnlp M

Olet avaarnassa tiedostoa;

| game jnip
Tiedosto on tyyppid: JMLP File -tiedosto (1,5 kt)
osoitteesta: https://ekapeli.lukimat.fi

Mitd tiedostolle tehddan?

Javal(Th) Web 5tart Launcher (oletus) b

(71 Tallenna tiedosto

Tee ndin oletuksena tdman tyyppisille tiedostoille.

Kaynnista asennus klikkaamalla |

” O KII r

ja odota 5-10 sekuntia.
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http://www.lukimat.fi/

. Ekapeli
Valikko

Do you want to run this application?

Klikkaa

Name: Ekapeli-Lukeminen

({ ” Runn
— Publisher: Nilo Maki sa&3tia
—

Location: https://ekapeli.lukimat. fi

This application will run with unrestricted access which may put your computs
information at risk. Run this application only if you trust the location and pub

Eﬂu’eﬁlfnmaﬁm . Rin | | Cancel

- Lo | &

Ekapeli Alku Ekapeli-Lukeminen
Uusi Ekapelin versio on saatavilla Windowsin ja - . Kokoavan lukemisen ja lukemisen tarkkuuden
Macin liséksi myas puhelimile ja tableteile. I’ harjoittamiseen kirjaimilla, tavuila ja sanoilla. Kuudesta

Ekapeli-Sujuvuus

K3 QOess eleeng [MLIKSLIT DEelaa150

Valitse, mika peleista asennetaan

ensimmaisena. Voit mydhemmin

asentaa muita peleja. Lataaminen
kestaa korkeintaan joitain minuutteja.

Lukemisen sujuvuuden harjoittamiseen. Vain pelazjils
jotka osaavat jo lukea lauseita,

Ekapeli-Eskari Ekapeli-Matikka2010

Kirjainten ja &énteiden vastaavuuden harjoitteluun, Lukuk&sitteen, lukujonon ja yhteenlaskun harjoittamiseen.
Tarkoitettu kuudesta ikévuodesta eteenpéin,

Ekapeli-Sujuvuus
Lukemisen sujuvuuden harjoittamiseen. Vain pelagile,
jotka osaavat jo lukea lauseita.

Kaynnista asentamasi peli klikkaamalla
"Pelaa”.
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Odottaessasi kayttajatunnuksia voit
halutessasi testata pelia.

i Y

’ Kirjaudu sisadn

IImoittaudu kayttajaksi. Tama tehdaan
vain ensimmaisella kerralla.

+ limoitidudu kéyttajéksi @ En pédse kirjautumaan

Tutustu kayttoehtoihin, hyvaksy ne
rastilla ja klikkaa

”Jatka”
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Tayta tietosi. Huoltajat valitsevat alemman
vaihtoehdon, koulun henkilokunta ylemman
(henkilokunnalta kyselldadn esim. tyépaikan tietoja).

Salasana kannattaa kenties kirioittaa muistiin...

Rekisterdityrminen onnistuil Sinulle on lGhetetty sGhkdpostilla ohjeet
k&yttGjdtunnuksen aktivoimiseen. Sahkdpostin pitGisi saapua noin viiden
minuutin kuluessa.

E&‘_ Vastaa rg\"astaa kaikille EZ) Lihetd edelleen Saat I|mOIttamaaS|

H Ekapeli-tuki <ekapeli@nmifi> Antt Makinen sahkopostiosoitteeseen vahvistusviestin,
Ekapelin kayttdjaksi iimoittautuminen joka sisaltaa kertakayttoisen linkin.

oViEstistﬁ poistettiin ylimaardiset rivinvaihdot,

Klikkaa sita.

Aluksi teidan tulee aktivoida kayttajatunnuksenne.
Kayttajatunnuksen aktivointi tapahtuu siten, ett3 klikkaatte 3

ernet-osoitetta ja tarkistatte, ettd yhteystietonne ovat oikein.

Osoite: https://ekapeli.lukimat.fi/?authcodes#E5onc7denw

(Huom! Tama3 osoite toimii vain kerran.)

Yhteystietojen tarkistuksen jalkeen kiyttajatunnuksenne on aktiivinen ja voitte kirjautua tunnuksell; jasal II Ekapeli-palvelimelle ja Ekapeliin. Palvelimelta voitte
ladata pelin tietokoneellenne ja sen kautta paasette myds lisdamaan pelaajia peliin.

Sahkopostin linkki vie sinut takaisin

Salasanan asettaminen Ekapelin sivuille. Klikkaa

kirjautumissivuston linkkia.

‘b Kayttajatunnus on nyt aktivoitu.

Jatka kifjautumissivulle tasta
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Kirjaudu sisaan syottamalla juuri
antamasi sahkopostiosoite ja valitsemasi

salasana.

Valitse kieli:

| suomi ] Tervetulg

pelipalvelimelle

Kayttdjatunnus tai
sahkopostiosoite
¢/ | intti.makinen@orimattia.fi

ﬁ Lisatietoa Ekapelista LukiMat-palvelussa

Salasana

o eeeeeeeT © onjeita Ekapelin kayttssn

|q Nta vhtoavta Elranali fnilbaan

> @Etusu o 2 "
» @0hjeet Tervetuloa Ekapelipalvelimelle Antti!

Jos lapsi ei vield pelaa pelia rekisterdityna Taaltakin voit ladata uusia peleja...

kayttdjana esim. koulussa, lisaa uusi

CIEEIER PeIIOhjeet

» ©pelaajat
» Erulokset

Lataa peli

Lisaa pelaaja

Yhdista pelaaja

Lapselle luodaan vain yksi pelaajahahmo. Jos se on luotu kotona, opettaja yhdistda hahmon ohjattavakseen.
Jos hahmo on luotu koulussa, huoltaja yhdistaa lapsen ohjattavakseen.
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Pelaajan lisdays

Talla sivulla paaset lisaamaan uuden pelaajan. Tayta lomakkeiden kaikki kentat ja valitse jatka ki
Huom. Jos lapsi pelaa Ekapelid jo jossain muualla, dlé lisda uutta pelaajaa. Klikkaa tasta.

Perustiedot

Lapsen vanhemmalta on Kirjallinen lupa pelaamiseen tai olen lapsen vanhempi

® Kylla
O Ei

Viimeistaan nyt lapsi kannattaa ottaa mukaan ja antaa hanen valita itse
pelaajanimensa — han kayttaa tata nimea aina pelatessaan!

Pelaajan pelaajanimi

Wahintaan 2 kirjainta. Pelaaja Kirjoittaa taman aina kaynnistaessaan pelin.

Pelaajan lisdys
Tayta lomakkeeseen tiedot pelaajasta.

Pelaajan esitiedot

Lapsen etunimi
Tmppa |

Lapsen sukunimi
| Makinen |

Lapsen sukupuoli
@ poika
© tyttod

Syntymaé&aika

(a1} st 1] [ 2000

Muodossa pp.kk.vwwv

Syntymépaikkakunta
orimattia] |

Voit lisata useita lapsia. Lopuksi voit kirjautua ulos.

| Kayttaja: Antti Makinen
L 8 Kirjaudu ulos

Uusi pelaaja on lisatty jarjestelmaan. Alla naet pelaajan tiedot.

> @Ohjeet
» BKayttajatuki

» OTiedotteet
» 880mat tiedot

Pelaajan tiedot

» ¥Lataa peli Id 300683
2 @Pelaajat Pelaajanimi timppa
* Jaa pelaajia Nimj Timppa Makinen
* Listaa pelaajat Sukupuoli poika
Rekistersitymispaiva 20.09.2016

* Hae pelaajia
» Lis33 pelaaja
» Pelaajaryhmat

=

Kokonaisaltistumisaika
Kokonaisonnistumisprosentti

Viimeisin pelipaiva
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Tietoa ei saatavilla




i

& &

Populus GeoGebra Ekapeli

?

Tietokoneen tyopoydalle on ilmestynyt Ekapeli —

kuvake. Tasta paasette pelaamaan!

-

. Ekapeli -—— O T

R N

Valikko

Ekapeli Alku

|Jusi Ekapelin versio on saatavila Windowsin ja
Macin lisgksi myds puhelimille ja tableteille.

Ekapeli-Sujuvuus
Lukemisen sujuvuuden harjoittamiseen. Vain pelagiile,
jotka osaavat jo lukea lauseita.

Ekapeli-Eskari
Kirjainten ja &&nteiden vastaavuuden harjoitteluun.
Tarkoitettu kuudesta kdvuodesta eteenpdin,

Ekapeli-Lukeminen

Tuttu hallintaikkuna aukeaa. Voit joko pelata
asennettuja peleja tai asentaa uusia. Kaikissa
peleissa kirjaudutaan samoilla tunnuksilla!

apeli-Yksi
Lukemisen tarkkuuden harjoittamiseen kirjaimilla, tavuila ja
sanoilla. Taitotason mukaisesti esikoulun kevaasta lahtien,

Ekapeli-Matikka2010
Lukukasitteen, lukujonon ja yhteenlaskun harjoittamiseen.
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antti. makinen@orimattila.fi

@) Kirjaudu sisaan

Uusille pelaajille valitaan hahmo — ota lapsi mukaan valitsemaan!
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Kirjoita pelinimesi

Nama ennakkovalmistelut tarvitsee tehda vain kerran. Sen
jalkeen lapsi pelaa erilaisia peleja omalla hahmollaan. Pelit
mukautuvat lapsen osaamistason mukaan ja pitavat nain
motivaatiota ylla.

Lisatietoja ja neuvoja saat opettajalta ja erityisopettajalta.
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