Vuosiluokka

1. teema
Digitaalinen
osaaminenl

3.k
Kirjautuminen ja yhteiskéyttolaitteiden kasittely
Kerrataan kirjautuminen ja laaditaan ikdtason
vaatimusten mukainen uusi salasana.
Kerrataan, miten [6ydet&én tarvittavat
oppimateriaalit, oppimisymparistot seka
sovellukset ja miten niihin tunnistaudutaan.

Laitteiden kéyttorutiinit ja opetuksen ty6poydan
sahkdisen hyddyntdminen

Kerrataan laitteen ké&sittelyyn liittyvét
peruskayttorutiinit (kdynnistys, sammutus,
palautus, kosketushiiri).

Kerrataan erilaisten laitteiden perusominaisuudet
kayton yhteydessa.

Tutustutaan tiedostonhallintaan

Opetellaan tiedostonhallintaa tekemall kansioita ja Tutustutaan laitteen helppokéyttdominaisuuksiin

tallentamalla ty6t kansioihin.

Tutustutaan oppimisalustan kayttoon
Tutustutaan opettajan valitsemaan oppimisalustan
kayttoon, mm. tdiden palautus tai jaetaan
opettajalle palautuskansio.

4.1k
Kirjautuminen ja yhteiskéyttolaitteiden kasittely
Kerrataan kirjautuminen ja laaditaan iktason
vaatimusten mukainen uusi salasana.
Kerrataan laitteen ké&sittelyyn liittyvét perusasiat.
Tutustutaan syvemmin yhteiskaytdssé olevien
laitteiden perusominaisuuksiin.

Yleisia pulmatilanteita koneen kanssa ja miten
tilanteesta selvitdéan

5.1k
Oikean sovelluksen valinta Henkilokohtaisen padtelaitteen kdyttdminen
Opetellaan valitsemaan tarkoituksen mukainen Oppilas saa henkilokohtaisen péaéatelaitteen.
tyovéline ja tunnistetaan erilaisia tiedostopaétteitda Keskustellaan laitteen asiallisesta kaytdsta ja
ja milla sovelluksella niitd voidaan tydstaa tai lukea. Kkasittelysta. Mietitd&n yhdessd, mité laitteella saa ja
ei saa tehda.
Tutustutaan siihen, miten henkilékohtaisen laitteen
kayttd eroaa yhteiskayttolaitteista
Selainpohjaiset palvelut ja simulaatiot
Tutustutaan appien,simulaatioiden ja

6.1k

Tietotekniikan peruskasitteita
Tutustutaan tietokoneisiin liittyviin kasitteisin:

Harjoitellaan tunnistamaan, onko verkko yhdistynyt kayttojarjestelma, sovellus, tiedosto, tiedonsiirron selainpohjaisten palveluiden kayttéon oppimisen

ja opetellaan ottamaan tarvittaessa oikea verkko
kayttoon.

Tutustutaan muihin yleisiin pulmatilanteisiin, joita

voisi itse ratkaista.
Helppokayttdominaisuudet seké tydergonomia

seké harjoitellaan séatdmaan esim. ndytén

kirkkautta jne. tydskentelymukavuuteen vaikuttavia jakamismuodon valinta.

ominaisuuksia.

Oppimisalustan kaytto

Kerrataan toimiminen opettajan valitsemalla
oppimisalustalla.

yksikkd, mitd eroa on laitteella olevalla sovelluksella tukena (phet, Maps, mittanauha, kd&ntéja)
ja tiedostolla seké pilvipalvelulla.

Pilvipalveluiden sovelluksia

Tutustutaan pilvipalveluiden sovelluksiin ja
palveluihin (esim. Forms, Sway, Valokuvat/Kuvat,
jne.)

Tiedostonhallinta pilvipalveluissa
Tiedostonhallinta eri pilvipalveluiden sekd koneen
Vvélilla. Jakaminen, oikeudet ja oikean

Wilman kaytto eri alustoilla
Otetaan kayttdon erilliset Wilma-tunnukset Wilma-
appia varten ja harjoitellaan sen kayttoa

Oman oppimisen seuraaminen Wilmaa kayttaen
Harjoitellaan oman oppimisen seurantaa
tutustumalla Wilmaan opetuksen séhkdisen
tyopdydan linkin kautta (viestit, tydjarjestys,
tuntimerkinnat ja tuntipéivakirja, kokeet, opinnot)
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2. teema
Digitaalinen
osaaminen2

3.0k
Tekstinkasittelyn perusteet 1
Kerrataan tekstinkasittelyohjelman k&yttdminen
kirjoitelmiin, tydn nimedminen, kuvan sijoittelun
muuttaminen, kappalejako.
Tekstin kirjoittaminen ndppaimistoll& ja sanellen
Harjoitellaan tuottamaan tekstia sanelutyokalun
avulla.
Jatketaan ndppéintaitojen kehittdmista kohti
kymmensormijarjetelmaa.

Kuvankasittelyn alkeet

Harjoitellaan itse otettujen kuvien
perusmuokkauksia: rajaus, suoristus, suodattimet,
kirkkaus-kontrastisd&dot yksinkertaisessa
valokuvasovelluksessa

Liitteitd séhkdpostiin

Vahvistetaan s&éhkdpostin kdyttotaitoja.
Harjoitellaan lisddmaéan séhkdpostiin liitetiedosto

4.1k
Esitysgrafiikan perusteet
Harjoitellaan esitysgrafiikka ohjelman kdyttod ja
opetellaan perusteita (PowerPoint, Slides)

Yhdessa tydskentely séhkdisilla alustoilla
Harjoitellaan tiedostojen yhteiskayttoé jaetussa

tyOtiedostossa (tekstinkasittely tai esitysgrafiikka).

Kymmensormijarjestelméaé kohti
Jatketaan kymmensormijérjestelmén harjoittelua.

Videointi ja &anitys
Harjoitellaan videointia ja &dnen nauhoittamista

5.1k
Kasitekartta
Késitekartan laadinta ja tydstdminen niin késin kuin
koneella

Tekstinkasittelyn perusteet 2

Tekstinké&sittelyssa harjoitellaan tyylien ja luettelon
kayttod, taulukon tekemistd, rivivélien ja
kappalemuotoilujen toimintaa, tavutus, oikoluku,
miten [6ydén tiedon merkki/sanamaarasté

Erilaiset tallennusmuodot perussovelluksissa
Opetellaan hyddyntdméan erilaisia
tallennusmuotoja tekstinkasittelyssa (pdf,
nettisivu) ja esitysgrafiikassa (videomuotoon
tallennus)

Kymmensormijarjestelmén kaytto
Harjoitellaan ja vahvistetaan
kymmensormijarjestelman kayttamista
kirjoittaessa

6.1k
Taulukkolaskennan perusteet
Taulukkolaskennan perusteet (peruskasitteet,
tietojen syottd, peruslaskutoimitukset,
yksinkertainen kaavio)
Syventdvéa tekstinkésittelyé
Teksinkasittelyssa tutustutaan tyylien
kayttamiseen, miten tehdéén sisallysluettelo ja
viittaukset.
Harjoitellaan toisen tydn kommentointia
kommenttitydkalulla.
Julkaisun tekeminen perussovelluksilla
Tekstinkésittelyn tai esitysgrafiikkaohjelman
hyddyntdminen erilaisissa julkaisuissa (juliste,
sanomalehtisivu, artikkeli, mainos, tms.)

Erilaisia digitaalisia sisaltoja

Tehdé&én digitaalinen piirros, tutustutaan 3d-
mallinnukseen, virtuaali-, yhdistettyyn ja lisattyyn
todellisuuteen.
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3. teema
Medialukutaito

3.1k
Tiedonhankinta

Keskustellaan erilaisista tiedonhankintatavoista ja - Keskustellaan sovellusten ja pelien ikdrajoista ja

keinoista.

Harjoitellaan tiedon luotettavuuden arviointia
Harjoitellaan arvioimaan ldydetyn tiedon
luotettavuutta

Hyvat viestimiskaytannot

Harjoitellaan hyvié viestimiskdyténteitd sahkopostin Harjoitellaan [dydetyn tiedon kirjoittamista omin

avulla. (Tervehdys, asiallinen sisalto,
lopputervehdys, lahettdjan nimi lopussa)

4.1k
Iké&rajat ja s&é&nnét mediassa ja sovelluksissa

saannoista.

Oma median kdyttoSeurataan omaa median
kayttdd ja pohditaan sen vaikutuksia omaan
hyvinvointiin.

Tiedonhakua ja lahdekriittisyytta
Harjoitellaan l&hdekriittisyytté ja etsitaan
luotettavia tietolahteitd myds muilla kielill&.
Léydetyn tiedon hyddyntdminen

sanoin ja kdytet&an vain kayttoluvallisia kuvia.
Kopiraittila 3 - 4

5.1k
Media vaikuttamisen vélineend
Tutustutaan siihen, mika on viestinnan merkitys ja
millaisia vaikuttamiskeinoja viestinnéssé kaytetaan.
(mis- ja disinformaatio, valeuutiset)
Meemit ja kuvat vaikuttamisen vélineend
Meemien ja kuvien kayttd viestinnéssa ja
vaikuttamisessa (vaikuttava kuva, mité kuva kertoo,
uutiskuva, kuvamanipulaatio)

Luotettava tieto ja CC-lisenssit

Harjoitellaan tiedon luotettavuuden arviontia ja
tutustutaan CC-lisensointiin.

Turvallisesti ja vastuullisesti somea ja mediaa
Pohdiskellaan turvallisia ja vastuullisia tapoja
kayttad mediaa ja somea.

6.1k
Tiedonvélitys
Harjoitellaan tiledonvélittdmista tekemalla itse
esim. uutinen kirjoitettuna, uutisléhetys,
radiouutinen.
Video vaikuttamisen vélineena
Tutustutaan videon kéyttdmiseen vaikuttamisessa
(videoprojektina animaatio, videomielipide,
lyhytelokuva, kavi.fi, kaikki kuvaa-sivusto)

Tekijanoikeudet ja lahteet

Kerrataan tekijanoikeuksia ja l&hteen
merkitsemisté Kopiraittila 5 - 7

Ajankohtaiset mediailmiot

Tutustutaan ajankohtaisiin mediailmidihin ja
harjoitellaan tunnistamaan ns. vaarallisia ilmidita
(phishing, deepfake, trollaus, jne)
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4. teema
Ohjelmointi-
osaaminen

3.0k
Toiminnallisesti ohjeImoinnillista ajattelua
Syvennetéén ohjelmallista ajattelua pulma- ja
ongelmanratkaisutehtédvien avulla.

Toimintaohjeiden laadinta ja soveltaminen
Laaditaan toimintaohjeita ja harjoitellaan niiden
noudattamista sekd ilman konetta etté
yksinkertaisia robotteja (BeeBot, Probot )
hyddyntaen

Alkeisohjelmointiohjelmien hyddyntdminen
Tehd&&n animointeja tai pienié tarinoita Scratchlr
tai muulla yksinkertaisella ohjelmointipalvelulla.

Ohjelmoinnillisen ajattelun rakenteiden
harjoittelua ohjatuilla tehtévilla

Jatketaan ohjelmallisen ajattelun ja ohjelmoinnin
rakenteiden harjoittelua esim. Code.org -
ymparistdssa.

4.1k
Ohjelmallisen ajattelun rakenteiden harjoittelua

5.1k
Toisto- ja ehtorakenteet

6.1k
Scratchin kdyton laajentaminen

Harjoitellaan ohjelmallista ajattelua ja ohjelmoinnin Harjoitellaan toisto- ja ehtorakenteiden kdyttdmista Vahvistetaan ohjelmointiosaamista graafisessa

rakenteita joko selainpohjaisissa palveluissa tai
erilaisia sovelluksia kayttéen.

Ohjelmallisen ajattelun tyétapojen harjoittelu
Harjoitellaan ohjelmallisen ajattelun tydtapoja
myds toiminnallisin harjoittein. (ongelman
pilkkominen osiin, ratkaisuvaiheiden miettiminen,
toimintaohjeiden laatiminen)

Scratchin perusteet

Tutustutaan Scratch -ohjelmointiympériston
perustoimintoihin ja ja ohjelmointikielen
rakenteisiin, kasitteisiin ja komentoihin.

niin ilman konetta tehtavilla toiminnallisilla
harjoitteilla kuin Scratch -ymparistdssa

Scratchin soveltamista

Tehd&&n Scratch -ympéristdssa pienié
animaatiotarinoita tai ohjelmia ja tutustutaan
ohjelmallisiin rakenteisiin hyédyntéen niité
ohjelman tekemisessé

Robottien ja ohjelmointialustojen ohjaaminen
koodaamalla

Tutustutaan ohjelmallisesti ohjattaviin robottehin
ja ohjelmointialustoihin (LegoEV3, Micro:Bit , yms.)
ja harjoitellaan niiden ohjaamista tekemaélla pienia
ohjelmia graafisessa ymparistossé.

ymparistdssé tutustumalla Scratchin laajennuksien
kayttamiseen ja niiden tuomiin lisdmahdollisuuksiin
ohjelmoinnissa seka robottien ohjauksessa.

Ohjelman tekemisen tyvaiheet

Tutustutaan ohjelmointiprosessin vaiheisiin
(ideointi, suunnittelu, tydvaiheiden miettiminen,
ohjelman teko, testaus, kdyttdohjeet)

Oma ohjelmointiprojekti

Tehd&én ohjelmointiprojekti ja oma ohjelma joko
Scratch -ympérist64, robottia tai ohjelmointialustaa
kayttden.



