Vuosiluokka |

1. teema
Digitaalinen
osaaminenl

Eskari
Kirjautuminen
Otetaan ohjatusti k&ytt6on henkilokohtainen
kayttajatunnus.
Tehd&én ohjatusti vaatimusten mukainen salasana.
Harjoitellaan ohjatusti kirjautumista.

Yhteiskayttolaitteet

Tutustutaan koululla oleviin yhteiskayttolaitteisiin.
Harjoitellaan ohjatusti hakeminen ja palauttaminen.
Harjoitellaan kayttamaan ja kuljettamaan laitetta
turvallisesti.

Opetuksen sahkdinen tyopoyta
Harjoitellaan kayttamaan opetuksen sahkdista
tydpoytaad Deskua (hyvinkaa.desku.fi)

1.k
Kirjautuminen
Otetaan ohjatusti kayttoon tai kerrataan
henkil6kohtainen kayttajatunnus.
Vaihdetaan ohjatusti uusi, vaatimusten mukainen
salanana.
Harjoitellaan ohjatusti kirjautumista.

Yhteiskayttolaitteet
Opetellaan kasittelemaan yhteiskaytossa olevia
laitteita ja tarvikkeita huolellisesti.

Opetuksen sahkdinen tyopoyta
Harjoitellaan kayttamaan opetuksen sahkoista
tydpoytaa Deskua (hyvinkaa.desku.fi)

Harjoitellaan ohjatusti lishdmaan tarvittavat kuvakkeet Harjoitellaan ohjatusti lisddmaan tarvittavat

tyopoydalle.

Harjoitellaan ohjatusti valitsemaan oikea kirjautumis-

kuvakkeet tyopoydalle.
Harjoitellaan ohjatusti valitsemaan oikea kirjautumis-

ja tunnistautumistapa kullekin kaytettavalle palvelulle. ja tunnistautumistapa kullekin kaytettavalle

Kayttorutiinit

Harjoitellaan ohjatusti laitteiden kayttodnoton ja
sammutuksen rutiinit.

Harjoitellaan ohjatusti kayttamaan kosketusnayton
liséksi hiiritasoa (Code.org - kurssi 1)

Harjoitellaan ohjatusti [6ytdmaan tarvittavia
opetuksen palveluita.

palvelulle.

Kayttorutiinit ja sovellusten kaytto

Harjoitellaan ohjatusti laitteiden kayttéénoton ja
sammutuksen rutiinit.

Harjoitellaan ohjatusti kayttdmaan kosketusnayton
lisaksi hiiritasoa (Code.org - kurssi 1)

Harjoitellaan ohjatusti l6ytamaan tarvittavia
opetuksen palveluita.

\ 2.1k

Kirjautuminen

Kerrataan henkilokohtaisen kayttajatunnuksen
kaytto.

Vaihdetaan ohjatusti vaatimusten mukainen
salasana.

Yhteiskayttolaitteen kayttorutiinit
Kerrataan paatelaitteiden ja ohjelmien kaynnistys-
ja sammutusrutiinit.

Opetuksen sahkdinen tyopoyta

Kerrataan opetuksen séahkdisen tydpdydan Deskun
kayttaminen ja palautetaan mieliin, mistd mitékin
|Oytyy.

Kerrataan, miten koneelta l6ydetaan tarvittavat
oppimateriaalit, oppimisymparistot seka sovellukset
ja miten niihin tunnistaudutaan.

Kayttorutiinit ja sovellusten kaytto

Kerrataan koneelle asennettujen sovellusten
I6ytaminen ja Play-kaupasta sovellusten lisadminen
Chromebookeille.
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2. teema
Digitaalinen
osaaminen2

Eskari
Nappaimistoon tutustuminen
Tutustutaan nédppadimist6on Nappistaiturin avulla
(alkuopetuksen nurkka, Nappistaiturin seikkailut)

Kirjaimiin tutustuminen ja kirjainten harjoittelu
Harjoitellaan kirjaimien tunnistamista ja tekemista
oppikirjojen oppimateriaalilla.

Harjoitellaan kirjaimien tunnistamista ja tekemista
sovelluksella. (esim. Ekapeli, MollaAbc)

\ 1.k

Sormet nappaimille

Harjoitellaan ndppdimiston kayttéa ensin esim.
Néppistaiturin pelien avulla ja aloitetaan Motoristen
taitojen kurssin avulla harjoittelemaan ndppaimiston
oikeaa kayttoa

Kirjaimiin tutustuminen ja kirjainten harjoittelu
Harjoitellaan kirjaimien tunnistamista joko
oppimateriaalin oppilastehtavilla tai koneelta
[6ytyvilla sovelluksilla

Tekstinkésittelyn alkeet

Harjoitellaan tekstinké&sittelyohjelmalla tekstin
kirjoittamista. Opetellaan muuttamaan asiakirjan
nimi.

Sahkopostin kdyttdaminen
Harjoitellaan ohjatusti sdhkdpostin l&hettamisté ja
vastaanottamista. (esim. viesti opelle)

2.1k
Sormet nappaimilla
Vahvistetaan nappéaimiston tehokasta kayttoa
jatkamalla harjoittelua Motoristen taitojen kurssin
avulla. Motoristen taitojen kurssin avulla
harjoitellaan oikeita sormien liikeratoja ja milla
sormella mikakin kirjain ndppaimistolta tehdaan.

Tiedonhaun harjoittelu

Tutustutaan tiedonhakuun kayttamalla seka kirjaa
ettd internetia tietoldhteena. Harjoitellaan
hakusanojen keksimista ja kayttamista.
Kopiraittila 1 -2

Tarinoita tekstinkéasittelylld ja syventavaan
lukuohjelmaan tutustuminen

Kirjoitetaan tekstinkasittelyohjelmalla pienié
tarinoita ja opetellaan lisadmé&én tarinaan liittyva
kuva ohjelman siséisisté kuvapankeista.

Kerrataan tyon nimen muuttaminen.

Tutustutaan Syventdvéén lukuohjelmaan Wordissaé
ja selaimessa, joka tukee t4ta toimintoa.

Sahkopostin kaytto
Kerrataan séhkopostin [&hettdminen ja
vastaanottaminen (esim. viesti luokkatoverille)
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3. teema
Medialukutaito

Eskari
Mediasisallot
Tutustutaan ikatason mukaisiin erilaiiin

mediasiséltoihin (lasten uutiset (fakta), sadut ja pelit

(fiktio))

Turvallisesti verkossa

Keskustellaan turvallisessa verkossa toimimisesta.
Keskustellaan kuvien ottamisesta, toisten
kuvaamisesta ja kuvien kaytosta.

Kuvaaminen

Harjoitellaan ohjatusti kuvaamaan koulun laitteilla.

Harjoitellaan ohjatusti poistamaan kuvat tunnin
paatteeksi.

\ 1.k

Mediasisallot

Tutustutaan ikatason mukaisiin mediasisaltoihin ja
harjoitellaan erottamaan fakta (uutiset) ja fiktio
(sadut, pelit, mainokset).

Turvallisesti verkossa ja kuvan kayttaéminen
Keskustellaan turvallisesta verkossa toimimisesta.
Keskustellaan kuvien ottamisesta ja missa niita saa
julkaista. Mitd lupia tarvitaan kuvien julkaisuun.

Kuvaaminen
Harjoitellaan kameran kéytt6a ja kuvan poistamista
laitteelta kdyton paatteeksi.

QR-koodien kaytto
Harjoitellaan QR-koodin lukemista

\ 2.1k

Mediasiséltdjen kayttdminen

Harjoitellaan ik&tasoisten mediasisaltdjen
kayttamista esim. lasten uutiset.

Tutkitaan, mita kuva kertoo.

Harjoitellaan kuvan avulla tarinan kertomista.

Oma median kaytto ja ikarajat

Tarkastellaan omaa median kayttoa ja sen
vaikutusta hyvinvointiin.

Tutustutaan, millaisia saantoja (esim.
ik&suositukset) ja tapoja esim. viestid on erilaisissa
digitaalisen median palveluissa (esim. pelit).

Mediatuotoksen tekeminen
Harjoitellaan kuvaamista (kuva, video, animaatio)
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4. teema
Ohjelmointi-
osaaminen

Eskari
Digitaalisten laitteiden toiminta
Tutustutaan yhdessé erilaisten tuttujen digitaalisten
laitteiden toimintaan.

Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua
Harjoitellaan ohjelmoinnillista ajattelua
toimintaohjeiden ja leikkien kautta.

Tutustutaan robottien ohjaamiseen

Tutustutaan robotiikkaa hyddyntaviin laitteisiin
Harjoitellaan yksinkertaisten robottien ohjaamista
(BeeBot).

\ 1.k

Digitaalisten laitteiden toiminta

Tutustutaan yhdessa erilaisten tuttujen digitaalisten
laitteiden toimintaan.

Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua
Harjoitellaan ohjelmoinnillista ajattelua erilaisten
toimintaohjeiden, pelien ja leikkien kautta.

Tutustutaan robottien ohjaamiseen

Tutustutaan robotiikkaa hyddyntaviin laitteisiin ja
harjoitellaan robotin ohjaamista yksinkertaisilla
roboteilla, esim. BeeBot .

Tutustutaan graafiseen ohjelmointiin
Harjoitellaan ohjelmointia esim. Scratchlr tai
Code.orgin kurssilla 1.

\ 2.1k

Laitteiden toimintaperiaatteet
Harjoitellaan selittdmaan jonkin laitteen
toimintaperiaatetta.

Toiminnallisesti ohjelmoinnillista ajattelua
Harjoitellaan ohjelmoinnillista ajattelua erilaisten
pulmatehtavien ja toimintatehtavien kautta.

Robottien ohjaaminen
Harjoitellaan robotin ohjaamista BeeBot -roboteilla
tai BeeBot-sovelluksessa .

Harjoitellaan graafista ohjelmointia
Harjoitellaan ohjelmointia esim. tekemalla
animaatio ScratchJr :lla tai jatkamalla Code.org -
sivustolla kurssien tekemista.




