6.5.2022 Onnistu ohjauksessa!
Johanna Pirinen ja Kirsi Purhonen
XAMK



Tausta

Tarvitaan erilaisia polkuja kohti tyoelamaa seka erilaisen oppimisen, oivaltamisen ja
ohjauksen muotoja

Tyottomyyden takana usein heikko koulutustausta ja kasaantuvat toimeentulo- ja
mielenterveysongelmat (Ristikari 2016) ym.

Pelimaailma suurimmalle osalle nuoria tuttu

Eri tyyppiset ja eri lailla jarjestetyt palvelut tarpeellisia 2 palvelukokemus
(Nuorisobarometri 2021)

Pelillisyys ja paljon pelaavat nuoret: Ongelmalahtoisyys vai nuorten
pelikulttuurin/toimintatavan/harrastuksen hyddyntaminen

Pelissa ohjauselementit liitettiin reaalimaailman tydonhakuprosessiin pelillisyyden avulla.
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Hamina 1810 — peli

Fantasiaroolipeli, joka sijoittuu historialliseen Haminan seutuun 1810-luvulle

Pelaajan tavoitteena on oppia pelissa tyoelamataitoja ja selvita pelikentissa
tyoelaman haasteista

* Tybhakemuksen laatiminen ja tyohaastattelut
Oman CV:n parantaminen koulutuksilla ja tyékokemuksella
Rahan kaytto ja sadastaminen: pelissa eteneminen ja hyodykkeiden osto esim. ruoka

Pelikenttia on nelja kappaletta (Majakka-saari, Mystinen saari, Summan saari ja Hamina)
Jokaisella kentalla on oma aiheensa ja miljoonsa

Pelissa luodaan oma pelihahmo, jolla edetaan pelissa
* Hahmoluokkia on kolme: Kéyha, Keskiluokka ja Aatelinen
* Pelihahmolle voi valita positiivisia ja negatiivisia piirteita: vaikuttavat pelikokemukseen

Pelin uudelleenpeluuarvo: Voit pelata useita kertoja eri tavalla/erilaisella hahmolla

e —




Kerattya tietoa tyoelamassa tarvittavista taidoista

Taitojen taso +/-,
nuoret (N=87)

Esiintymistaidot
Joustavuus tyoyhteis66n

Vastuunkanto
Paineen sietokyky

Joustavuus tyotehtaviin

Sitoutuminen tyoyhteis6on

Sitoutuminen tyotehtaviin

Tarkeimmat taidot,
ohjaajat (N=26)

Sosiaaliset taidot ja vuorovaikutus
Yhteistyokyky

Vastuullisuus/luotettavuus

Aikataulujen noudattaminen/tasmallisyys

Tybésopimus

Sitoutuminen

Tarkeimmat taidot,
tyonantajat (N=27)

Sosiaaliset taidot, asiakaspalvelutaidot

Pelisdannot

Oikeudet ja velvollisuudet

Tyoaika, pelisdannot

Pelisaannot

Alaistaidot, pelisdannot




Kielitaito

Tydajan
noudattaminen ja
poissaolot

O

Puhu ja kirjoita rohkeasti
vierasta kielta

Juttele vieraskielisten ihmisten
kanssa arjen asioista
Kielioppivirheet eivat haittaa

Miten arki sujuu? Nukutko
riittavasti? Muista ilmoittaa
poissaoloistasi esihenkilbllesi,
hanki tarvittaessa
sairauslomatodistus tai
perustele henkilokohtaisilla
syilla esim. sukulaisen
hautajaiset

Opiskele koulutus: Kielitaito

Haminassa on ulkomaalainen turisti, joka
tarvitsee apua suomenkielen oppimiseen:
pelaaja voi keskustella hahmon kanssa vain,
jos pelihahmo osaa kielitaidon

Pelin alussa pelaaja nukkuu pommiin, kun
pelaaja on saanut ensimmaisen tyopaikan
Pelaaja voi valita vaihtoehdoista, kuinka han
toimii -> jatkaako nukkumista, ilmoittaako
esimiehelle my6hastymisesta vai yrittaako
luikkia tyopaikalle kenenkaan huomaamatta
Pelissa tehdyt valinnat vaikuttavat hahmojen
valilla kaytavaan keskusteluun

e —




Pelitestaajien kokemuksia Hamina 1810 -pelista (N=45)

Pelikokemus:
Hamina 1810 -pelin testaajista yli puolet, 57%, koki pelin olevan hauskaa tai todella
hauskaa. 31% vastaajista koki pelin mielekkyyden kohtalaiseksi ja 12% koki pelin tylsaksi

Tyoelamataitojen oppiminen pelissa:

Vastaajista 86% oli sitda mieltd, etta pelin avulla tydelamataitojen oppiminen kuulostaa
hyvalta tai todella hyvalta. Tybelamataitojen oppiminen pelin avulla tuntui vastaajista
14%:n mielesta kohtalaiselta

Tyonhaun kasittely pelissa:
62% vastaajista kokee tyonhaun kasittelyn pelissa mielenkiintoiseksi tai todella
mielenkiintoiseksi 36 % kohtalaiseksi ja 1% ajattelee kasittelytapaa kankeana.

Pelit ja pelillisyys tarjoavat erilaisen ja innostavan oppimisvaylan, mutta ei sovi kaikille
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Pelin traileri
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Hamina 1810 peli

Waypoint: nuorten pelillistetty polku ty6elamaan — Xamk

| Toukokuussa tulossa yhteinen ohjekirja ohjaajille ja pelaajille
painettu- etta tulostettavissa oleva versio

“LIFE IS A GAME: YOU JUST NEED TO KNOW HOW TO PLAY IT”



https://www.xamk.fi/tutkimus-ja-kehitys/waypoint-nuorten-pelillistetty-polku-tyoelamaan/

Minkalaisille pelillisille sisalloille Teilla olisi tarvetta

tulevaisuuden ohjaustyohon?




