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Pelisddntdpaja: REIJOLAN MALLI

Tilanne: Yhteisotalo, jossa toimivat kirjasto ja nuokkari seka muita tiloja, mm.
auditorio — yhteinen aulatila, josta kaynti kaikkiin tiloihin — levotonta, sotkemista,

nuorilla ei omaa kunnon tilaa kirjastossa
— tarvitaan yhdessa sovitut pelisaannot

Tavoitteet:

1) syventaa kirjaston ja nuorisopalveluiden yhteistyota

2) yhteisymmarrys toimintamalleista ja saannoista yhteisissa tiloissa

3) tehdaan kirjaston tyontekijat uudella tavalla nuorille nakyvaksi

4) sitoutetaan myos talon henkilokunta noudattamaan ja valvomaan saantoja

johdonmukaisesti



Reijolan malli

Toteutus:

e 2 kohderyhmaa: alakouluikaiset ja ylakouluikaiset + sita vanhemmat —
erilliset pajat

e alakoululaisille tuunauspaja + keskustelua saannaista

e vanhemmille nuorille “Pelisaannot sarjakuviksi’-paja

e porkkanana molemmille rynmille: leffa ja pienta tarjottavaa



Reijolan malli

Suunnittelu:

tarvikkeet ja toteuttajat (vastuualueet!)

rahoitus: hanke

markkinointi nuorille - mitka tehokkaimmat kanavat? : facebook, koulun
info-tv, puskaradio, posterit iimoitustauluille — kauppa, koulu, kirjasto,
nuokkari

milla tavoin kerataan palautetta: laputus aulan pylvaisiin

Tiedotus pajan tuloksista? - Saannat ripustettiin paikalleen aulan pylvaisiin
erillisen tapahtuman yhteydessa yhdessa, tarkistetaan tietyin valiajoin

Kehitettavaa: nuorten suurempi osallistaminen pajan suunnittelussa?
Vastuuttaminen jatkossa? Enta aikuisasiakkaat yhteisissa tiloissa?
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vailla?

Lyhyesti:

e Kuka olet?

e Toimenkuva ja firma?

e Missa tilanteessa olet tyossasi kaivannut yhteisia pelisaantoja kaikille
tiloissa toimiville?



Oma malli: ohjeistus

e Mietinta: miksi pelisaantoja tarvitaan?

e Mietinta: kohderyhma - lapset vai nuoret? Molemmat?

e Millaiseen muotoon saannot tuotetaan? (voi selkiytya
myohemminkin)

e Millaiseen muotoon tyopajasuunnitelma: paperi; video;
powerpoint tms.; post-it-laputus



oma malli: vinkkejd suunnitteluun

e oman kirjaston/yhteisen tilan tarpeet pelisaannoille?

e pelisaantoprojektin toteuttajat ja vastuualueet + aikataulu

e milla tavoin toteutetaan: ajankohta, tapahtuma, tyotapa?

e mika on lopputulos/tuotos?

e mita “porkkanoita” osallistumiseen? - tarjottavaa,
oheistoimintaa jne.

e miten kerataan nuorilta palautetta?

e projektin loppuunvieminen: milloin ja miten saannot
julkistetaan? Nuoret mukaan!



Ty6pajan tuotoksia
keskustelun pohjalta



Oma malli - tasta liikkeelle: ryhm3 1
Tilat, johon pelisaannot tarvitaan: Kirjasto

Tilojen toimijat: nuorten tila ja museo

Asiat, jotka tarvitsevat yhteiset saannot: yleinen oleminen; nuorten
kohtaaminen(yhteisbpedagogien ja sosionomien hyédyntadminen)

Osapuolet: lapset, nuoret & aikuiset; tybparit

Tavoite: kaikille positiivinen asiakaskokemus; johto ja tydntekijat sitoutuvat +
tietavat mihin sitoutuvat

Pelisaantdjen muoto: yhteinen koulutus: kirjasto & nuorisotoimi; webropol
(pidempikestoinen); “iskut” (lyhytkestoiset) esim. draama- ja piirrustuspajat



Oma malli - tast3 liikkeelle: Ryhm3 2
Tilat, johon pelisaannot tarvitaan: kirjasto

Tilojen toimijat: kirjaston henkilbkunta, asiakkaat

Asiat, jotka tarvitsevat yhteiset saannot: vélipalahetkien aiheuttama sotku
Osapuolet: nuoret, huoltajat, kirjaston henkilbkunta

Tavoite: ruokailujen sotkuisuus pois; sallitut alueet ruokailulle

Pelisaantojen muoto: yhdesséa sovitut (nuorten ehdottamat) sanktiot sdéntéjen
rikkomiselle



Oma malli - tast3 liikkeelle: ryhm3 3

Tilat, johon pelisaannot tarvitaan: kirfasto + nuorisotila

Tilojen toimijat: molempien organisaatioiden henkilbkunta, nuoret, muut asiakkaat
Asiat, jotka tarvitsevat yhteiset saannot: tilojen kaytto, adnenkaytto

Osapuolet: nuoret, aikuiset, tydntekijat

Tavoite: kaikille viihtyisat, toimivat tilat, iiman ettd kumpikaan tao menettaa
asiakkaitaan

Pelisaantojen muoto: avoin keskustelutilaisuus (G@mpéreita; kahvia ja pullaa +
poistokirjoja); pelisdéntéjen tarpeen esittely nuorille tarinankerronnan avulla;
néaytelmén avulla pelisdantojen suunnittelu; markkinointi kouluissa kiertden



Oma malli - tast3 liikkeelle: ryhm3
Tilat, johon pelisaannot tarvitaan: henkilbkunnan kahvihuone

Tilojen toimijat: henkilbkunta, mahdolliset vierailijat

Asiat, jotka tarvitsevat yhteiset saannot: tilojen siisteydesta huolehtiminen; omien
Jéalkien korjaaminen

Osapuolet: kaikki, jotka kayttavét tilaa
Tavoite: yleinen viihtyvyys; keittiotoiden tasapuolinen jakautuminen
Pelisaantojen muoto: iMovie-video + kirjalliset sGdannot

(voidaan kayttaa esimerkkivideona esim. nuotrille)



