
Tulevaisuustyökaluja 



TYÖKALUJA TULEVAISUUTEEN 

• Vastuuseen ja valintoihin kasvaminen 

• Merkitystä informaatiolle 

• Systeeminen ja holistinen ajattelu 

• Työkalut maailman haastamiseen tai 

haasteisiin vastaamiseen 



Tulevaisuustyökalut 

• Yläkoulusta yliopistoon, pyrkimys prosessiin: 

 

• Pienet suuret valinnat –korttipeli 

• Seikkailu sumussa –simulaatio 

• HUPS – henkilökohtaisia unelmia/urapolkuja 

suuntimassa 

• Get a Life – tulevaisuussimulaatio 

 

• Esitelty tulevaisuusohjauksen käsikirjassa: 

www.koukkuun.fi 

 

http://www.koukkuun.fi


www.koukkuun.fi 
www.getalife.fi 

http://www.koukkuun.fi
http://www.getalife.fi


Pienet suuret valinnat - korttipeli 

• Peli antaa mahdollisuuden 

pelata yhdessä muiden 

kanssa joitakin 

elämänpolkuja ja tutustua 

laajasti eri ammatteihin 

• Tavoitteena on, että 

pelaaja oppii 

pelatessaan myös 

maailmasta, 

punnitsee arvojaan ja 

asettaa tavoitteita  

• Soveltuu yläkoulun 8. 

luokasta eteenpäin 

• Pilottiryhmiä 

yläkouluista aikuisiin 



Seikkailu sumussa 

• Liveroolipeli, jossa pelaajat pyrkivät 

löytämään taitoja ja niille käyttöä 

maailmassa 

• Peli toiminnallinen: pelaajat keräävät taitoja ja 

kokemuksia erilaisten rastien kautta 

• Sopii toisen asteen opiskelijoille, 

korkeakouluun sekä aikuisille 

• Tulostettavissa koukkuun.fi –sivustolta 
 



HUPS = Henkilökohtaisia urapolkuja 

suuntimassa  

– Tulevaisuusorientoitunut ryhmäohjausmenetelmä 

opinto- ja uraohjaukseen 

– Suunniteltu 8-16 osallistujalle, 3-4 tapaamiskertaa 

– Ajatuksena on purkaa ymmärrettävään muotoon 

koulutuksen ja työn välisiä kytköksiä  

– Osallistuja pohtii ja jakaa omia ajatuksiaan, 

näkemyksiään, arvojaan ja tietojaan ja saa samalla 

muilta ryhmän jäseniltä vastaavaa informaatiota 

– Pedagoginen ajatus: tulevaisuudentutkimuksen + 

pienryhmäohjauksen harjoitteet = tulevaisuusohjaus 

– Tarjoaa ajan ja paikan tulevaisuuden ajatteluun 
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Get a Life -työelämäsimulaatio 

• Simulaatiossa eteen tulee valintatilanteita, joissa 
punnitaan käyttäjän arvoja, maailmankuvaa, toiveita 
ja tavoitteita 

• Sisältää loppureflektion, voi käyttää myös itsenäisesti 

• www.getalife.fi (myös englanniksi) 

• Avoin verkkosimulaatio, jossa 
voi seikkailla opintojen ja työn 
maailmoissa 20 vuotta 
eteenpäin 

 

http://www.getalife.fi


Tulevaisuus leiriytyy 
oppilaitoksiin 

• Kiertää yläkouluissa ja toisella asteella valtakunnallisesti 
toukokuussa 2014 (yli 1000 osallistujaa) 

• Lisäksi huhti-toukokuussa verkkohaaste, jossa on mukana 
kouluja ympäri Suomea 

• Syksyllä 2014 kiertuekonsepti ohjeistuksineen on 
koulujen vapaassa käytössä 

• Oppilaat mukaan suunnitteluun (’leirialumnit’ 
suunnittelijoina ja järjestäjinä) 

• Prosessi jatkuu kouluissa, apuna tulevaisuustyökaluja 

• www.facebook.com/futurecamp.fi   

 

 

http://www.facebook.com/futurecamp.fi


Kuva: Pirita Männikkö 



Tulevaisuusoppiminen kasvuprosessina 
ja kansalaistaitona 

• Herätellään nuoria ajattelemaan omaa 
tulevaisuuttaan ja unelmiaan 

• Unelmoinnista tulevaisuusosaamiseen: oman 
elämänkulun hahmottaminen, merkityksenanto 
informaatiolle, proaktiivisuus, valintoihin 
sitoutuminen 

• Aktiiviseen osallistumiseen ja vastuuseen 
kasvaminen 

• Innostu, kiinnostu, keskity  



Future Camp 
Future Camp 
rakentuu sekä 
fyysisistä että 
sisällöllisistä 
moduuleista jotta 
sen voi rakentaa 
monenlaisiin tiloihin 
ja eri kokoihin sekä 
eri kohderyhmille 



Tavoitteet 

• Pois vertaamisesta ja kilpailuasetelmista, 
nykyisen koulun ongelmana on 12-vuotisen 
tietokilpailun ajatus 

• Itselle merkityksellisten asioiden löytäminen ja 
niistä kiinnostuminen, ei hiivuteta innostusta 
suorittamisen rutiineilla  

• Tässä myös siemeniä pedagogiseen 
uudistumiseen: pois massaratkaisuista ja 
luottamus koulujen omaan osaamiseen 



Kuva: Pirita Männikkö 



Kiertuepaikkakunnat 

• 27.3. Raision lukio 
7.5.   Tampereen Normaalikoulu 
8.5.   Riihimäen lukio 
12.-13.5. Oulun seudun ammattiopisto 
14.5. Laanilan lukio, Oulu 
16.5. Rauman lyseon lukio 
20.5. Turun Normaalikoulu 
21.5. Turun lyseon lukio 
26.5. Kasavuoren koulu, Kauniainen 



”Vuoden uutiskuva 2030” – Raision lukio 



Opiskelijoiden kommentteja 

Mikä oli parasta tässä tapahtumassa? Miksi? 
• “Syvällistä mietintää tulevaisuudesta ja näki ettei muutkaan 

ole täysin varmoja” 
• “Se sai miettimään omaa tulevaisuutta”  
• “Sai toimia ryhmässä ja pohtia tulevaisuutta” 
Haastavinta oli: 
•  “Pohtiminen monen asian kannalta” 
• “Keskustelu tulevasta” 
Mikä jäi erityisesti mieleen:  
• “Hyvä ja rauhallinen tunnelma” 
• “Erilainen ympäristö, musiikki” 
• “Kaikki, koska oli kyse ihan uudesta tapahtumasta” 

 



Kuva: Pirita Männikkö 
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