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Robotiikka- ja tiedekasvatus ry Korpilahden yhtenäiskoulu



FIRST® 

FIRST on Yhdysvaltalaisen Dean Kamenin vuonna 1989 perustama 

non-profit –säätiö

FIRST -säätiön tavoitteena on innostaa nuoria kasvamaan tieteen ja 

teknologian johtaviksi osaajiksi tarjoamalla näille jännittävää ohjattua 

tekemistä sisältäviä ohjelmia, jotka auttavat nuoria löytämään ja 

kehittämään taitojaan luonnontieteiden ja tekniikan aloilla, sekä edistävät 

monipuolisesti sosiaalisia- ja työelämätaitoja. (LUMATE)

For Inspiration and Recognition of Science and Technology

http://www.usfirst.org/aboutus/founder


The LEGO Group on sitoutunut kehittämään lasten luovuutta leikin ja 

opetuksen kautta. Yhtiö onkin määritellyt missiokseen ”Innostaa ja kehittää 

tulevaisuuden tekijöitä”.

Brändiarvot:

• Luovuus

• Hauskanpito

• Oppiminen

• Välittäminen

• Laatu



FLL rakentaa sillan yli 
oppiainerajojen, OPS 2016

www.educationalliancefinland.com



FLL, toteutus koulussa

Oppiainerajat ylittävää 
työskentelyä
• n. 20 oppituntia

• Oppilaat työskentelevät 
pääsääntöisesti itsenäisesti

• Ohjaajan ei tarvitse ennalta 
tietää roboteista tai 
ohjelmoinnista

• Ohjaaja on mahdollistaja, 
neuvoja ja opastaja. 

• Oppilaat tekevät luovan työn

• Miten toteutetaan Korpilahden 
yhtenäiskoululla

Oppimiskokemusta 
vahvistava turnaus
• Mahdollisuus kertoa opitusta ja 

koetella taitoja yhdessä muiden 
osallistujien kanssa ovat keskeisiä 
FLL:n elementtejä.

• Turnaukseen osallistuminen vah-
vistaa kokemuksen koko elämän 
mittaiseksi muistijäljeksi.

• FLL:n osallistuneet ovat tutkitusti 
hakeutuneet myöhemmin keski-
määräistä useammin opiskele-
maan luonnontieteellisille tai 
teknisille aloille.

www.fllsuomi.org



Kustannukset

Luokka tarvitsee
• Robotin jokaista alkavaa 

kymmentä oppilasta kohden

• Pelialustan harjoitteluun. Samaa 
alustaa voi käyttää 1-3 luokkaa

• Tilan harjoitteluun

Turnaukseen osallistuminen
• Suomessa ei peritä mitään osal-

listumis / rekisteröitymismaksuja 
FLL-ohjelmaan osallistuvilta

• Oman koulukarsinnan kustannuk-
set ovat hyvin pienet (+edut)

• Aluekarsintaan ja SM-kisoihin 
osallistumiseen liittyy matka ym. 
Kustannuksia

• 2020 EM-kisat Kreikassa

FLL, ehkä edullisin robottikilpailu

www.fllsuomi.org



Tuki

Robotiikka- ja tiedekasvatus ry 
ja paikalliset organisaattorit

• Keskeisten materiaalien 
kääntäminen suomeksi

• Ohjaajien perehdytykset

• Tuki ja neuvot tapahtumien 
järjestämiseen

• Tuomarikoulutukset

• Robottileirejä

• KV-toimintaa

•

www.fllsuomi.org

Opettajia tutustumassa FLL:ään, tehtäviin ja ohjelmointiin



Uutta tällä kaudella
• Osallistujien työkirja ja ohjaajan opas

• Koulukarsinta-formaatti

• Robottipeliin useita aloittavia 
joukkueita tukevia sääntömuutoksia

• Ohjelmointikielenä saa nyt käyttää 
mitä tahansa, vanha tuttu graafinen, 
Java, Python, C++, Scratch… 

www.fllsuomi.org

Tiedeprojektissa 

joukkueen tehtävänä on:

• Tunnistaa johonkin oman asuin-
ympäristön rakennukseen tai julkiseen 
tilaan liittyvä ongelma tai asia, jonka 
joukkue toivoo olevan paremmin.

• Suunnitella tähän ratkaisuehdotus.

• Kertoa ratkaisuehdotuksesta toisille 
ja kehittää sitä edelleen palautteita ja 
neuvoja hyödyntäen.



Koulukarsinta

Kaudelle 2019 – 2020 on 

lanseerattu virallisia turnauksia 

kevyempi koulukarsintaturnaus. 

Sen keskeinen ajatus on tarjota 

mahdollisimman monelle 

nuorelle mahdollisuus osallistua 

FLL-turnaukseen. Koululle tapah-

tumasta koituvat kustannukset, 

sekä tarvittavien resurssien ja 

järjestelyjen määrä on tässä 

mallissa pyritty minimoimaan.



Tuntisuunnitelmat

12 oppituntia robotiikasta ja 
FLL:stä

www.fllsuomi.org



Miksi FLL

• Mahdollisuus osallistaa koko luokka

• Sopii kaikille

• Opettaa ohjelmoimaan autonomisia laitteita

• Kehittää vuorovaikutus- ja ongelmanratkaisutaitoja

• Vaikutukset opiskelu- ja työelämätaitoihin

• Opettaa nuoria arvostamaan toisiaan ja erilaisuutta

www.fllsuomi.org

Kaudella 2017

44%
Tyttöjä 56%

Poikia

Kaudella 2018

43%
Tyttöjä 57%

Poikia



• • • Kahden viikon ja kahden päivän 
päästä alkaa koulu niin silloin päästään 

taas ohjelmoimaan, suorittamaan tehtäviä 
ja rakentamaan meidän robottia. • • • 

@fll_batrobo

Toinen:

https://www.instagram.com/apollo13_fll/

www.fllsuomi.org

Siksi FLL

https://www.instagram.com/apollo13_fll/








www.fllsuomi.org



Python 
Java 
Javascript
C#
Swift
C/C++
Objective-C
Matlab
TypeScript
VBA
Visual Basic
Scratch
Ruby
Makecode
Lua
Kotlin
Go

Perl
Rust
Linux
ROS
LabVIEW
Simulink
RoboMind
BrickCC
ROBOTC
RoboLab
MS Small Basic
OpenRoberta
MS VPL
CoderZ
Vala
Genie
Clojure


