QATTUMIA JA SIVUPOLKUJA 'TO'IE'H'

ORIENTAATIO opettajille

NE31v3L

Tervehdys TOTEM-teatterista! Koulullenne on tulossa lahiaikoina kiertava esityksemme
. Tassa muutama asia tiedoksi ja ohjeeksi opettajille:

1. Pieni mietintatehtava oppilaille ndytelman katsomisen ajaksi: Esityksen nimi on Sattumia ja
sivupolkuja. Mieti, onko siina jotain sivupolkua, jolle haluaisit itsekin eksya? Mika tassa sivupolussa
on mielestasi kaunista, hauskaa tai mielenkiintoista?

2. Jokainen esityksen tilannut koulu saa myds purkutehtavat, joita oppilaat voivat tehda esityksen
jalkeen opettajan johdolla. Tehtavista voi tehda vain osan tai kaikki!

PURKUTEHTAVAT

Nama tehtadvat ovat tarkoitettu TOTEM-teatterin esityksen
katsomiskokemuksen kasittelyyn omassa luokassa. Mukavia pohdintahetkia!

Yhteinen keskustelutehtava koko luokalle

1. Mita kaikkia asioita teille tuli mieleen esityksen maailmasta, hahmoista ja toiminnasta? Keita he
olivat? Mita he halusivat vai halusivatko mitaan? Missa he olivat? Mita kysyisit heilta, jos voisit
kysya jotain? Kaikki vastaukset ovat oikeita, eika kaikkien tarvitse olla samaa mielta.

2. Millaisia sivupolut teidan mielestanne olivat? Olivatko ne esim. h6lmagja, hauskoja, viisaita,
mutkikkaita, suoria, kauniita, varikkaita tai varittomia? Voiko jokin asia olla yhta aikaa arsyttava ja
ihana? Miten se on mahdollista?

Ryhmatehtédvi/keskustelutehtdva:

Tehtdvdn 2. osan voi tehdd joko yhteisend keskusteluna tai teettdd ryhmdtehtévind. Pienimmille
ryhmdtehtdvd voi olla haasteellinen. Aluksi kysytddn luokalta yhteisesti seuraavaa:

1. Tehtiinko esityksessa jotain, jota haluaisit kokeilla itsekin muiden koululaisten, esimerkiksi
luokkakavereidesi kanssa? Mita haluaisit kokeilla?

Kerdtddn vastaukset esim. taululle. Jos tulee paljon eri vastauksia, kysytddn, ketkd ovat
kiinnostuneita mistdkin. Esim. "Ketkéd haluaisivat kokeilla Kysymys ja vastaus -kortteja?" ja jaetaan
tdmdn perusteella ryhmiin. Jos monet ovat kiinnostuneita samasta, jaetaan sopivan kokoisiin,
ryhmdstd riippuen noin 3-5 hengen ryhmiin.




2. Miten kokeilisit esityksessa tapahtunutta asiaa itse? Olisiko se leikki, peli tai esitys?

Jos oppilaat ovat kiinnostuneita O-kirjaintanssista tai kirjainesitelmdstd, heitd voi rohkaista
valitsemaan jonkun toisen kirjaimen. Monet voivat olla kiinnostuneita konsoleiden soittamisesta.
He voivat valita jonkun toisen aiheen tai sitten miettid, miten voi tehdd musiikkia jollain muulla
kuin perinteisilld soittimilla.

3. Lopuksi ryhmat voivat esitellda omia ideoitaan peliksi, leikiksi tai pieniksi esityksiksi. Jos on aikaa,

niita voi kokeilla tai esittaa.

BONUS:
Esityksessa kuultiin laulu O-kirjaimen vallankumous. Laulua saa vapaasti soittaa ja laulaa omassa
luokassa vaikkapa musiikintunnilla! Sanat ja soinnut 16ytyvat seuraavalta sivulta.

Toivomme, etta valitatte taman kaikille esitykseen osallistuvien luokkien opettajille. Kiitos!

Teatterielamyksia toivottaen,
TOTEMilaiset




O-KIRJAIMEN VALLANKUMOUS (san.&s3v. Tuomas Timonen)

Am G

Orkit 6isin drveltaa, pollo tolléo tollottas,
F E
popolauma Rooperistd To6I66N [6Nntystaa.
Am G
Orin&3 ja périnas, torven térinda —

F E
minka paikan O sai, se sitd hAmment&a.

KERTOSAKEISTO
Am G
Miks oon aina viimeinen, miksi pahamaineinen?
F E
Kaiken uusiks laitan — teen vallankumouksen!
Am G
Odpiskirjan kirjoitan, O6piskukon koulutan:
F E
O-A-A-Z — niin kirjoitetaan 66kkoset!

]
Am G
O-mappiin kuuluu téhryt, hélétykset seka sohryt.
F E
HOpon-hopon-hopod, miks loppui kesken 16p6?
Am G
Kun mommo sossottaad, 6olipdissdan ormyaa —
F E
minka paikan O sai, se sitd hAmmentaa.

(KERTOSAKEISTO)

i
Am G
Miss’on sOpo6t royhel6t, hoyhenkéynnoshorhelot?
F E
Oémukahvin kanssa tahdon kermaleivékset!
Am G
Vain torppo 16rpottad, hélmoé mahaa mohottaa —
F E
minka paikan O sai, se sitd hAmment&a.

(KERTOSAKEISTO)




