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LUTE 7 KIRJOITTAMINEN: tarinaruudukot (henkilita) (2/4) L—'
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TARINARUUDUKKO - henkildita - m
* Heitd noppaa. Valitse pystyrivin numero heittotuloksen mukaan. -
e Heitd noppaa toisen kerran. Valitse vaakarivin numero heittotuloksen mukaan. "’“'-
e Arpomasi henkilo on pystyrivin ja vaakarivin risteyskohdassa. Esimerkiksi jos saat ;,:
tulokseksi 2 ja 3, arpomasi henkil6 on jdttildinen. -
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