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+ B-suunnitelma - Ei kai tdmd voi menna pieleen?
Jos suunnitelmana on pitda leijanlenndtyskisa, mutta sataakin vettd kaatamalla, niin on
hyvé olla varasuunnitelma. Tapahtuman suunnitelma on hyva kéyda vield lopuksi lapi ja
miettid mahdollisia sudenkuoppia.

» Palaute - Kuinka kivaa oli?
Tapahtuman jalkeen on hyva jirjestda palautekeskustelu. Jarjestdjat voivat kdydd ndin
|&pi sitd miten meni, mikd onnistui ja mitd kannattaa vield miettid. Palautekeskustelusta
on hyvd kirjoittaa muistio, jotta asiat pysyisivat muistissa.

Osallistujien palaute on myos tarkeda. Palautteen vastaanottamisessa kannattaa miettia
kenelta palautetta halutaan ja missa muodossa. Palaute voi olla suullista tai kirjallista.

11.2 Tutustumisharjoituksia

| NimMETTUTUIKSI |

\ a. Nimileikki Aika: 10-15 minuuttia Ryhmékoko: 10-40

Jos lukio on kovin iso tai koulutukseen osallistuu useamman lukion opiskelijoita on hyva
opetella osallistujien nimet. Nimileikissa osallistujat muodostavat piirin. He sanovat etunimen-
sd ja etunimensd alkukirjaimella alkavan adjektiivin. Aloittaja esittelee itsensd: "Liisa Lemped”.
Seuraavan tulee sanoa ensin “Liisa Lemped” ja vasta sitten oma nimensa ja adjektiivinsa “Matti
Mahtava’”, Isossa porukassa on hyva rajoittaa nimien kertaus viiteen eli kukaan ei sano yli viitta

nimea omansa lisaksi.

/ b. Toisen esittely Aika: 10-15 minuuttia Ryhmakoko: 10-40

Jokainen valitsee parin, jota ei ailemmin tunne tai tuntee ryhmdstad huonoiten. Parit saavat
jonkin aikaa jutella, jonka jélkeen heidan tulee esitella toisensa ryhmalle. Hyvid tietoja ovat
ainakin nimi, ik3, harrastukset ja miksi haluaa tutoriksi.

c. Nimet lehdistd Aika: 5-10 minuuttia Ryhmakoko: 3-6
Vélineet: Sanomalehtia ja saksia

Leikkijat jaetaan samansuuruisiin joukkueisiin, Jokainen ryhmd saa sakset ja
sanomalehden. Tarkoituksena on muodostaa jokaisen joukkueen jasenen
etunimi leikellyista kirjaimista. Se joukkue, jonka nimet ovat ensimmdisena
koossa, voittaa.

d. Kortit kertovat Aika: 5-10 minuuttia Vilineet: Kortteja ‘ ﬁ

Tarjolla on erilaisia postikortteja. Jokainen leikkijéistd valitsee kaksi korttia. Ensimmadisen
kortin avulla leikkija kertoo jotakin itsestdén kuten esimerkiksi perheestaan tai harrastuksis-
taan. Toisen kortin avulla leikkija kertoo odotuksistaan lukion suhteen.

RYHMA KASAAN | ()

a. Kuvaviesti Aika: 10-15 minuuttia Ryhmakoko: 10-40 Joukkueiden koko: 4-7
Vilineet: Yksinkertainen piirretty kuvio (esim. kukka tai talo), paperia ja kynia

Leikkijat jaetaan joukkueisiin, Ryhmat asettuvat jonoiksi. Jonon viimeiselle ndytetdan kuva,
jonka hén piirtdd seuraavan selkdan. Viesti kulkee seléstd selkdan, aina siihen saakka kunnes
jonon ensimmainen piirtdd sen paperille. Léhtokuvaa ja piirrettyd kuvaa verrataan.

b. Ominaisuudet Aika: 10-15 minuuttia Ryhmikoko: 10-40 Valineet: Tuoleja

Tuoleja on yksi vahemman kuin leikkijoita. Yksi leikkijoistad on keskelld ja kertoo itsestaan omi
naisuuden, esimerkiksi "kesd on lempivucdenaikani”. Kaikki jotka ovat samaa mielti vaihtavat
paikkaa. Viereiselle tuolille ei saa menna. Keskelld seissyt yrittdd 16ytaa istumapaikan. Jos han ei
onnistu, jad han uudestaan keskelle.
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