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VARHAISKASVATUKSEN
DIGISUUNNITELMA

Eurajoen kunnan varhaiskasvatuksen digisuunnitelma on laadittu osana vuosina 2022-2023
kdynnissa olevaa Uutta lukutaitoa-oppimassa hanketta. Suunnitelman laatimisen lédht6kohtana on
ollut tuoda Digitaalisen osaamisen kuvausten siséllét oman kuntamme varhaiskasvatukseen sopivalla
tavalla sekd korostaa meille aiheeseen liittyvia tarkeitd asioita. Asiakirjana se on haluttu rakentaa
mahdollisimman helposti léhestyttavéksi varhaiskasvatuksen henkiléstélle ja se toimii tyokaluna
varhaiskasvatuksen toiminnan suunnittelussa ja kehittémisessa digitaalisen osaamisen nékékulmasta.
Suunnitelmaa tullaan tarkastelemaan vuosittain ja paivittdméan aina tarvittaessa. Digisuunnitelman
laatimisesta ja sen péivittamisestd vastaa kunnan varhaiskasvatuksen edustajista koottu tiimi.
Digisuunnitelman tavoitteena on, ettd sen avulla pystymme tarjoamaan varhaiskasvatuksessa oleville
lapsille tasa-arvoiset mahdollisuudet oppia, oivaltaa ja harjoitella digitaitoja ikdtasoon sopivalla
tavalla.

Vuonna 2022 kayttéén tulleissa varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa nousevat aiempaa
enemman esille digitaidot. Digitaalinen osaaminen on nostettu vasussa yhdeksi laaja-alaisen
osaamisen  osa-alueista.  Lisiksi se nousee esille muun muassa  monilukutaidossa.
Varhaiskasvatussuunnitelma on velvoittava asiakirja, joten siksi my6s digitaalisen osaamisen
harjoittelun tulee olla osa varhaiskasvatuksen toimintaa. Témén péivén lapset ovat "diginatiiveja” eli
he syntyvat digilaitteiden keskelle eika niilta voi valttya timéan paivan maailmassa. Juuri tasta syysta
digitaalista osaamista on syyta harjoitella, jotta lapset oppivat toimimaan, kayttimaédn ja
hyédyntamaén digitaalisuuden tuomia mahdollisuuksia tarkoituksen mukaisesti sekd turvallisesti.
Aivan kuten muutkin taidot, myés digimaalimassa tarvittavia taitoja taytyy harjoitella, eika niita voida
pitad itsestadn selvyytend. Lapsilla tulee olla tasa-arvoiset mahdollisuudet myés digitaitojen

oppimiseen. "

Digitaalisuus on osa \\jkteiskunto\o\, Jossa lapsi kasvaa. Digitaalista osaamista tarvitaan ihmisten
valisessd vuorovaikutuksessa, gkteiskunno\sso\ toimimisessa ja oppimisessa. Digitaalisen osaamisen
vahvistaminen edistdd lasten koulutuksellista tasa-arvoa. Varhaiskasvatuksen tehtavana on
3kteist36555\ kotien kanssa tukea lapsen ymmarrysta digito\a\lisuudesto\. Lasten kanssa tutkitaan Ja
havainnoidaan digitaalisuuden roolia arkielamassa. Digitaalisia valineitd, sovelluksia ja ymparists)a
kgﬁdgnnetb'\b’\n dokumentoinnissa, leikeissa, vuorovaikutuksessa, peleissd, tutkimisessa, litkkumisessa seka
taiteellisessa kokemisessa Ja tuottamisessa. Mahdollisuudet ko\VJoitello\, kokeillo\Jo\ tuottaa sisdlts)a
itse Ja yhdessa muiden lasten kanssa kayttden apuna digitaalisia valineita edistavat lasten luovan
ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja seka monilukutaitoa. Henkilssts ohjaa lapsia digitaalisten

ymparistsjen monipuoliseen, vastuulliseen Ja turvalliseen k&gtt&ib’n.

-VASU 2022



DIGITARLISEN OSAAMISEN
KEHITTAMISTRA OHJIARAVAT
FPERIARRTTEET

LASTEN TASAVERTAISET MAHDOLLISUUDET
OPPIMISELLE

Varhaiskasvatuksessa pyrimme tarjoamaan lapsille tasa-vertaiset
mahdollisuudet kokonaisvaltaiselle oppimiselle. Toimintaamme ohjaavat
Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet seka sen pohjalta laadittu Eurajoen
paikallinen varhaiskasvatussuunnitelma. Kehittamalla henkilékunnan
digitaalisen osaamisen tietamysta ja osaamista, pystymme tukemaan myos
lasten mahdollisuuksia tasavertaisiin oppimismahdollisuuksiin.

PEDAGOGIIKKA

Kuten kaikkea toimintaamme varhaiskasvatuksessa, myés digitaaliseen
osaamiseen liittyvaa toimintaa ohjaa pedagoginen peruste. Digitaaliset
laitteet ja ymparist6t toimivat seka oppimisen vélineina, ettd oppimisen
kohteina. M&aré ei korvaa laatua vaan huomiota siihen, mihin ja missa
kohdissa hyédynnimme digitaalisuuden tuomia mahdollisuuksia lasten
oppimiselle. Monia digitaalisen osaamisen sisaltéja on mahdollista
harjoitella myés ilman laitteita.

LEIKKI JA LUOVUUS

Toimintaa toteutetaan leikin ja luovuuden lahtékohdista. Lapsille on
tirkedd on antaa oma tilansa kokeilla ja oivaltaa asioita digitaaliseen
osaamisen liittyen. Esimerkiksi ohjelmointiosaamisen kohdalla
korostuvat monipuoliset ajattelun ja ongelmanratkaisutaidot, joiden
kehittymista voimme tukea hyvin monipuolisin tavoin leikin kautta.
Esimerkiksi rakenteluleikit sekd lautapelit ovat oivallinen tapa tukea
tdman kaltaisten taitojen kehittymista. Digitaaliset laitteet tarjoavat
myds runsaasti mahdollisuuksia lasten luovuudelle ja itsensa ilmaisulle.




HENKILOSTON OSAAMISEN KEHITTAMINEN

Jotta henkil6sté voi tarjota oppimismahdollisuuksia digitaitoihin
liittyen lapsille, on myds térkedéa varmistaa mahdollisuudet oman
osaamisensa kehittimiseen. Henkiléston vastuulla on tuoda esille,
jos kaipaa erityista tukea tai koulutusta digitaaliseen osaamiseen
liittyen. Péivakodeissa nimetyt digivastaavat toimivat henkil6ston
apuna omissa yksikoissaan. Henkiloston osaamista tuetaan
varhaiskasvatuksen hankkeiden; Uutta lukutaitoa oppimassa seké

Digia yhdessa oppien kautta.

POSITIIVISUUS JA AVOIMUUS
UUTTA KOHTAAN

Digi ei ole kaikkien lempiaihe, eiké sen sita tarvitse ollakaan. Joku
toinen taas kokee timén itselleen mieluisana aiheena, mutta ei
vélttdmétta koe olevansa vahvimmillaan kddentaidoissa tai
musiikissa. Kuitenkin avoin mieli ja uusien juttujen oppiminen voi
tuoda mukanaan uusia puolia tychén ja avata uusia
ulottuvuuksia.

YHDESSA OPPIMINEN

Kysy apua, vinkkejé ja ideoita muilta. Toinen toistemme
tietotaitoa hyédyntéden p&éstaén aina parhaiten eteenpdin.
Tarjoa my6s apuasi muille, jos sinulta l6ytyy osaamista aiheeseen.
Liséksi lasten kanssa on aina mahdollisuus yhdessa opetella uutta,
vaikka itse ei etukateen olisikaan ekspertti asiassa.

YRITYKSEN JA EREHDYKSEN KAUTTA

Kukaan ei onnistu kaikessa aina ja tdma pitda hyvinkin
paikkaansa myés digiin liittyvissé asioissa. Joskus jokin peli tai
sovellus ei toimikkaan juuri kun sen pitéisi, laitteen kanssa tulee
yllattavia ongelmia tai mitd milloinkin vastaan tulee. Al pelasty,
jos kaikki ei télld kertaa mennyt kuten oli ennalta suunniteltu.
Aina on mahdollisuus kokeilla uudestaan, eikd uutta opi kuin
harjoittelemalla.




DIGITRALISEN OSAAMISEN
KRUVRAURSET

Digitaalisen osaamisen kuvaukset on laadittu Uudet lukutaidot kehittamisohjelmassa, joka on
osa opetus- ja kulttuuriministerién laajempaa Oikeus oppia -kehittdmisohjelmaa (2020-
2023), jolla vahvistetaan varhaiskasvatuksen seké esi- ja perusopetuksen laatua ja tasa-
arvoa. Kehittamisohjelmassa luodut kuvaukset on johdettu tukimateriaaliksi
Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden (2022) ja Esiopetussuunnitelman perusteista
(2014) seka Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteista (2014).

Kuvaukset on laadittu edistiméan yhdenvertaisuuden toteutumista lasten ja nuorten
digitaalisten taitojen ja osaamisen opetuksessa.

Kuvauksissa korostuvat kolme osa-aluetta:
1) luova tuottaminen
2) aktiivinen toimijuus
3) ajattelun taidot.

LUOVR AJATTELUN
TUOTTRMINEN TAIDOT

Osaamisen alueita digitaalisen osaamisen kuvauksissa on myés kolme:

DIGITRRLINEN

OSARAMINEN OHJELMOINTIOSARMINEN MEDIALURKUTAITO




DIGITRALINEN OSRRM

Il

VASTUULLISUUS JR TURVALLISUUS

Henkil6sto:

keskustelee huoltajien kanssa digitaalisten ymparistojen kéyt6std ja tiedottaa henkilotietojen kasittelysté
huolehtii tietosuojasta ja sopivat huoltajien kanssa kuvien/tuotosten ottamisesta ja julkaisemisesta
tarjoaa lapsille vain iké- ja kehitystasoon sopivaa siséltod & keskustelee ikérajoista ja symboleista
noudattaa tietosuoja- ja tietoturvaohjeita sekd kunnioittaa lapsen yksityisyytta

kiinnittda huomiota turvallisuuteen digitaalisissa palveluissa

kannustaa lasta kertomaan kokemuksistaan

o harjoittelee kriittista lukutaitoa

Toiminnassa suositaan liikkumista tukevia ymparistojéa

Huomioidaan ergonominen tyéskentelyasento ja tauottaminen

Opetellaan saatamaan danenvoimakkuutta, valaistusta ja naytén kirkkautta

0O 0 0 0 o0 o©o

TIEDONHALLINTR & TUTKIVA JA LUOVA TYOSKENTELY

Tutustutaan tiedonhakuun ja arviointiin & harjoitellaan selaimen kayttéa
Harjoitellaan luokittelua, ryhmittelya sekd pulmanratkaisua

Kiinnitetaan huomiota kokonaisvaltaiseen tiedon esittamiseen eri keinoin
Kannustetaan lapsia esittiméaén ja muodostamaan kysymyksia ja yhdessd oppimiseen
Tehdaan tutkimuksia kayttamalld apuna teknologiaa ja digitaalisia ymparistoja
Luodaan monipuolista siséltéa & tuetaan lapsen luovaa tuottamista ja ilmaisutapoja

VUOROVAIKUTUS

Yhteiséllinen tyéskentely ja digitaaliset mahdollisuudet siina

Henkilésts kayttaa digitaalisia palveluja huoltajien yhteydenpidossa

Jokaiselle lapselle varmistetaan mahdollisuus aktiivisesti digitaaliseen leikkiin ja oppimiseen
Sosioemotionaalisia taitoja harjoitellaan ja kiusaamista ennaltaehkaistaan

Digitaalisia ymparistéja hyédynnetéén lasten mielenkiinnon kohteiden nakyvaksi tekemisessa

KAYTANNONTAIDOT JA OMA TUOTTAMINEN

Lasten kanssa opetellaan laitteiden turvallista ja huolellista kayttoa

Teknologiaa ja erilaisia laitteita tutkitaan ja niista keskustellaan

Henkilésté mallintaa teknologian tarkoituksenmukaista kaytt6a arjessa ja luontevana osana oppimisymparist6ja
Osallistuminen tarpeen mukaan koulutuksiin & tieto mista saa kaytéannén tukea digitaalisten ympérist6jen kayttoon
Digitaalisia ymparist6ja hyédynnetaén pedagogisesti tarkoituksenmukaisella tavalla toiminnassa ja
oppimisympéristéissd mm. tukemaan lapsen kehitysta ja oppimista sekd osana pedagogista dokumentointia

Lasten kanssa tutustutaan leikitellen sovelluksiin ja peleihin

Henkilést osaa kayttaa lapsen varhaiskasvatusta ja esiopetusta koskevia digitaalisia palveluita

Kuvataan lasten kanssa ja tehddén omia kuva- ja videoprojekteja

Léhde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset



DIGITRARLINEN OSARMINEN

VARHRAISKASVATURSESSA-

MITA KRAIKKER SE VOI OLLA?

Yhteisten kuva- ja
videoprojektien tekeminen
lasten kanssa

Harjoitellaan digivélineiden
huolellista ja turvallista kaytt6a
esim. tekemalld lasten kanssa

iPad ajokortti (liite )

Digifaalisfen ymparistojen ja
laitteiden hyGdyntaminen
pedagogisessa
dokumentoinnissa seké
havainnoinnin apuna

Tarjotaan lapsille
mahdollisuuksia osallistua

teknologian kayttoén ikétasoon

sopivilla tavoilla

Ongelmanratkaisutaitoja
kehittavat pelit ja tehtavat

Tutustutaan ja keskustellaan
arjen teknologiasta lasten
kanssa, esim. miten varityskuva
tulostetaan

Katsotaan sdannéllisesti yhdessé
lasten kanssa toiminnasta otettuja
kuvia, eritysiesti lasten itse ottamia

kuvia. N&in vahvistamme lapsen

osallisuutta ja omaa ilmaisua.

Erilaiset ikdtasoon sopivat pelit
ja sovellukset. Naiden kaytto
kuitenkin harkiten ja niiden
tarkoituksenmukaisuutta pohtien
(paaasiassa kaytts yli 3-

vuotiaiden kanssa)



OHIELMOINTIOSAARMINEN

Muokataan tuttuja

Pelataan erilaisia
pelejé niitd samalla
tutkien

leikkejé keksimalla
uusia saantoja ja
etenemistapoja

Monipuoliset ajattelun

taidot ja ymmarrys Ei ole kyse pelkastéén
digitaalisesta koodaamisesta

maailmasta

Nimetaén digitaalisia
laitteita ja tutkitaan
miten ne toimivat

Miten . Hégo‘lte//aan. .
ohjelmoinnissa tarvittavia

digitaalisessa T e
) > valmiuksia ja perustaitoja
maailmassa toimitaan L e

Ja mita silla voi saada vertailua ja jarjestykseen
EHEED asettelua

Opetellaan
toimimaan ohjeen
mukaisesti. Ohje voi
olla kehollinen,
sanallinen tai 4aneen
perustuva

Ihmetelldén
ympaéristén ilmiéita,
nimetaan niita ja
etsitaan niille
vastauksia ja ratkaisuj

Tutkitaan arjen
koneiden ja laitteiden
toimintaperiaatteita, ja
pohditaan niiden
hyétya

lhmetellzan,
kokeillaan, tutustutaan
Jja saadaan kokemuksia
teknologiasta myés
arkieldméassé

Havainnoidaan lasten
kanssa
saannonmukaisuuksia
Ja toistuvuutta

Lahde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset



OHJIELMOINTIOSAAMINEN

VARHRAISKASVATURKSESSAH -
MITRA KRIKKER SE VOl OLLA?

Vﬂ Monipuoliset

ongelmanratkaisua

vaativat tehtavat ja
pelit

—Smm—————-

Leipominen
(reseptin noudattaminen
vaihe vaiheelta)

Toiminnanohjaus kuvat
ja toimintaohjeiden
pilkkominen osiin

esim. késien pesu
vaihe vaiheelta

Laululeikit
esim. Vérilaulu,
Robottilaulu (Siina &
taikaradio), Robotti-rock
(Frobelin palikat)

Erilaiset sarjoittamisen,
luokittelun, vertailun ja
lajittelun tehtavat,
leikit & pelit
Tutustuminen
erilaisiin

yksinkertaisiin
ohjelmoitaviin
robotteihin

Erilaiset liikuntaleikit
esim. Kapteeni kiskee, Maa-
meri—laiva,joissa annetaan
ehdollinen tai tasmallinen -
kasky/ohje, jonka mukaan T

toimitaan N

Lelujen lajittelu ja
siivous niille
osoitetuille paikoille

Mallista rakentaminen
esim. legot, erilaiset palikat,
magneetit

iPadille ladattavia
ohjelmoinnin alkeita sisaltavia

sovelluksia ovat esimerkiksi:
= Bee-bot
= Scratch jr.
= Code Karts
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2

MEDIRLUKUTRITO

MEDIAN TULKINTAH JA RARVIOINTI

Tutustutaan mediaan monipuolisesti; lehdet, kirjat, dénikirjat, videot, pelit, kuvat jne.

Opetellaan ymmartamaan, ettd osa siséllésta on totta ja osa kuvitteellista. Hahmotetaan ero esimerkiksi ottamalla
kuvia ja muokkaamalla niita.

Tarkastellaan ja ihmetelldan lasten kanssa yhdessa median sisélt6a sekd sen nakymista ja vaikutusta lasten arjessa.
Harjoitellaan median hy6dyntamista tiedon hankinnassa yhdessé lasten kanssa lasten mielenkiinnonkohteet
huomioiden.

Keskustellaan yhdessé lasten mediankéytésta perheissa. Mita mediaa lapsi kayttéa ja kuinka paljon aikaa median
kayttoon kuluu.

Kasitelldan lasten mielenkiinnonkohteita mediassa luovia keinoja hyédyntéen ja leikkien seka tuetaan mediasuhteen
rakentumista

MEDIAN TUOTTAMINEN

Tutustutaan erilaisiin mediavalineisiin ja sovelluksiin ja ohjelmiin

Tuotetaan yhdessa kokeilevasti erilaista mediasisaltéa alusta loppuun; ideointi, toteutus ja valmiin tyén yhteinen ihailu
Keskustellaan lasten oikeuksista sekd mahdollisuudesta vaikuttaa yhteisiin asioihin. Rohkaistaan lapsia kertomaan
ajatuksiaan ja ideoitaan.

Osallistetaan lapsia pedagogisessa dokumentoinnissa; siséllon ja esitystavan valinnassa seké yhteisessd tuottamisessa
Arvostetaan lasten tuottamaa sisélt6d ja mediaa sekd tuetaan myonteista ksitystd itsesta median tuottajana.

TOIMINTA MEDIARYMFPARISTOSSA

Opetellaan turvallista mediankayttéa; median kéytésté sovitaan aikuisen kanssa ja mediaa kaytetaén
varhaiskasvatuksessa valvotusti. Keskustellaan lasten kanssa siitd, ettd osa mediasiséllésta on lapsille sopivaa ja osa ei.
Kasitelldén ikérajoja ja niiden tarkoitusta seké keskustellaan lasten ja huoltajien kanssa lasten turvallisesta
mediankaytosta.

Opetellaan kysyméan lupa kuvien ja videon ottamiseen seké niiden esittamiseen.

Opetellaan késittelemaan mediavalineité vastuullisesti.

Ollaan tietoisia tekijanoikeuden merkityksesta toiminnassa

Ohjataan lapsi ystavallisyyteen ja toisten huomioon ottamiseen arkisissa tilanteissa. Harjoitellaan monipuolista
viestintaa.

Léhde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset
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MEDIALUKUTRITO

VARHRAISKASVATURSESSR-

MITA KERIKKER SE VOI OLLA?

Opetellaan

ymmartamaan, etta
kaikki mediasisilto

ei aina ole totta

Tutustutaan erilaisiin
medioihin ikdtason
mukaisesti
esim. lehdet, kirjat,

ganikirjat, pelit, kuvat

Harjoitellaan
luvan kysymista
kaverilta ennen
kuvan tai videon

ottamista hdnesta

=

Harjoitellaan
monipuolisesti
tunne- ja
vuorovaikutustaitoja

Annetaan tilaa lasten
kiinnostuksen
kohteille ja
luovuudelle;
tehdaan itse erilaisia
mediasisaltoja

Erilaisten video ja
animaatioprojektien
tekeminen

Osallistetaan
lapsia arjen
toiminnan

kuvaamiseen ja
dokumentointiin

Harjoitellaan eri
medioiden kayttéa
tiedonhankkimiseen

Keskustellaan lasten
kanssa turvallisesta
median kaytosta
esim. ikérajat,
ruutuaika
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TEKIJANOIKEUDET
VARHAISKASVATUKSESSH

Mité varhaiskasvatuksessa saa kayttaa ja nayttaa?

Lahtokohtaisesti toisen tekemén siséllon kayttamiseen opetuksessa tarvitaan aina lupa.
Opetushallitus on hankkinut eri tahoilta luvat tv- ja radio-ohjelmien tallentamista ja
esittamistd varten varhaiskasvatuksessa. [dmé lupa kattaa niin paivakodissa kun
perhepéivihoidossa toteutettavan varhaiskasvatuksen.

o tallentaa ja esittda tv-ohjelmia seuraavilta kanavilta:
o YleTV1
o YleTV2
o Yle Teema & Fem
o MTV3
e esittad kotimaisia ja ulkomaisia ohjelmia
o Yle Areenasta
o Elivasta arkistosta
o MTV Katsomosta

Elokuvien esittamista ylla mainituista palveluista varhaiskasvatuksessa tdma lupa ei kata.
Eri suoratoistopalveluiden kdyttéehdoissa mainitaan usein, ettd palvelu on tarkoitettu vain
yksityiseen/ henkilokohtaiseen kayttéon. Télléin palvelun siséltéja ei ole luvallista esittda
varhaiskasvatuksessa.

Kavin elokuvapolku sivuilta I6ytyvia elokuvia on luvallista esittdé varhaiksasvatuksessa.

https://elokuvapolku.kavifi/esipolku/elokuvatehtavat/

Elokuva varhaiskasvatuksessa:
https://www.koulukino fi/ opettajalle/varhaiskasvattajalle/

Nykyinen tekijanoikeuslaki mahdollistaa Youtuben kéytén opetuksen havainnollistamiseen.
Youtubesta voi kdyttda varhaiskasvatuksen toiminnassa sisaltdjd, jotka antavat luvan sen
esittamiseen. Esimerkiksi Kielinupun videoissa selkedsti mainitaan, etté video on tekijoiden
luvalla kaytettavissa opetustarkoituksiin.

AJANTASAISET TIEDOT TEKIJANOIKEUKSISTA LOYTYVAT OSOITTEESTA  kopiosto fi
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https://elokuvapolku.kavi.fi/esipolku/elokuvatehtavat/

PFPRAIKALLISIRA ASIOITAH

Digivastaavat

Jokaisessa paivakodissa on nimettyna digivastaava. Vastaavat kokoontuvat saénnéllisin
véliajoin suunnittelemaan, arvioimaan ja kehittiméan kunnan varhaiskasvatuksessa
toteutettavaa digikasvatusta. Paivékotien vastaavat toimivat my6s matalan kynnyksen tukena
omissa yksikéissaan digiasioihin liittyen. Digivastaavat toimivat omissa yksikdissdan muun
henkiloston tukena digiasioihin liittyen ja tuovat yhteisiin palavereihin oman yksikk6nsé
asioita. Perhepéivihoitoa sekd ryhméaperhepéivéihoitoa edustavat esihenkilét palavereissa.

[t-tuki

Tarpeen vaatiessa ollaan yhteydessa kunnan it-tukeen esimerkiksi erilaisiin digitaalisiin
laitteisiin ja palveluihin liittyvissa asioissa.

Ensisijaisesti yhteydenotot sahképostilla osoitteeseen it.yllapito@eurajokifi, tinne voi
suunnata myds toiveet iPadien catalogeihin ladattavista sovelluksista.

Varhaiskasvatuksen it-asioista vastaa tietohallintosuunnittelija
Sonja Laino

sonja.laino@eurajokifi puh. +358443124805

Kéytettavat pal\/eluf/ tallentaminen

Eurajoen kunnan tyéntekijéilld ovat kaytéssaan Microsoft 365 -palvelut. Varhaiskasvatuksen
toiminnasta otetut kuvat voi tallentaa koneelle siirrettaessa tyétilin pilvipalveluun. Sité kautta on
mahdollista jakaa sama kuvakansio tarvittaessa vaikka koko tiimin kesken. Ohjeet tallentamiseen
saatu it-palveluista, paivitetdén tarvittaessa. Tarkempi ohjeistus tallentamiseen on valmisteilla.

Kuvien tallentamisessa on kuitenkin hyvd huomioida, ettd ohjeistuksen mukaan kuvia ei tule
tallentaa puhelimen Google Driveen.
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Laitteet

Jokaisessa varhaiskasvatusyksikéssa on kaytossa iPadit. Laitteita on ryhmissa vaihteleva
maéra. Myés jokaisella perhepéivéhoitajalla on kaytéssdan iPad seka jokaisesta

ryhméperhepéivahoidon yksikésta loytyy laite.

Sovellukset laitteille ladataan Catalogista, App Storen kautta laitteille ei pysty lataamaan itse.
Sovellukset tulevat keskitetysti Catalogiin nékyviin it-palveluiden kautta. Toiveet uusista
sovelluksista mielelldén digivastaavien kautta ennen yhteydenottoa it-palveluihin.

Paivakotiryhmissa on kaytossé kaksi puhelinta. Toinen puhelin toimii ensisijaisesti
yhteydenpidon vilineend, toisen kaytté painottuu VakaMukana kirjausten tekemiseen.

Péivakodeissa on kdytossd kannettavia tietokoneita, erityisesti varhaiskasvatuksen opettajien
SAK-tyéaikaa varten.

Wilma

Varhaiskasvatuksessa otettiin kayttéon Wilma syksylla 2022. Lasten
varhaiskasvatussuunnitelmat seké lapsen tukeen liittyvét asiakirjat laaditaan Wilmaan, josta
ne l6ytyvat sahkdising ja ovat sieltd myds vanhempien luettavissa. Wilma toimii myés
perheiden ja varhaiskasvatuksen vélisena viestintidkanavana.

Tietoturva

Kirjautuminen varhaiskasvatusyksikéissa oleville tietokoneille tapahtuu henkilokohtaisten
tunnusten kautta. Ethdn anna omia tunnuksiasi kenenkaan muun kayttéén. Kun poistut
tyopisteeltasi, lukitse ndytté tai kirjaudu ulos laitteelta. Pidempiaikaisten sijaisten tunnuksista
vastaavat yksikGiden esihenkilét. Jokaisen Eurajoen kunnan tyéntekijén tulee suorittaa
tietoturvakoulutus.

Jos vastaasi tulee mietityttavia tilanteita, ota aina téllaisissa tilanteissa yhteys it-tukeen.

Eurajoen varhaiskasvatuksen digisivut

Osana Uutta lukutaitoa oppimassa seké Digia yhdessa oppien -hankkeita on koottu
varhaiskasvatuksen digipedagogiikan tueksi sivut, joilta I6ytyy aiheeseen vinkkeja ja
materiaalia.

https://sites.google.com/eurajoenperuskoulu.com/vakadigieurajoki/ etusivu
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j SOME OHJEET
® VARHAISKASVATUKSEEN

Péivakodeilla seka avoimella varhaiskasvatuksella on Instagram-tilit. Liséksi kuvia varhaiskasvatuksen
toiminnasta voidaan julkaista Eurajoen kunnan somekanavissa (Insfagram & Facebook).

KUVAUSLUVAT ~

| Lapsen perustietolomakkeesta [6ydat tiedon, ovatko huoltajat antaneet luvan lapsen nakya

| varhaiskasvatusyksikén tai kunnan sometileilla. Liséiksi kuvan julkaisemiseen on hyva pyytaa

i\ lupa myés kuvassa esiintyvilta lapselta.

~———

MILLAISIA KUVIA LAPSISTA JULKAISTAAN? \

Lahtokohta on, etté lapsista ei julkaista kasvokuvia. Jos kasvokuva halutaan
poikkeuksellisesti julkaista yksikon tai kunnan sosiaalisen median kanavissa, pyydetaén
siihen erikseen (kirjallinen)lupa kuvassa olevien lasten huoltajilta. Julkaisuissa lapsi
\\néytf(a'yfyy aina positiivisessa valossa.

KIRJAUTUMINEN JA KAYTTO N

|
Varhaiskasvatusyksikéiden sometileille kirjaudutaan tyélaitteilta. Jokainen yksikké voi itse
linjata, kuka tai ketka tilia paivittavét. Ole kuitenkin tarkkana, mihin kaikkiin tietoihin annat

| sovellukselle oikeuden padsta kasiksi.

1
\,

KUVIEN JULKAISU LASTEN TEOKSISTA .

Lapsella/hédnen huoltajillaan on tekijanoikeudet lapsen tekemiin teoksiin. Tasté syysta i
lupaa lasten teoksista otettujen kuvien julkaisuun ja muuhun kéyttéon kysytaéan Lapsen |
perustietolomakkeessa. Myés lapsen lupa on hyvé kysyé ennen kuvan julkaisua. i

——————— e

\

LAPSIYSTAVALLINEN KUNTA

unicef &

Lapsiystavallisen kunnan logoa seka tunnistetta
#lapsiystavallinenkunta kéytetaan varhaiskasvatuksen somejulkaisujen yhteydessa. Logot
[6ytyvat mm. r-asemalta kansiosta Lapsiystavéllinen kunta logot.
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