
Harjoitus 2: Kierrä kartiot

1. Aseta lattialle kaksi pujottelukartiota ja koodaa legorobotti kiertämään kartiot niin, että se palaa lähtöpaikkaansa.
2. Aseta robotti kiertämään kartiot neljä kertaa putkeen. Käytä loop- eli silmukkatoimintoa.


