
Luo medioita 
tekoälyn avulla
Tervetuloa EU:n koodausviikon etäoppitunnille! 

Aloitamme oppitunnin hetken kuluttua. Jos 
ongelmia ilmenee, laittakaa kysymyksiä chatiin. 
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Oppitunnin sisältö ja tavoitteet

» Tavoitteena tutustua tekoälyyn ja 
tapoihin luoda uutta sisältöä sen avulla

» Sisältönä:
• Millaista mediaa tekoälyn avulla voi tehdä?
• Tehtävä: Tietokilpailu
• Miten kehotteita kirjoitetaan
• Tehtävä: Tee oma tekoälykuvasi
• Etiikka ja tekijänoikeudet
• Tehtävä: Oikein vai väärin
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https://docs.google.com/file/d/1MFgQCYDrXRHaqsgwSN1wEW4mT3D4SVdA/preview
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https://docs.google.com/file/d/1pIvGHXGZd2DIwVI6MZP-82XhVrnTnn06/preview


Page 11

https://docs.google.com/file/d/1eiH-Y9e8FrNl5-r4bUJsn4njkAhLTc6O/preview
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https://docs.google.com/file/d/1SaAMPbVScfi0g32Orx7mJt3ocOxGKE1F/preview
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Testaa taitosi
» Kaikki tunnin linkit löydät osoitteesta bit.ly/aimedia25
» Kirjoita osoite ryhmäsi laitteen selaimen osoiteriville

• Jos linkki ei aukea, kokeilkaa selaimen incognito-tilaa
» Avatkaa ensimmäinen tehtävä: Testaa tietosi ja taitosi, tehkää 

tietokilpailu yhdessä.
» Maksimipistemäärä on 10 pistettä, voitte yrittää useampaan 

kertaan
» Aikaa 10 minuuttia 



Kuvan luominen









Kehote vaiheittain

1. Kuvaile sisältöä
○ Valokuva…
○ Luonnos…

2. Kuvaile kohdetta
○ Valokuva norsusta

3. Lisää yksityiskohtia
○ Valokuva norsusta isoilla sinisillä silmillä

4. Kuvaile muotoa ja tyyliä
○ Valokuva norsusta isoilla sinisillä silmillä ja 

kubismin tyylillä



- A photograph of an old man 
walking in the rain making 
eye contact with the viewer 
in a mid-shot view.
-



- A photograph of an old man 
walking in the rain making 
eye contact with the viewer 
in a mid-shot view.
-

Kuva hahmona
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Vain taivas on rajana

double exposure of the face and body profile, 
colorful cloud with mountains, double triangle, 
colorful explosion effect around child head, 
background white, photo realistic, detailed texture, 
vector illustration in the style of Taro Okamoto, 
product photography
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Kehotteen muotoilu
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Kehotepeli
Pelatkaa ryhmissä kehotepeliä: say what you see
Linkki löytyy ohjedokumentista bit.ly/aimedia25
Ideana on ohjeiden mukaan päätellä kehote, jolla 
kuva on luotu.
Aikaa 10 minuuttia.

http://bit.ly/aimedia25
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Näytä taitosi

Avaa äskeinen lyhytlinkki bit.ly/aimedia25
Avatkaa seuraava tehtävä: 
Testaa omat kuvantekotaitosi
Luokaa padletilla omia tekoälykuvia:
plus-painike oikeassa alakulmassa
+12-painike ja AI-kuvat
kuvaile haluamasi kuva ja 
odota kuvan valmistumista 1-2 minuuttia
tykkää parhaista kuvista
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Oikein vai väärin

Kaikkien taiteilijoiden teoksia saa käyttää tekoälyn opetusmateriaalina

Käyttäjä saa syöttää kaikkea mahdollista tekoälypalvelulle

Tekijällä tulee olla aina tekijänoikeus tekoälytuotoksiin

Tekoälyssä parasta on mahdollisuus luoda jotain aivan uutta



Page 26

Kiitos

https://docs.google.com/file/d/16hZCooW7dNTf6m1OlrHz1RM7uY0yzgGf/preview

