
Ihmissusi / Mafioso (taustaa / yleisohjeita) 

 
(ohje esim. näillä sivuilla, josta tekstiä on kopioitu: 

https://pihapelit.blogspot.com/2018/01/mafioso.html?m=1&fbclid=IwAR21EcVt0SpgIaZO0Dlp4qy0HKB9IXS6NdQKVJ9

6BYtTvemYL9H0CYfhFf0  

https://juhlapelit.net/ihmissusi/ ) 

 

Välineet: tavallinen korttipakka (tai uno-kortit) tai tulostetut kortit Tiina Eskolalta  

( https://www.freeed.com/articles/7161/ihmissusipeli ) 

Osallistujamäärä 6-20 (ison porukan voi jakaa kahtia, kun peli tulee tutuksi) 

 

Ihmissusi on roolipeli, jossa pärjää, jos osaa valehdella ja huomaa, kuka valehtelee. Jotkut käyttävät tästä pelistä 

nimeä “Mafioso”. Peliä voi pelata, jos on kuusi pelaajaa tai enemmän.  

 

Pelissä on kaksi joukkuetta: ihmissudet ja kyläläiset. Ihmissudet tietävät, ketkä muut ovat ihmissusia, mutta muut eivät 

tiedä toistensa rooleja. Ihmissudet yrittävät saada muita pois pelistä syömällä heidät yöllä ja juonimalla heitä päivällä 

vankilaan. Muut yrittävät selvittää keskustelemalla, ketkä ovat ihmissusia, ja laittaa heidät vankilaan. Peliä pelataan 

sisällä ringissä niin, että kaikki näkevät toisensa. 

 

Yksinkertaisimmillaan pelissä on seuraavat roolit: pelin johtaja, poliisi, lääkäri, ihmissusia ja tavallisia kyläläisiä. Noin 

viidesosa on ihmissusia, mutta mitä enemmän pelaajia, sitä pienempi osa on ihmissusia. Pelinjohtaja johtaa peliä (ohje 

alla). Hän ei nuku yöllä ja tietää kaikkien roolit, mutta ei paljasta niitä. 

 

Pelaajien roolit jaetaan arpomalla esimerkiksi niin, että pelin johtaja jakaa kaikille kortit. Kortti määrää roolin vaikkapa 

seuraavasti:  

 

    Ässä eli A: ihmissusi 

    punainen nro 2-10: kyläläinen 

    Rouva Q (queen): poliisi  

    Jätkä J: lääkäri.  

 

Kun kortit on jaettu, jokainen tarkistaa oman roolinsa, antaa kortin opettajalle niin, etteivät muut näe sitä, ja peli voi 

alkaa. On erittäin tärkeää, että alkutilanteessa kukaan ei tiedä toisen roolia. Jos joku näkee toisen kortin, jaetaan roolit 

uudestaan. 

 

Pelissä yö ja päivä vuorottelevat. Jokaisena yönä (paitsi ensimmäisenä) murhataan yksi pelaaja (jos lääkäri ei onnistu 

häntä pelastamaan), ja jokaisena päivänä laitetaan yksi pelaaja vankilaan. Peli päättyy, kun ainakin puolet jäljellä 

olevista on ihmissusia (nyt ihmissudet voittivat), tai ihmissusia ei ole enää yhtään (rehelliset kyläläiset voittivat). 

 

***Vihjeitä: 

”- Voidaan sopia etukäteen vaikkapa että ihmissudet murhaavat ensimmäisenä yönä jonkun huonekalun, ja 

ihmissusien pitää päästä yhteisymmärrykseen minkä huonekalun murhaavat.  

- Poliisin ja lääkärin kannattaa pitää roolinsa salassa varsinkin pelin alussa, etteivät mafiosot murhaa heitä. Poliisin 

kannattaa käyttää kuitenkin tietojaan hyödyksi mahdollisimman paljon ohjaamalla keskustelua.  

- Jos poliisilla on riittävästi tietoja, että rehellisten kansalaisten voitto on varma, hänen voi kannattaa paljastaa 

henkilöllisyytensä (korttia ei saa näyttää). Toisaalta joku ihmissusikin voi väittää olevansa poliisi, mikä saattaa joskus 

johtaa ojasta allikkoon; etenkin jos ihmissusi ehtii väittää olevansa poliisi ennen oikeaa poliisia. 

- Tarkkailemalla toisten äänestyskäyttäytymistä voit saada arvokkaita johtolankoja ihmissusien metsästykseen. 

- Äänestys voidaan tehdä myös silmät kiinni jos niin sovitaan.” 

 

 

https://pihapelit.blogspot.com/2018/01/mafioso.html?m=1&fbclid=IwAR21EcVt0SpgIaZO0Dlp4qy0HKB9IXS6NdQKVJ96BYtTvemYL9H0CYfhFf0
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Ihmissusi / Mafioso Pelinjohtajan ohje 

 

*tummennetut ovat vuorosanoja, jotka luetaan ääneen. 

**muut yleisiä ohjeita. 

 

*Jos jossain vaiheessa hyviksiä on yhtä paljon kuin ihmissusia, ihmissudet voittavat. 

*Jos kaikki ihmissudet vangitaan, kyläläiset voittavat. 

 

Yö: 

 
Aina, kun muut pelaajat osoittavat jotakuta, kävele lähelle / osoita häntä myös. Näin varmistat, 

että olet ymmärtänyt oikein, ketä osoitetaan. 

Vaikka ihmissusia olisi vain yksi, käytä silti annettuja vuorosanoja eli älä paljasta susien määrää. 

Sano myös aina lääkärin ja poliisin osat, vaikka he olisivat pelistä pois. 

Muista aina antaa hetki aikaa silmien avaamisen ja sulkemisen välillä, ettei kukaan paljastu. 

 

- Tulee yö, kaikki laittavat silmät kiinni. 

(Sammuta valot. Varmista, että kaikilla on silmät kiinni.) 

 

- Ihmissudet saavat avata silmät ja osoittaa jotakuta. 

(Odota hetki. Varmista, että olet varmasti ymmärtänyt oikein, ketä he osoittavat.  

Paina tarkkaan mieleesi, ketä osoitettiin!) 

- Ihmissudet laittavat silmät kiinni. 

 

- Lääkäri saa avata silmät ja osoittaa jotakuta. 

(Jos lääkäri osoittaa ketä tahansa muuta kuin ihmissusien uhria, sinun ei tarvitse muistaa tätä.) 

- Lääkäri sulkee silmät. 

 

- Poliisi saa avata silmät ja osoittaa jotakuta. 

(Varmista, että näet oikein, ketä osoitetaan. Näytä peukalo ylös, jos hän on hyvis ja peukalo alas, 

jos hän on ihmissusi). 

- Poliisi sulkee silmät. 

 

 

 

 

(käännä)  



Päivä: 

 
Odota hetki. Laita valot päälle. 

- Saapuu aamu ja kaikki saavat avata silmät. 

- Yön aikana on tapahtunut hirveä onnettomuus.  

(Huom! Ensimmäisenä yönä kukaan ei kuole! Sano ”Kylässä havaittiin ihmissusia”) 

 

a) Jos lääkäri pelasti uhrin, sano ”______(nimi) yritettiin murhata, mutta lääkäri onnistui 

pelastamaan hänet” 

b) Jos lääkäri ei pelastanut uhria, sano ”Ihmissudet söivät ________ (nimi)” Voit keksiä tähän lisää 

tarinaa, jos haluat. ”Muutut kummitukseksi ja et saa enää puhua tai osoittaa eleillä mitään. 

Poistu piiristä.” 

Missään vaiheessa peliä ei kerrota, oliko tapettu hyvis vai pahis. 

 

 

(Ensimmäisenä päivänä: 

- Seuraavaksi käydään esittelykierros. Jokainen sanoo oman nimensä ja mitä teki viime yönä. 

Voi kertoa myös oman ammattinsa, jos haluaa.  

Anna puheenvuoroja vuorotellen ja käykää kierros läpi. ) 

 

 

- Jos joku haluaa epäillä jotakuta, hän nostaa kätensä ylös. 

Anna puheenvuoroja halukkaille. Ota enintään 4 epäiltyä. 

- Jos joku epäillyistä haluaa puolustautua, hän voi nyt nostaa kätensä ylös. 

Anna puheenvuorot, jos joku haluaa. 

- Eli epäiltynä on _________________________(epäiltyjen nimet). Jokaisen on pakko äänestää 

jotakuta ja jokaisella on vain 1 ääni. Mieti nyt, ketä aiot äänestää. 

Anna n. 30-60 sekuntia miettimisaikaa. 

Osoita epäillyt 1 kerrallaan läpi ja laske äänet:  

- Kuka äänestää ________ (nimi)? 

Vaikka joku saisi eniten ääniä, käy silti loppujenkin äänestys, jotta kaikki näkevät, ketä 

äänestetään. 

- Kyläläiset ovat äänestäneet ja valitettavasti sinä ________(nimi) joudut vankilaan. Et saa enää 

puhua tai osoittaa eleillä mitään. Poistu piiristä.” 

Missään vaiheessa peliä ei kerrota, oliko vangittu hyvis vai pahis. 

 

- Saapuu yö. 

 

(käännä) 

 

 


