lhmissusi / Mafioso (taustaa / yleisohjeita)

(ohje esim. nailla sivuilla, josta tekstid on kopioitu:
https://pihapelit.blogspot.com/2018/01/mafioso.html|?m=1&fbclid=IwAR21EcVt0SpglaZO0DIp4qyOHKBIIXS6NdQKVJ9
6BYtTvemYL9HOCYfhFfO

https://juhlapelit.net/ihmissusi/ )

Vilineet: tavallinen korttipakka (tai uno-kortit) tai tulostetut kortit Tiina Eskolalta
( https://www.freeed.com/articles/7161/ihmissusipeli )
Osallistujamaara 6-20 (ison porukan voi jakaa kahtia, kun peli tulee tutuksi)

Ihmissusi on roolipeli, jossa pdrjéd, jos osaa valehdella ja huomaa, kuka valehtelee. Jotkut kdyttdvit tdstd pelisté
nimed “Mafioso”. Pelid voi pelata, jos on kuusi pelaajaa tai enemmdn.

Pelissé on kaksi joukkuetta: ihmissudet ja kyldldiset. Ihmissudet tietdvdt, ketkd muut ovat ihmissusia, mutta muut eivdt
tiedd toistensa rooleja. Ihmissudet yrittdvdt saada muita pois pelistd syémdlld heiddt y6lld ja juonimalla heitd pdivéllé
vankilaan. Muut yrittdvdt selvittdd keskustelemalla, ketkd ovat ihmissusia, ja laittaa heiddt vankilaan. Pelid pelataan
siséllé ringissé niin, etté kaikki ndkevdt toisensa.

Yksinkertaisimmillaan pelissd on seuraavat roolit: pelin johtaja, poliisi, Idékéri, ihmissusia ja tavallisia kyldléisid. Noin
viidesosa on ihmissusia, mutta mité enemmdn pelagjia, sitd pienempi osa on ihmissusia. Pelinjohtaja johtaa pelid (ohje

alla). Han ei nuku yélld ja tietdd kaikkien roolit, mutta ei paljasta niitd.

Pelaajien roolit jaetaan arpomalla esimerkiksi niin, etta pelin johtaja jakaa kaikille kortit. Kortti maaraa roolin vaikkapa

seuraavasti:

Assi eli A: ihmissusi
punainen nro 2-10: kyladldinen
Rouva Q (queen): poliisi

Jatka J: 1aakari.

Kun kortit on jaettu, jokainen tarkistaa oman roolinsa, antaa kortin opettajalle niin, etteivat muut nae sita, ja peli voi
alkaa. On erittdin tarkeaa, etta alkutilanteessa kukaan ei tieda toisen roolia. Jos joku ndkee toisen kortin, jaetaan roolit
uudestaan.

Pelissa yo ja paiva vuorottelevat. Jokaisena yona (paitsi ensimmaisend) murhataan yksi pelaaja (jos ladkari ei onnistu
hanta pelastamaan), ja jokaisena pdivana laitetaan yksi pelaaja vankilaan. Peli paattyy, kun ainakin puolet jiljella
olevista on ihmissusia (nyt ihmissudet voittivat), tai ihmissusia ei ole enaa yhtaan (rehelliset kylaldiset voittivat).

*¥**Vihjeita:

”-Voidaan sopia etukateen vaikkapa etta ihmissudet murhaavat ensimmadisena yona jonkun huonekalun, ja
ihmissusien pitda paasta yhteisymmarrykseen minka huonekalun murhaavat.

- Poliisin ja ladkarin kannattaa pitda roolinsa salassa varsinkin pelin alussa, etteivdat mafiosot murhaa heita. Poliisin
kannattaa kayttaa kuitenkin tietojaan hyddyksi mahdollisimman paljon ohjaamalla keskustelua.

- Jos poliisilla on riittavasti tietoja, etta rehellisten kansalaisten voitto on varma, hanen voi kannattaa paljastaa
henkildllisyytensa (korttia ei saa nayttad). Toisaalta joku ihmissusikin voi vaittaa olevansa poliisi, mika saattaa joskus
johtaa ojasta allikkoon; etenkin jos ihmissusi ehtii vaittda olevansa poliisi ennen oikeaa poliisia.

- Tarkkailemalla toisten dadnestyskadyttaytymista voit saada arvokkaita johtolankoja ihmissusien metsastykseen.

- Adnestys voidaan tehdd myds silmat kiinni jos niin sovitaan.”
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Ihmissusi / Mafioso Pelinjohtajan ohje

*tummennetut ovat vuorosanoja, jotka luetaan daneen.
**muut yleisia ohjeita.

*)os jossain vaiheessa hyviksia on yhta paljon kuin ihmissusia, ihmissudet voittavat.
*Jos kaikki ihmissudet vangitaan, kylaldiset voittavat.

YO:

Aina, kun muut pelaajat osoittavat jotakuta, kdvele lahelle / osoita hantd myos. Nain varmistat,
ettd olet ymmartanyt oikein, ketd osoitetaan.

Vaikka ihmissusia olisi vain yksi, kdyta silti annettuja vuorosanoija eli ala paljasta susien maaraa.
Sano my0s aina ladkarin ja poliisin osat, vaikka he olisivat pelista pois.

Muista aina antaa hetki aikaa silmien avaamisen ja sulkemisen valill3, ettei kukaan paljastu.

- Tulee y0, kaikki laittavat silmat kiinni.
(Sammuta valot. Varmista, etta kaikilla on silmat kiinni.)

- Ihmissudet saavat avata silmat ja osoittaa jotakuta.

(Odota hetki. Varmista, ettd olet varmasti ymmartanyt oikein, ketd he osoittavat.
Paina tarkkaan mieleesi, keta osoitettiin!)

- Ihmissudet laittavat silmat kiinni.

- Ladkari saa avata silmat ja osoittaa jotakuta.
(Jos laakari osoittaa ketd tahansa muuta kuin ihmissusien uhria, sinun ei tarvitse muistaa tata.)
- Laakari sulkee silmat.

- Poliisi saa avata silmat ja osoittaa jotakuta.

(Varmista, ettd ndet oikein, keta osoitetaan. Nayta peukalo yl6s, jos hdn on hyvis ja peukalo alas,
jos han on ihmissusi).

- Poliisi sulkee silmat.

(kdanna)



Paiva:

Odota hetki. Laita valot paalle.

- Saapuu aamu ja kaikki saavat avata silmat.

- Yon aikana on tapahtunut hirvea onnettomuus.

(Huom! Ensimmdisend yénd kukaan ei kuole! Sano ”Kyldssé havaittiin ihmissusia”)

a) Jos laakari pelasti uhrin, sano ” (nimi) yritettiin murhata, mutta ladkari onnistui
pelastamaan hdnet”
b) Jos ladkari ei pelastanut uhria, sano ”lhmissudet soivat (nimi)” Voit keksia tahan lisaa

tarinaa, jos haluat. “Muutut kummitukseksi ja et saa enda puhua tai osoittaa eleillda mitaan.
Poistu piirista.”
Missaan vaiheessa pelia ei kerrota, oliko tapettu hyvis vai pahis.

(Ensimmdisend pdivdnd:

- Seuraavaksi kdyddcdin esittelykierros. Jokainen sanoo oman nimensd ja mitd teki viime yond.
Voi kertoa myés oman ammattinsa, jos haluaa.

Anna puheenvuoroja vuorotellen ja kdykdd kierros Iépi. )

- Jos joku haluaa epailla jotakuta, han nostaa katensa ylos.

Anna puheenvuoroja halukkaille. Ota enintaan 4 epailtya.

- Jos joku epdillyista haluaa puolustautua, han voi nyt nostaa katensa yl6s.

Anna puheenvuorot, jos joku haluaa.

- Eli epdiltyna on (epdiltyjen nimet). Jokaisen on pakko danestaa
jotakuta ja jokaisella on vain 1 d3ni. Mieti nyt, keta aiot danestaa.

Anna n. 30-60 sekuntia miettimisaikaa.

Osoita epaillyt 1 kerrallaan lapi ja laske danet:

- Kuka danestaa (nimi)?

Vaikka joku saisi eniten dania, kay silti loppujenkin danestys, jotta kaikki nakevat, keta
danestetaan.

- Kylaldiset ovat adnestaneet ja valitettavasti sina (nimi) joudut vankilaan. Et saa enaa
puhua tai osoittaa eleilla mitaan. Poistu piirista.”

Missaan vaiheessa pelia ei kerrota, oliko vangittu hyvis vai pahis.

- Saapuu yo.

(kdanna)



