Kuvankdsittelyohjelma

© Raahen ammatillinen aikuiskoulutuskeskus

Kansalaisen @-ajokorttiin ja Tietokoneen kdyttdjan A -ajokorttiin

Moduuli:Kuvankdsittely

Taman ohjeen avulla opit Tietokoneen A-ajokortin kuvankasittely-moduulin sisdltdmia asioita. Ohjeet
kdydaan lapi esimerkkien avulla. Ohje sisdltda myos asioita, joita ei vaadita ajokortin sisdlldissa,
mutta niiden osaaminen on olennaista kuvankasittelyssa. Nama ”ylimaaraiset” ohjeet ja harjoi-
tukset on merkitty M -merkilla.

Tama ohje on tehty GIMP 2.6.4 —versiolle, joka voi hieman poiketa Internetista lataamastasi versi-
osta. GIMP 2.6.4 —version voit halutessasi kiyda kopioimassa Raahen aikun tietokoneluokasta.

Kaikki harjoituksissa ja ohjeissa mainitut kuvatiedostot I6ydat kohteesta

Kuvat -kansiosta. Tallenna muokkaamasi kuvat eri kansioon. Ohjemateriaali on tarkastettu, mutta
siitd huolimatta virheet ovat aina mahdollisia. lImoita havaitsemistasi virheista ohjaajalle. Taman
ohjemonisteen jaljentaminen ilman lupaa on kielletty.

e GIMP 2.6.4
 GIMP (Gnu Image Manipulation Program) on ilmainen kuvankasittelyohjelma. GIMP on osa Open Source k
projektia, jonka periaatteita ovat ilmaisuus ja avoin lahdekoodi. Avoin lahdekoodi tarkoittaa ilmaisuuden
lisaksi sita, etta kuka tahansa saa tehda ohjelmista omia muunnoksiaan. Ainut vaatimus on, ettd myos
tehtyjen muutosten koodin tulee olla avointa, niin ettd kuka tahansa voi sen pohjalta kehitelld omia sovel-
luksiaan. Ohjelma toimii useissa kayttojarjestelmissa, kuten Unixeissa (mm. Linuxissa), Windowsissa ja
Mac OS X:ssa.

Gimp on monipuolinen kuvankasittelyohjelma. Ohjelman voi ladata internetista kiintolevylle tai suoraan
muistitikulta toimivaksi (Gimp Portable), jolloin sitd voi kdyttaa kaikissa tietokoneissa, jossa muistitikku
toimii. Gimpilla voi myos tallentaa ja avata Adobe Photoshop -ohjelman (maksullinen ammattimainen
kuvankasittelyohjelma) oletustallennusmuodon (.psd) tiedostoja. Gimpin huonona puolena pidetaan sit3,
etta Gimpin kayttoliittyma perustuu niin kutsuttuihin kelluviin ikkunoihin. Jokainen ohjelmassa (samanai-
kaisesti) kasiteltava kuva avautuu omaan ikkunaansa, ja oma ikkuna varataan myos ohjelman varsinaiselle
kayttopaneelille ja jopa joillekin tyckaluille. Kokonaisuus vai vaikuttaa aluksi sekavalta.

GIMP —ohjelmaan saa ladattua erilaisia lisdosien ja niiden avulla ohjelmalla pystyy tekemaan melkein mita
tahansa.

Ohjelmaa voi kayttaa digitaaligrafiikan ja valokuvien kasittelyyn. Tavallisimmat kayttotavat ovat grafiikan
ja logojen luominen, kuvakoon muuttaminen, varien vaihtaminen, kuvien yhdistaminen tasojen avulla,
kuvanparannus seka kuvaformaattien valiset muunnokset. GIMPin avulla voidaan luoda myds yksinkertai-
sia animoituja kuvia (ei opasteta tassa ohjeessa).
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GIMP Portable 2.6.4 ohjelman avaaminen muistitikulta

Lue kansisivun teksti jotta ymmarrat mita GIMPPortable —tarkoittaa. Lataa uusi versio Internetistd, tama
ohje on tehty versiolle 2.6.4.

1. Aseta muistitikku USB-porttiin
1. Valitse Kdynnista ja sitten Tietokone, tuo kaksoisnapsauttamalla muistitikkusi sisaltd nakyville, kak-
soisnapsauta aIMPPaortable j3 sitten GIMPPortable..... ODOTA hetki ettd ohjelma aukeaa.

ALA POISTA GIMPPortable -kansiota muistitikultasi dldka tallenna kansioon mitéin tiedostoja! Kaikki
kansion tiedostot ovat tarkeitad ohjelman toimivuuden kannalta.

Ohjelman sulkeminen
1. Valitse valikkoriviltad Tiedosto > Lopeta (Ctrl +Q)

® GIMP-kuvankidsittely

HUOM! Tama sulkemistapa on kaikista paras tapa tassa
GIMP -ohjelmassa koska ohjelma perustuu kelluviin

Lo Crl+ ikkunoihin ja tall3 lopetustavalla saat kerralla suljettua

— e kaikki ikkunat!!
= Avaa tasoina... ChrlAlE+O
@ &vaa sijainti, ..
Avaa uusin 4
]

¥
®
%)

Chrl+Q

Lopeta
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Ohjelmaikkunan muokkaaminen

Ohjelmaikkuna nayttaa aluksi hieman sekavalta koska Gimpin kdyttéliittymdé perustuu niin kutsuttuihin kel-
luviin ikkunoihin. Jokainen ohjelmassa (samanaikaisesti) kasiteltdva kuva avautuu omaan ikkunaansa, ja
oma ikkuna varataan myos ohjelman varsinaiselle kdyttépaneelille ja jopa joillekin tydkaluille. Kokonaisuus
vai vaikuttaa aluksi sekavalta. Aluksi sinun tulee asetella ikkunat nayt6lla hieman kayttajaystavallisempaan
jarjestykseen. Seuraavalla kerralla ohjelman avattuasi nakyvat ikkunat asettelemassasi jarjestyksessa (tai
ainakin melkein ©).

Suurenna ohjelmaikkuna kaksoisnapsauttamalla sen otsikkorivia

2. Pienenna Tydkalupakkia sen ylareunasta vetamalla

I .. e e . e e yikalupakki &
3. Siirra Tyokalupakki ndyton vasempaan reunaan sen otsikkorivista nostamalla " ‘—n
4. Voit myo6s kaventaa tyokalupakkia sen oikeasta reunasta vetamalla. 4%&\'1'
5.

Sulje Tasot, Kanavat, Polut, Kumoa... -paletti napsauttamalla sen x-
painiketta (Gimp Portable)

6. Tuo Toimintohistoriapaletti ndkyville valikkorivilta Ikkunat> Telakoitavat valin-

taikkunat > Toimintohistoria
Siirra esiintuotu palkki ikkunan oikeaan reunaan sen otsikkorivista vetamalla
Tuo Tasopaletti nakyville valikkoriviltd Ikkunat> Telakoitavat valintaikkunat > Tasot ja siirra se
Toimintahistoriapaletin alle
Gimp avattuna muistitikulta 9. Voit muuttaa palkin kor-
i keutta sen ylareunasta ve-
o TR @ @ @
tamalla.
2 ™
oA+
g A m timet | Ikkumat  Of
— kimet  Ikkunal hie
/4@ Wiimaisimmat suljctut telakat »
o @ o Telskoitavat valintaikkunat 4 Tyikalugsetukset
8 Q Tyikaluvaliko Cr+E | g Laitteiden tils
5 Kanavat \EI
-_f‘} Palut
2y - varikartta
= GIHP-kuvankisitely (@ Histogrammi
Tedosto Muokkaa Valitse Nayts Kuva Taso Y £ Suotimet [k 3 alinkamuokkain
: — b Navigointi
n: ey i — 4y To\m\ntohls‘%\a \m
aaaaaaaa L fy oson
E ) & valinka
-“ _ ) ‘\/‘ i} L]

Jarjesta ikkunat nain, ainakin aluksi kunnes ohjelma tulee
sinulle tutummaksi.\
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Kuvatiedoston avaaminen Gimp-ohjelmasta

Esim. avaa kuvatiedosto Kuja.jpg muistitikun Kuvat -kansiosta tai kohteesta K:\ @Tehtdvdt\ Kuvankdsittely\ Kuvat\

1. Valitse valikkoriviltd Tiedosto > Avaa (tai ndppainyhdistelméalla Ctrl + O)

Napsauta Sijainnit —listasta levyasemaa, jossa avattava tiedosto

2
3. Kaksoisnapsauta Nimi -listasta kansiota, jossa avattava tiedosto
4

Avaa Nimi -listasta kuva kaksoisnapsauttamalla kuvatiedoston nimea

HUOM: Mikali kuva on otettu kamera pystyasennossa, niin ohjelma avaa valintaikkunan "kierr& kuvaa?”, valitse Kierrd, jos
haluat kdantaa kuvan oikein pain (Séilytéd suunta -valinnalla kuvaa ei kierretd)

5. Suurenna kuvatiedosto koko ndytdn kokoiseksi kaksoisnapsauttamalla ohjelmaikkunan otsikkorivil-
13 (ohjelmaikkunan ylareunassa sininen palkki, jossa lukee tiedoston nimi)

Ensimmaéinen avattu kuvatiedosto avautuu Gimp-ohjelman ohjelmaikkunaan. Seuraavat avatut kuvat avautuvat omaan ik-

= Avaa kuyva

kunaan, joissa on oma valikkorivi.

Sijairinit
@ Bskettain kiyhetyt

VIHJE: Avaa uusin -komennolla voit
avata viimeksi avaamiasi kuvatiedostoja

® GIMP-kuvankasittely

= kihanne
Maytd K [0 Tyipayta
Uusi... Chrl+ 13,5 tuuman levyke (6
L_uc- 3 = Paikallinen levy (C:)

& DYD-RAM-asema (D)

& CD-asema (E:)
U3 Syskem (F:)

= gvaa Lasoing. .. Chrl+al4+0

@ Avaa sijainki. ..

A

Avaa uusin 4

e \iStudentdl studenta raahe

Mirni
|7 Muokatut koeeak

= Ohjeet

VIHJE: Muokattu -otsikkoa napsauttamalla

VIHJE: Tasta voit palata valitsemasi aseman “juureen”

B Avaa kuva

voit jarjestaa kuvat muokkauspvm mukaiseen
jarjestykseen ja Nimi —otsikosta tiedostonimen

[Jhwet] 1
Sijainnit Iirni
@ tiskettsin kayketyt

VIHJE: Tasta naet mitka kansiot olet avannut

“  Muokattu G’

J0341742.1PG 31.7.2002

= kihanne 'Q, jaropuvussa. psd 15.11.2006
5 Tydpdyta kaksi.jpg 29.3.2005
K. 3,5 tuuman levyke (A0 keltaiset. jpa 16.9,2002
= Paikallinen lewy (C:) kelakukka, jpg 16.9,2005
s DWD-RAM-asema (D) ¢ kihlat, PG 31,7, 2002
L CO-asema (E:) kone. jpg 24,2, 2006
U3 System (F:) Koppi.jpg 4.5.1995

- KINGSTOM U3 (G2) * Kuja.jpg

5.10.2006

2 \\Studenta\studenta raa Kujaz.jpg

“# \\Studentairaakk (5 kikkaketa.jpg 19.10,2006
2 Vistudents! Todistuspohj. 4 kld.ipg 24,11,2006
2 \\dds\kadit\hkontalkihan Bl lakat jpg 17.10.2006
2 |\Studenta)Studenta-de B Laskettelia.psd 11.9.2002

2 \\StudentalStudenta (%: lehdst. brip 14.3.1993

e \\Dds\Manialapalvelu (¥: 4 leikkaaia.jpg 17.10.2006

b3 linna.jpg 20.12,2002 »

Kaikki kuwat

‘alitse tiedoston byyppi {Automaattisesti tunnistettu)

mukaiseen jarjestykseen

VIHJE: Téssa esikatselu-ruudussa voit esi-
katsella kuvia napsauttamalla kuvatiedoston
nimea. Naet myds kuvatiedoston tiedostokoon
ja pikselikoon eli nayttokoon

Esikatselu

VIHJE: Mikéli haluat avata useita
tiedostoja yhté aikaa: Valitse ensim-
maéinen tiedosto napsauttamalla, paina
Ctrl —-ndppéin pohjaan, valitse seuraa-
vat tiedostot napsauttelemalla ja valitse
lopuksi Avaa-painike. Voit myos valita
useita alekkaisia tiedostoja valitsemalla
ensimmainen tiedosto napsauttamalla,
painamalla Vaihto (eli Shift) -n&ppéin
pohjaan ja napsauttamalla viimeista
valittavaa tiedostoa.

Kuga.jog

68,8 kt
300 3 465 pikselid
RGE, 1 taso

e |

Pery ]

VIHJE: Tasta voit leventaa Sijainnit -luetteloa
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Kuvatiedoston sulkeminen

Esim. Sulje avaamasi Kuja.jpg -tiedosto.

1. Valitse valikkoriviltd Tiedosto > Sulje (tai nappainyhdistelmalla Ctrl + W)

+ | Kuja.jpg-3.0/(RGB, 1/ taso) 300x465 - GIMP

arit Tydkalut  Suotimet Ikkonat  Ohie
‘D \mnl

Ui I P Ll L

Lua

Ctrl+0

= Avaa...

Awaa tasoina. .. Chrl+Al+O

Raahen aiku/ © K.Hannelin

HUOM: Mikali olet tehnyt muutoksia suljet-
tavaan kuvaan ja muutokset ovat jdéneet
tallentamatta, avautuu varoitusikkuna.
Valitse Tallenna, jos haluat tallentaa
kuvaan tekemasi muutokset. Valitse Ala
tallenna, jos haluat sulkea kuvan ja muu-
tokset jaavat tallentamatta. Valitse Peru,
jos haluat palata takaisin muokkaamaan
kuvaa Gimp-ohjelmassa.

@ HAwaa sijainki, ..

Avaa uusin 3

H Sulje Kuja.jpg

Talenna ctrks

Tallenna nimella. .. Yahto+ChrHs

Tallenna kgpia. ..
Tallenna malliksi...

Falauta

Sivun asetukset

Tulosta...

=

Tallenna muutokset kuvaan
'Kuja.jpg' ennen sulkemista?

VIHJE: Mikali olet avannut
useita kuvatiedostoja ja

haluat sulkea kaikki kuvat
kerralla valitse valikkorivil-

Jos et tallenna kuvaa, vimeisen
minuukin muukokset menetetaan,

l

ta Tiedosto> Sulje kaikki

Tallenna l ’ Al tallerina ] | Peru |

Sulje kaikki

[p—

Kuvatiedoston avaaminen Oma tietokone-ohjelman kautta

Kayta tata tapaa vain silloin kun sinulla ei ole Gimp —ohjelmassa yhtaan kuvaa auki. Mikali Gimpissa on jo
kuvatiedosto auki, talla toiminnolla avattu kuva ei avaudu omana kuvatiedostona omaan ikkunaan vaan

siita tulee taso (kts. kuvatasot) jo avattuun kuvaan.
Esim. avaa kuvatiedosto Uinti.jpg

Avaa ensin Gimp-ohjelma

Avaa kaksoisnapsauttamalla levyasema ja kans

PN PR

Paina hiiren vasen painike pohjaan sen kuvatie

Avaa Oma tietokone —ohjelma valitsemalla Kaynnistd> Oma tietokone

io, jossa kuvatiedostot sijaitsevat

doston paalla jonka haluat avata Gimp-ohjelmaan ja

vedd kuvatiedosto Gimp-ohjelmaan (kdyttopaneeliin)

4} =05
wl
Tiedosto  Muckkaa Valtse MNavka Kuva Taso  Wart  Twdkalut  Suctimet  Ikkunat  Ohie / VIHJE: Valitse tasta
a valinta Esikatseluku-
J Kuvat / .. . .
vat, niin ndet kuvasi i
R {,:"V @E Tiedosto  Muokkaa Mawtd  Suosikit  Tydkalut  Ohje 4 !
i LY " Y]
. 2| Do N pikkukuvina
O i - 1 ) -
ré:u H rl[ f a_ ﬁa Elinen _/; / &) ansiol
" Osoibe |2 Hilkuvat -
L HER _— = —
- [ ] -
\ — g =
AEA<CE P ®
jaropuvussa. psd naytkd.jpg tennis.jpg
/ / =] ,ﬁf ﬁ,_ T Nayts diaesityksens E|
(% d) -~ ‘ - @) Tilaa kuvia Internetista
bl = Yby Tulosta kuva =
g =
< @ ¢ — - Vst m g — — _—
* taustakiraksi
- G @ Tallenna Co-lerylle
il
uinti.jpg nosko.jpg nanni. jpg
valitse virin mukaan = Tiedosto- ja kansiotehtidvd &
Tile: W || D) [ Uudelleennimes tama
tiedosta
Epatasaisuuden poiste [ Siirs bim Hedosto
[[] Reunan pehmennys [ Kopini kamé tiedosta
e e Julksise kdma tiedosto
Walitse |3pingky i3 alusita @ e
[] hdistetry walinta g bk b b et t kukkaketo ipg nitky.ipg lakat.jpa w
) 52,2 kt 4 Oma tistokone
Raja; 150 |3 T g
L l rANrANe
Valitse: | Yhdiste v E

HUOM! Mikali vedat toisenkin kuvan Gimp-ohjelmaan, lisdéa ohjelma kuvan edelliseen kuvaan omaksi tasokseen.
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Ohjelmaikkunan osat

n Otsikkorivi : Nayttda auki olevan kuvatiedoston nimen ja tallennusmuodon (suluissa véritila ja kuvan
tasojen maara) kuvatiedoston pikselimitat (nayttokoko)- ohjelman nimen

E Valikkorivi: Pitaa sisalladn eri komentoja. Tassa ohjeessa komentojen kayttaminen esitetdan seuraavasti: esim. Tiedos-
to > Lopeta tarkoittaa, ettd napsautat Tiedosto —sanaa valikkoriviltd ja sen jalkeen avautuvasta valikosta napsautat Lopeta —sanaa.

Pysty- ja vaakaviivain: Viivaimella voidaan esim. mitata erindisia etdisyyksia kuvasta.
ETyﬁkaIupakki: Sisaltaa tyokaluja, joilla kuvaa voidaan muokata (pida aina nakyvissa).

E Tyokalun asetukset: Tyokalupakista valitun tyokalun ominaisuuksia voi saddella tasta. Jokaisella tyokalul-
la on omat ominaisuutensa, jotka tulevat nakyville tdhan tyokalun valitsemisen jalkeen. Nyt nakyvissa Zoo-
maus-tydkalun ominaisuudet

ﬂ Tasopaletti: Jokainen kuva koostuu vahintdaan yhdesta tasosta. Tasoja voit hallita (lisatd, poistaa yms.)
talla paletilla. Tasojen avulla yhta kuvan osaa voi kasitellad vaikuttamatta mitenkdaan muihin osiin.

&l Toimintohistoriapaletti: Historian avulla voit seurata mita toimenpiteita olet kuvalle tehnyt sen avaa-
misen jalkeen seka voit kumota tekemidsi toimenpiteita.

B} Avattu kuvatiedosto ohjelmaikkunassa

B0y P00 Oy 100 R

Tasot =

<

] Tila: Normaali

RO
A TER A
EASCEZ /

Lapindkywyys: 73 1000
Lukitse: O H
‘ @ ;ﬁ Tausta

. Tasopaletti

a

10 @ o
| -J_, g 3

@[] Muuta ikkunan kokoa automaattisesti

Tyikalu paslle/pois (Ct)
() Lshenns
O Loitonna

P=Y=Ym

PN
[
$ig

[pry \ 1009 JiTausta (2,0Mt) I. Tilarivi

I Tilarivi: Ensimmaisenad nakyy viivaimen (C) mittayksikko IE, jonka voit vaihtaa esim. senttimetreiksi
napsauttamalla mittayksikon paalla ja valitsemalla avautuvasta listasta haluttu mittayksikko. Seuraava

100% ¥ kertoo sen milld zoomausprosentilla kuva on nakyvissa ja voit vaihtaa zoomausprosentin napsaut-

tamalla ™ ja valitsemalla avautuvasta listasta uuden zoomausprosentin. Tausta kertoo, mika taso kuvasta
on valittuna ja (2,0 Mt) kuvatiedoston muistissa vieman koon (ei ole siis tiedostokoko).

u HUOM! Tarkea! Tyokalun Oletusarvojen palautus —painike. VAIHTO + painike palauttaa kaikkien tyékalujen oletusarvot
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Usean kuvan valilla siirtyminen

Kun avaat useita kuvatiedostoja, aukeaa ensimmainen kuvatiedosto ohjelmaikkunaan, seuraavat avatut
kuvatiedostot avautuvat omaan ikkunaansa ja jokaisella kuvatiedostolla on oma otsikkorivi ja valikkorivi.
Kasiteltava kuvatiedosto kannattaa aina suurentaa koko nayton suuruiseksi, jotta ei vahingoissa tule kayt-
taneeksi toisen kuvatiedoston valikkorivia kuvan muokkaukseen.

Esim. avaa kuvatiedostot Satula.jpg ja Sisustus.jpg ja harjoittele niiden valilla siirtymista. Sulje lopuksi kuvat
(vihje: kokeile Tiedosto> Sulje kaikki ~-komentoa):

1. Siirry avatusta kuvasta toiseen tehtdvapalkin kautta tai valitsemalla valikkorivilta Ikkunat> Kuvatie-
doston nimi

B satula.jpg-18.0 (RGB, 1 taso) 640x613 - GIMP

VIHJE: Kun osoitat kuvatiedoston
nimea, néet kuvan pienoiskoossa
seké tiedon siitd milla asemalla ja
missa kansiossa kuva sijaitsee.

Telskoitavat valintaikkunat

[« satula.jpg-18.0
q—l‘?.’*

Tyskaluvalkko
Fromemmmmm=-ey Kumoa
Tasot

@ “‘ Tausta

Tehtavapalkki i

[y | 56,79 vsikuvatisisustus.jpg

4 Kaynnista (2 € W 7 [fsatulajpg-18.0(RGE.. | waulsisustus.jpg-19.0 (RG...

Kuvan zoomaaminen

Ohjelma sovittaa avatun kuvan ohjelmaikkunaan tietyllda zoomausprosentilla. Ndet Zoomausprosentin tilari-
viltd. Zoomaaminen ei muuta kuvan kokoa, se vain ndyttaa kuvan ruudulla pienempana (kaukaa) tai isom-
pana (laheltd). Arvioi kuvan laatua aina 100 %:na, jolloin kuva nakyy todellisella nayttdkoolla.

Esim. Avaa kuvatiedosto ratsastus.jpg ja kokeile eri zoomauksia. Sulje lopuksi tiedosto.

1. Aloita zoomaaminen napsauttamalla Tyékalupakista B “ratsastus.jpg-19.0 (RGB, 1 taso) 3456x2304 - G
|':_-:'| ;iedosto I‘_’!uokkaa V!alitse Maytd Kuva Taso Yarit Tyi
Zoomaus % Tytkalupakki x T B

b +
2. Vie hiiriosoitin kuvan paalle. Mikali hiiriosoitin on IS ja napsautat
kuvassa, suurenee kuva naytolla. Kuva pienenee naytolla kun hii-

N

riosoitin on aO

3. Voit vaihtaa hiiriosoittimen suurennus/pienennys -tilan painamalla
Ctrl —ndappaimen pohjaan tai napsauttamalla Tydkalupakin asetuk-
sista Ldhennd tai Loitonna —valintapallukkaa.

VIHJE: Voit tehdd zoomauksen myds ohjelmaikkunan tilarivin 254 H -
luettelolla Katsele kuvaa 800%:na. Milt4 kuva n&yttda? Nyt naet miten valokuva
muodostuu kuvapisteista!!! [Lyokaki pisterpols
(%) Lshenns
O Loitonna

VIHJE: Voit myés Zoomaus-tydkalun valinnan jalkeen vetaa hiiren vasen painike
pohjassa kuvasta alueen jonka haluat zoomata
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Kuvasta kopio

Raahen aiku/ © K.Hannelin

Avatusta kuvasta kannattaa luoda aluksi kopio ja tydskennella sitten kopiolla, ettei vahingossa pilaa alkupe-
raista kuvaa tai vahingoissa tallenna alkuperédisen kuvan tilalle muokattua kuvaa. Nain myos voi aina aloit-

taa muokkauksen alusta alkuperaisesta kuvasta.

Esim. Avaa kuvatiedosto satula.jpg, tee siita kopio. Sulje lopuksi molemmat kuvatiedostot.

1. Valitse valikkoriviltda Kuva> Kahdenna

2. Nain alkuperaisesta kuvasta tulee kopio, jolla ei ole vield tiedostonimea (Nimeton)

3. Suurenna kopio koko néytén suuruiseksi kaksoisnapsauttamalla sen otsikkorivillé (tama kannattaa
tehd3, jotta et vahingoissa kaytéa alkuperdisen kuvan valikkoriviad kuvaa muokatessasi)

4. Halutessasi voi sulkea alkuperéisen kuvan tai jattaa sen auki taustalle (alkuperaiseen kuvaan voit
siirtya tehtavapalkista tai valikkoriviltad Ikkunat> Kuvatiedoston nimi)

ey 0Py 10 (SO0 IR R

Ksanks
B4 karkaan kaka...

Savita kangas tasaihin

Tulostuskoka. ..
Skaalaa kuvaa...

Rajaa kuva automaattisesti
Zealous Crop

‘hdiskd nékeyvat tasat...
hdistd kuva
Kohdista nakyvat tasot, .,

Apulinjat
g [ Maarits ruudukka, .,

[] Muuta ikkunan kokoa automnasttisesti
O Kuvan aminaisuudet

= Zoomaus

Tyikalu paillefpois (CtH)

() Lihenn
d O witenna

‘ P 66,7% V| Tausta (3,7 Mt)

Kuvan ominaisuuksien (tulostus-, tiedosto- ja niayttokoko, resoluutio) tar-
kistaminen

Esim. Avaa kuvatiedosto silta.jpg ja katso kuvan ominaisuudet. Sulje lopuksi tiedosto.
1. Valitse valikkoriviltd Kuva> Ominaisuudet

Tarkeimmat tiedot:

Koko pikseleissa = kuvan koko naytolla (450 pikselid vaakasuunnassa ja 296 pikselia pys-
tysuunnassa.

Tulostuskoko = kuvan koko paperille tulostettuna

Tarkkuus = resoluutio (dpi= pistettd tuumalla)

Tiedoston koko = kuinka paljon tiedosto vie levytilaa (68 kt = 0,068 Mt (68/1000)
Tiedoston tyyppi= mihin tallennusmuotoon kuva on tallennettu

Kumoamisaskeleita = montako kertaa kuvan avaamisen jalkeen on kaytetty Kumoa-
toimintoa

Uudelleensuorituksia = montako kertaa kuvan avaamisen jalkeen on kaytetty Toista-
toimintoa

Pikseleiden maara = 450 x 296 = 133 200

=¥ Kuvan ominaisuudet

Kuvan ominaisuudet
silta,jpg-30

£

Ominaisuudet: |\-'éripr0fiili Kamrnentki

Koko pikseleissa: 450 x 296 pikselis
Tulostuskoko: 76,20 50,12 milimetria
Tarkkuus: 150150 dpi
¥ariavaruus: RGE-vari

Tiedostonimi: H:\Kuvatisika.jpg
Tiedoston koko: 65,0 kb
Tiedoston tyyppi: JPEG-kuva

Koko muistissa: 1,4 Mt
Kumoamisaskeleita: Eimikaan
Uudelleensuorituksia: Ei mikaan

Pikseleiden maara: 133200
Tasojen m
Kanavien m

Polkujen maars: 0
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Toimintohistoria

Historian avulla voit seurata mité toimenpiteitd kuvalle on tehty sekd voit perua tekemidsi toimenpiteitd
(sama kuin Word-tekstinkdsittelyohjelman Kumoa-painike). Toimintohistoria —paletti kannattaa aina pitdd nékyvilld.

1. Mikdli Toimintohistoria-paletti ei ole nékyvillé valitse valikkoriviltd Ikkunat> Telakoitavat valintaikku-

fira ]
Tuunna kuwa hatm,

-

nat> Toimintohistoria
Esim. Avaa jokin kuvatiedosto. Naet paletissa kuvan pienoiskoossa ja tekstin [peruskuva]

Esim. Muuta kuva harmaasavyiseksi valitsemalla valikkoriviltd Kuva > Tila > Har-

\
maasavy. Nyt Historia-palettiin ilmestyy uusi toiminto —

Esim. Kadnnetaan viela kuvaa. Valitse valikkorivilta Kuva> Kaant6> peilaa vaakasuun- -

nassa. Tamakin toiminto ndkyy nyt Historia-paletissa.

2. Kumoa viimeksi tehty toiminto napsauttamalla edellistad toimintoa Toimintohisto-

ria —paletissa tai napsauta paletin -painiketta
Esim. Kumoa kuvan kidantadminen.
3. Palauta perumasi toiminto napsauttamalla sitd Toimintohistoria -paletissa tai nap-

sauta paletin “*  -painiketta
Esim. Palauta kuvan kdanto

4. Kumoa kaikki tekemdsi toiminnot napsauttamalla Toimintohistoria —paletin en-
simmaista toimintoa

5. Toista kaikki tekemasi toiminnot napsauttamalla Toimintohistoria —paletin vii-
meista toimintoa

6. Tyhjenna kaikki toiminnot Toimintohistoria —paletista napsauttamalla paletin = -

painiketta (valitsemalla Tyhjennd —komento avautuvasta ikkunasta)

VIHJE: Esc —n@ppaimella voi perua yhden viimeksi tekemasi toiminnon

Kumoa

\ré #\

}

Had

f

Toimintohistoria

[ penusk

Peilaa kuw.

Kumoa

¢

Toimintohistoria

[ peruskuva ]

X/

Muunna kuwva harmnaasdvyiseksi

Pailaa kuva

A
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Kuvan koon muokkaaminen www-sivulle

Kuvan resoluution ja ndyttékoon pienentdminen interpoloimalla

Esim. Sinulla on kuvatiedosto Kuja.jpg, jonka nayttokoko on liian suuri www-sivullesi (300 x 465 pikselid) ja
kuvan resoluutio (150 dpi) ei ole www-sivulle sopiva. Kuvasta halutaan 140 pikselid levea (korkeus saa maaray-
tya automaattisesti) ja resoluutioksi 72 pikselid/tuuma (www-sivulle sopiva resoluutio 72-96 ppi ). Avaa kuva-
tiedosto Kuja.jpg ja toimi seuraavasti.

1. Zoomaa kuva 100%:n kokoonsa.
2. Valitse Kuva> Skaalaa kuvaa

3. Tarkista ensin, ettd valittuna on Kuutio interpolaatio-menetelma ja yksikot ovat oikeat seka linkit
ehyet (KATSO ALAREUNAN KUVAA)

4. Muuta Leveys —kohtaan kuvan nayttoleveys (tai muuta Korkeus-kohtaan kuvan nayttokorkeus). Tassa esi-
merkissda muuta leveydeksi 140

HUOM: Voit muuttaa joko korkeus -tai leveysmittaa, mutta et molempia, koska muuten kuvan mittasuhteet vaaristy-
vat. Mikali kuva pitda saada juuri tietyn kokoiseksi, taytyy sinun kayttda apuna kuvan rajaamista (kts. Kuvan rajaaminen)

5. Napsauta Korkeus —luvussa niin se muuttuu automaattisesti (tai Leveys —luvussa jos aiemmin muutit korke-
utta)

6. Muuta X-tarkkuus -kohtaan resoluutioksi 72
7. Napsauta Y-tarkkuus —luvussa, niin se muuttuu automaattisesti samaksi luvuksi

8. Valitse Skaalaa (Naet, etta heti ettd kuva pieneni naytolla).

Tarkista ensin etta leveys ja korkeus- arvojen valissa

E_ Skaalaa kuvaa oleva linkki on ehyt ja yksikko on pikselia.

® Kuja.jpg-4

M\

Tarkista myos etta x- tarkkuus ja y-tarkkuus arvojen
valissd oleva linkki on ehyt ja yksikko on pikselid/in.

Kuvan koko

Leveys: 140 ==
|
Korkeus: 217| ~ O

EI\HU w217 pikselis
o-tarkkuus: 2,000 |5

([

pikselia -

ERN

HUOM! Ehyt linkki maarittdd mittasuhteiden sailyttdmisen eli kun
muutetaan toista mittaa, niin toinen mitta muuttuu automaattisesti.

vtarkluss: [7z000 |2 O [ pisciain 7% Jos linkki on katkaistu, napsauta katkaistua linkkia, jolloin se
muuttuu ehyeksi. TASSA VALINTAIKKUNASSA LINKKIEN ON i
Laatu AINA OLTAVA EHYITA Kataistu linkki navHtaa tala.
Interpolaatio: |Kuutio \v e
Ts) — | Interpolaatio-menetelma: Kuutio
[ Ohie ] [ Nallaa ] I Skaslaa | [ Peru ] Valitse Interpolaatio —luettelosta Kuutio-vaihtoehto, jolloin resoluution

pienentamisesta aiheutuvat virheet jaavat mahdollisimman pieniksi.

HUOM! Nayttéjen maksimiresoluutio on 72-96 ppi, joten verkkokuviin ei kannata laittaa suurempaa resoluutiota.

VIHJE: Koska interpolointi pehmentaa kuvaa, on suositeltavaa teravoittaa kuva aina interpoloinnin jalkeen (kts. Kuvan teravdin-
ti)

VIHJE: Koska kuva on tarkoitus laittaa www-sivulle, tallenna kuva .jpg -muotoon. Katso ohje: Tallentaminen jpg —kuvaksi

VIHJE: Kun olet tallentanut kuvan .jpg -muotoon, voit esikatsella kuvaa internetselaimessa (Avaa oma tietokone —ohjelma,
avaa tiedoston sisaltdva asema ja kansio, napsauta hiiren oikealla painikkeella kuvatiedoston paalla ja valitse Avaa sovelluk-
sessa> Internet Explorer)

HUOM: Kun muutetaan kuvan kokoa naytolla, kaytetdan yksikkona pikseleita.

10
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Kuvan koon muokkaaminen tulostukseen

Esim. Avaa kuvatiedosto jaro.jpg ja muutetaan sen tulostusresoluutioksi 300 dpi ja tulostuskooksi 10 x 15 cm
(kymppikuva). Tama tehdaan kahdessa eri valintaikkunassa.

Kuvan tulostusresoluution muuttaminen

Kuvan tulostusresoluutioksi kannattaa maarittaa heti aluksi 150-300 dpi. 300 dpi riittaa tulostustarkkuudek-
si ammattitasoisissa julkaisuissakin. Selvitd paras resoluutio tulostimellesi. Koska tassa tapauksessa muute-
taan kuvan pikselitiheytta, resoluutiota eli pikselien kokoja, eika niiden maaraa kuvassa, ei siis kayteta in-
terpolointia.

1. Valitse valikkoriviltda Kuva > Tulostuskoko

2. Muuta Tulostuskoko- kohdassa yksikoksi senttimetrit.

3. Tarkista ettd x- tarkkuus ja y-tarkkuus arvojen vilissa oleva linkki on ehyt ja yksikko pikselid/in.
Naet Tulostuskoko —kohdasta minka kokoisena kuvan voisi tulostaa nykyisella resoluutiolla.

4. Muuta X-tarkkuus kohtaan resoluutio, jolla kuvan tulostat esim. 300

5. Napsauta kohtaa Y-tarkkuus, jolloin luku muuttuu automaattisesti samaksi luvuksi kuin x-tarkkuus

Nyt ndet Tulostuskoko —kohdasta minka kokoisena tdman kuvan voi tulostaa madarittelemassasi reso-
luutiolla! Ald muuta téssa ikkunassa tulostuskokoa koska samalla muuttuisi resoluutiokin!

6. Valitse OK

~ ‘%) Aseta kuvan tulostustarkkuus |
4 Aseta kuvan tulostustarkkuus -
- Aseta kuvan tulostustarkkuus {h
Aseta kuvan tulostustarkkuus ?,I'* jaro jpg-9 \
jaro.jpg-9 y

Tulostuskoko

Lewveys: 19,507 :
Az2] .

centimaters |+ Korkeus: 9,261 |
4

%I ¥-tarkkuus: | 300,000 -
pikselisfin | W-tarkkuus: | 300, bDD\EI pikselisfin | v

Tulostuskoko
Leveys: BI,ZBD

korkeus: 121,920 centimeters | w

w-tarkloos: | 72,000

==

E1LINELS
B

Y-tarkkuus: | 72,000

hie ] [ Maollaa [ Pery l [ Ohie l [ Mollaa ] I K | I Peru ]
\
HUOM: X-tarkkuus kertoo kuvan ‘| HUOM! Ehyt linkki maarittaa mittasuhteiden sailyttdmisen eli kun muutetaan toista
"vaaka;esoluution" ja Y-tarkkuus mittaa niin toinen mitta muuttuu automaattisesti). Jos linkki ei ole ehyt, napsauta katkais-
"pystyresoluution” pikselid/in tua linkkia, jolloin se muuttuu ehyeksi. fiit
kertoo resoluution yksikon (kayta Katkaistu linkki nayttaa talta. i}

aina tata yksikkoa).
VIHJE: Nollaa-painikkeella valintaikkunaan tehdyt muutokset voidaan
peruuttaa (valintaikkuna jaa auki). OK —painikkeella valintaikkunaan tehdyt
muutokset tulevat voimaan. Peru —painikkeella valintaikkunaan tehdyt
muutokset voidaan peruuttaa (valintaikkuna sulkeutuu)

11
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Kuvan tulostuskoon muuttaminen interpoloimalla

Kun tulostusresoluutio on asetettu (edellinen ohje), voidaan maarittaad minka kokoisena kuva halutaan pa-
perille tulostaa. MUISTA ETTA TULOSTUSRESOLUUTIO MAARITELLAAN AINA ENNEN TULOSTUSKOKOA!

1. Valitse Kuva > Skaalaa kuvaa

2. Valitse kohtaan Interpolaatio Kuutio

3. Muuta Kuvan koko kohdan mittayksikoksi senttimetrit

4. Tarkista avautuvassa ikkunassa etta Leveys ja Korkeus —mittojen valissa on ehyt linkki.

5. Muuta Leveys kohtaan haluamasi kuvan leveys (tai muuta korkeus) Tédssa esim. muuta leveydeksi 10

HUOM: Voit muuttaa joko korkeus —tai leveysmittaa, mutta et molempia, koska muuten kuvan mittasuhteet vaéaristyvat. Mikali
kuva pitad saada juuri tietyn kokoiseksi, taytyy sinun kayttda apuna kuvan rajaamista (kts. Kuvan rajaaminen)

6. Napsauta Korkeus —kohdassa olevaa lukua, jolloin luku muuttuu automaattisesti (tai Leveys-kohdassa
jos aiemmin muutit kuvan korkeutta)

HUOM: Al "saikahda” vaikka ohjelma muuttaa luvut desimaaleiksi.

7. Valitse Skaalaa

= Skaalaa kuvaa El
B skaalaa kuvaa L
* jarojpg-1 3

VIHJE: Nollaa-painikkeella valintaikkunaan tehdyt
muutokset voidaan peruuttaa (valintaikkuna jaa

Kuvan koko

Leveys: 9,909 ~ m . M ‘ -
T 15,0b3 | ] auki). Skaalaa —painikkeella valintaikkunaan tehdyt
- 181 17D muutokset tulevat voimaan. Peru —painikkeella

3 valintaikkunaan tehdyt muutokset voidaan peruut-
w-tarkkuus: (300,000 |5 o L

b taa (valintaikkuna sulkeutuu)
W-tarkkous: 300,000 |5 pikseligfin | w

HUOM! Ehyt linkki maarittdd mittasuhteiden sailyttdmisen
eli kun muutetaan toista mittaa, niin toinen mitta muuttuu
automaattisesti). Jos linkki ei ole ehyt, napsauta katkais-
tua linkkia, jolloin se muuttuu ehyeksi.

Inkerpolaatio: | Kuutio w
Ohie ] [ Nallaa ] I Skaalaa \IH—. Peru I
L7

Katkaistu linkki nayttaa talta.

HUOM: Jos pienennat kuvaa liikaa, kumoa pienennys Toimintohistorian avulla ja tee kuvan skaalaus uudelleen.

Viereisesta kuvasta naet milta kuva nayttda kun muutetaan vain kuvan toista mittaa eli tassa tapauksessa on muu-
tettu vain kuvan leveytt ->

Huomaa etta kuvan kokoa ei voi juuri kasvattaa alkuperaisestéd kuvan laadun kérsimatta, korkeintaan 10 %. Kan-
nattaa pitéa digikameran ottama kuvakoko riittdvan suurena, kuvan pidemmén sivun pituuden ollessa vahintaan
2000 pikselia, vaikka kameran muistiin mahtuukin siten vdhemman kuvia. Osta mieluummin enemman muistia ka-
meraasi kuin ota liian pienikokoisia kuvia.

VIHJE: Koska interpolointi pehmentaa kuvaa, on suositeltavaa teravdittaa kuva aina interpoloinnin jalkeen (kts. Ku-
van teravointi)

12
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Kuvan tallentaminen: tiedostomuodot

Tallentaminen jpg -kuvaksi esim. www-sivulle

Raahen aiku/ © K.Hannelin

Tallenna WWW-sivuille ja ndytolta katseltaviin esityksiin (PowerPoint) tarkoitetut valokuvat tdhdn muo-
toon, jotta saat kuvat tiedostokooltaan mahdollisimman pieniksi. Nain niiden latautuminen ei kesta liian
kauan. Jpg-muotoon tallentaminen pakkaa kuvaa pienempaan tiedostokokoon ja tallennuksen yhteydessa
voit valita kuinka paljon kuvaa pakataan. Tallenna kuva jpg —muotoon vasta kun olet kasitellyt kuvasi val-
miiksi. JPEG-kuvat sopivat pienen tiedostokoon johdosta my6s hyvin sahképostitettaviksi.

Esim. Avaa kuvatiedosto dalma.tif. Kuvan avauksen yhteydessa esikatseluruudussa naet paljonko kuva vie levyti-
laan .tif -muodossa, jossa sen olet avannut (1,9 Mt). Tallenna kuva .jpg-muotoon.

1. Valitse Tiedosto > Tallenna nimelld

2. Kirjoita Nimi —ruutuun tiedoston nimi ja tarkennin .jpg

esim. Koiran kuva.jpg (HUOM! muista laittaa piste tarkentimen eteen) ja napsauta sen jdlkeen nimen

paalla.

TAI HAE TARKENNIN TIEDOSTONIMEN PERAAN SEURAAVASTI: Napsauta + -merkkia kohdassa ”Va-
litse tiedoston tyyppi (Laajennoksen mukaan)” ja valitse tiedoston tyypiksi JPG -kuva

Napsauta + -merkkid kohdassa Selaa muita kansoita
Kaksoisnapsauta Sijainnit —listasta tallennusasemaa

Kaksoisnapsauta Nimi —listasta tallennuskansiota

o v ok~ w

Valitse Tallenna —painike

= Tallenna kuva
Tirni:

Selaa muita kansioita

kniran kuva. jpg .
N |

| dalma, kif
on:

a Tallenna kuva

kairan kuva. jpg
Walitse tiedoston by

Sijainnit N (=] Selaa muita kansicita
@ Bskettain kaytel = cImp Gimp harjoitukset’

& Gimp har =

|7 kihanine £
[ MaMU -koulutus m

Sijainnit

|7 Tydpayvta i
&) Bsketrain kivtel

4 3,5 tuuman levy
» Paikalinen lewy 1 [= kihanne

2. DYD-RAM-asem. 5 Tydpayta

2 3,5 tuuman lev
L CD-asema - ¥

= KINGITOM (Fr
e Y\ Studentalstud 3
¥

» Paikalinen lewy 1
= DYD-RAM-asem.
& CD-asema (E:)
= KINGSTON (F:)
e \\studentalstud w
*

Lisas

Valitse tiedoston byyppi (Laajennoksen mukal

Kaikki kuvat

Lisas

Ohije

Mirni

ajaia.jpg

Kaikki kireat

Walitse tiedoston byyppi {Laajennoksen mukaan)

- HUOM: Tasta naet mihin kansioon olet tallen-
Fir 4 Tallenna kuva
tamassa
[=I Selaa muita kansioita Tdimni: koiran kuva.jpg

HUOM: Tasta naet mita kuvia valitsemassasi
kansiossa on jo tallennettuna

TR RETET

+ Muokattu 4
12:29

I Tallenria

7. Mikali seuraavaksi GIMP ilmoittaa, etta kuvaasi pitdda muokata JPEG tallennusta varten. Valitse Vie

—painike

OHJE JATKUU!!

13
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8. Seuraavaksi valitse liukukytkimesta kuvan laatu eli se
kuinka paljon kuvaa pakataan.

*® Tallennetaan JPEG

Siirré liukukytkin asentoon "100” jos haluat ettd kuvaa pakataan mah- Lt B |<
dollisimman vahan. Mita pienemmaksi muutat prosenttilukua sita P TSR
enemman kuvaa pakataan ja kuvan laatu heikkenee seka tiedostoko- '
ko pienenee! ENévfa(e_sikatselu kuvaikkunassa
9. Napsauta Nayta esikatselu kuvaikkunassa — + Lisdasetukset

valintaruutua niin naet kuinka paljon kuva tulee viemaan
levytilaa eli kuvan tiedostokoon

[Lataa Dletukset] [Iallenna oletuksetl m
10. Valitse Tallenna-painike

| ote || galemna [ eew |

VIHJE: Voit luoda uuden kansion Tallenna kuva —valintaikkunassa avaamalla

ensin asema (ja mahdollisesti kansio), johon teet uuden kansion ja valitsemalla Uusi kansio —painike. Kirjoita kansiolle nimi ja paina
Enter. Avaa uusi kansio kaksoisnapsauttamalla.

FX Tallenna kuva @

[imi: luistelu.brap

=l Selaa muita kansigita

Sijainnit
@ fiskettair

Higfi \/ “ | Muokatku

= Hatrastuskivat puokattuna
anne

1) Tydpdyke

kiF
wiblz MI Muokakuk kowat ][Harrastuskuvat muokattuna

HUOM: Tiedosto> Tallenna kopio —komento antaa —
tallentaa auki olevan kuvan uudella nimelld, mutta voit Zainnit [t - sk
. . . . . . £ =]
sitten jatkaa vanhannimisen tiedoston muokkaamista © Askettain ke
= kihanne

Tallentaminen gif -kuvaksi

Piirroskuvat ja painikkeet, joissa on vahan vareja ja isoja, yksivarisia alueita tallennetaan GIF-muotoon. GIF
on my®&s ainoa vaihtoehto, kun halutaan SAILYTTAA kuvassa lapindkyvyys (esim. kuvan tausta ldpindkyvé) ja
se pystyy tallentamaan my0s animaatioita. Kuvan lapinakyvyys Gimp-ohjelmassa nakyy harmaana ruuduk-

kona :-:. A &
Esim. Avaa kuvatiedosto varoitus.xcf (kuvan tausta halutaan sailyttaa l1a-

pindkyvana) ja tallenna se .gif -muotoon Kuva, jossa valkoi- | Kuva, jossa la-

nen tausta pinékyva tausta

1. Valitse Tiedosto> Tallenna nimella

2. Kirjoita Nimi —ruutuun tiedoston nimi ja tarkennin .gif
esim. Varo.gif (HUOM! muista laittaa piste tarkentimen eteen) ja napsauta sen jdlkeen nimen paalla.

TAI HAE TARKENNIN TIEDOSTONIMEN PERAAN SEURAAVASTI: Napsauta + -merkkid kohdassa ”Va-
litse tiedoston tyyppi (Laajennoksen mukaan)” ja valitse tiedoston tyypiksi GIF -kuva

Napsauta + -merkkia kohdassa Selaa muita kansoita
Kaksoisnapsauta Sijainnit —listasta tallennusasemaa G asetuboet

[ Lomitus.
Kaksoisnapsauta Nimi —listasta tallennuskansiota Bermm S

Valitse Tallenna —painike

N o u s~ w

Seuraavaksi GIMP ilmoittaa, etta kuvaasi pitdd muokata GIF - tallennusta
varten. Valitse Vie —painike
8. Valitse Tallenna -painike

Ohje Tallerna

HUOM: valitse Lomitus-valintaruutu mikali haluat ettd kuva avautuu "vaiheittain” esim. internetsivulla

14




GIMP 2.6.4 Raahen aiku/ © K.Hannelin

Tallentaminen Gimpin omaan tallennusmuotoon(.xcf)

Kun tyoskentelet kuvan parissa Gimpilla (kaytat tasoja yms.), tee kaikki vali- ja lopputallennukset ensin oh-
jelman omaan tallennusmuotoon (*.xcf) mahdollista myéhempaa kasittelya varten. Tama tallennusmuoto
sailyttaa esim. kuvaan lisdtyt tasot mutta tiedostokooltaan se on suuri.

Esim. Avaa kuvatiedosto luistelu.bmp ja tallenna kuva .xcf -muotoon.
1. Valitse Tiedosto > Tallenna nimella

2. Kirjoita Nimi —ruutuun tiedoston nimi ja tarkennin .xcf
esim. luistelu.xcf (HUOM! muista laittaa piste tarkentimen eteen) ja napsauta sen jdlkeen nimen paalla.

TAI HAE TARKENNIN TIEDOSTONIMEN PERAAN SEURAAVASTI: Napsauta + -merkkid kohdassa ”Va-
litse tiedoston tyyppi (Laajennoksen mukaan)” ja valitse tiedoston tyypiksi GIMP XCF —kuva

Napsauta + -merkkid kohdassa Selaa muita kansoita

3

4. Kaksoisnapsauta Sijainnit —listasta tallennusasemaa
5. Kaksoisnapsauta Nimi —listasta tallennuskansiota

6

Valitse Tallenna —painike

EX: Tallenna kuva S|
Mirni: luistelu, xcf
i

=) Selaa muita kansioita

Sijainnit Mirni | Muokattu
&) Bskettair ajaja.ipg 9,10,2006
7 kihanne koiran kuwva.jpg 12:48

[ Tyopdyt:

53,5 tuum

= Paikalline
& DVD-RaN

= KIMGST
Z# \\Studenl K

?

Kaikki kuvat w

Yalitse tiedoston tyvppi (Laajennoksen mukaan)

6
[ Tallenna 1 [ Peru ]
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GIMP 2.6.4 Raahen aiku/ © K.Hannelin

Tallentaminen png -kuvaksi

.png sopii kaavioihin ja logoihin. Huomaa, etta kaikki selaimet (Internet Explorerin vanhat versiot) eivat tue
png-kuvien lapindakyvyyttd, joten valta lapindakyvyyden kdyttamista nettisivuilla, kun sivujen oikea nakymi-
nen on tarkeaa.

Esim avaa kuvatiedosto logo.tif. Muuta ensin kuvan resoluutioksi 72 dpi ja nayttokorkeudeksi 100 pikselia (leve-
ys saa madraytya automaattisesti). Tallenna kuva sitten png -muotoon.

1. Valitse Tiedosto> Tallenna nimella

2. Kirjoita Nimi —ruutuun tiedoston nimi ja tarkennin .png
esim. logo.png (HUOM! muista laittaa piste tarkentimen eteen) ja napsauta sen jalkeen nimen paalla.

TAI HAE TARKENNIN TIEDOSTONIMEN PERAAN SEURAAVASTI: Napsauta + -merkkid kohdassa ”Va-
litse tiedoston tyyppi (Laajennoksen mukaan)” ja valitse tiedoston tyypiksi PNG —kuva

Napsauta + -merkkid kohdassa Selaa muita kansoita
Kaksoisnapsauta Sijainnit —listasta tallennusasemaa
Kaksoisnapsauta Nimi —listasta tallennuskansiota
Valitse Tallenna —painike

Valitse Pakkaustaso liukusaatimesta

© N o v AW

Valitse Tallenna

Tallentaminen tif -kuvaksi

TIFF-tiedostomuodon padasiallisin etu on haviéton tallennus, josta seuraa huonona puolena erittdin suuri
tiedostokoko. Kuvanlaatu ei heikkene kun kuva tallennetaan TIFF-muodossa, joten se tuottaa erittdin laa-
dukkaita kuvia, ja siksi sitd kdytetéédn usein julkaisuissa. TIFF-tiedostoja voidaan lisdksi kdyttédd hdvidtto-
mdisti, jolloin niiden uudelleentallentaminen muokkaamisen jélkeen ei aiheuta kuvatiedon katoamista toisin
kuin JPEG:n kaltaisissa pakkausmenetelmissd.

1. Valitse Tiedosto> Tallenna nimella

2. Kirjoita Nimi —ruutuun tiedoston nimi ja tarkennin .tif
esim. kissa.tif (HUOM! muista laittaa piste tarkentimen eteen) ja napsauta sen jalkeen nimen paalla.

TAI HAE TARKENNIN TIEDOSTONIMEN PERAAN SEURAAVASTI: Napsauta + -merkkid kohdassa ”Valitse
tiedoston tyyppi (Laajennoksen mukaan)” ja valitse tiedoston tyypiksi TIFF -kuva

3. Napsauta + -merkkia kohdassa Selaa muita kansoita

4. Kaksoisnapsauta Sijainnit —listasta tallennusasemaa Pakkaus
o
5. Kaksoisnapsauta Nimi —listasta tallennuskansiota o (5
6. Valitse Tallenna —painike # g
() Deflate
7. Seuraavaksi GIMP kysyy pakkausmuotoa, jos et halua pakata kuvaa va- O Fes

litse Ei mitadn —vaihtoehto
Ennustava pakkausmenetelmé pienentaa tiedostoa jarjestamalla liukulukuarvot uudelleen.
Se t0|m” Seké LZW_ menete|mén kanssa. [ Tallerina wariarvat 15pingkyvists pikseleista

8 Valitse Ta"enna -painike kommentti: | Created with GIMP

| ohe || 1alenna || e
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Valokuvan skannaus Gimp-ohjelman kautta

Tama ohje neuvoo miten skannaus tehddaan Raahen aakk:n atk-luokassa. Mikali sinulla on oma skanneri, on
skannerin mukana tullut oma skannausohjelma, joka toimii hieman eri tavalla. Tarkeintd on maarittaa oi-
kea skannausresoluutio. Luo ohjeet skannausresoluutiosta tiedostosta Miten kuvat toimivat.doc.

1. Avaa Gimp-ohjelma
2. Laita kuva skanneriin oikeaan ylareunaan kuvapuoli alaspéin

x|
3. Valitse valikkoriviltd Tiedosto> Luo> Kuvanlukija/kamera.. Libtost

Avautuu Valitse ldhde-valintaikkuna, jossa voidaan valita haluttu skannausohjelma
(luokassa HP PrecisionScanPro)

4. Napsauta Valitse Idhde-valintaikkunassa Valitse -painiketta _Peus |

Avautuu skannausohjelma, joka ”lukee” kuvasi ohjelmaikkunaan

5. Tarkista varien maara Output Type > True Color

Sopii vérivalokuville |
| L! Black & white »
. . A . . . | 256 Cal 4
6. Valitse tulostusresoluutio Tools> Output Resolution ja valitse resoluutio ~ § o

Spot Color
luettelosta y

| i X
! _}__ HP Precision5can Pro OutputResoligy d

Esim. jos skannaat valokuvan, jonka koko on 15 x 10 Scan Edt View OuEput Type | Tools Help

cm skannaus"r.esolt'J.utloIIa 300 ppi, vplt tulostaa.kuvan 3|blgl T
vain alkuperaisessa koossa resoluutiolla 300 ppi. Mutta Sharpen Level
jos skannaat valokuvan resoluutiolla 600, voit tulostaa i
kuvan kaksi kertaa suuremmassa koossa pienentamalla
kuvan resoluutiota kuvankasittelyohjelmalla (siihen
I6ydat ohjeen seuraavalta sivulta) © GIMP-kuyankasittel

Dimensions
Exposure Adjustment
Color Adiustment

7. Paina Preview scan gL-painiketta, jolloin ohjelma skan-
naa kuvan maarittelemallasi resoluutiolla.

8. Rajaa hiirelld kuvasta haluamasi skannausalue!
Rajaa koko kuva tai osa kuvasta.

9. Valitse Scan> Return to GIMP palataksesi Gimp-ohjelmaan

10. Valitse avautuvassa valintaikkunassa Scan with current
resolution —valintanappi, jotta ohjelma skannaa sinun itse
maarittelemallasi resoluutiolla.

11. Odota... kuva skannautuu ja avautuu gimp-ohjelmaan

12. Tallenna skannattu kuva (esim. jos muokkaat kuvaa Gimp-ohjelmalla ja haluat sailyttda kuvan hyvalaa-
tuisena tallenna kuva vaikka .xcf-muotoon)

VIHJE: Jos skannasit kuvan suurella resoluutiolla (esim. 600), jotta voisit tulostaa kuvan isompana, pitda
sinun muuttaa kuvan resoluutio tulostusresoluutioksi (esim. 300) seuraavan sivun ohjeen mukaisesti. Kun
muutat kuvan resoluution kuvankasittelyohjelmassa ohjeen mukaisesti, ndet samalla kuinka suurena kuvan
voi sen jalkeen tulostaa.
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Raahen aiku/ © K.Hannelin

Skannattu kuva: Kuvan suurentaminen resoluutiota pienentdmadalld

Voit pienentda kuvan resoluutiota esim. silloin kun olet skannannut valokuvan suurella resoluutiolla saa-
daksesi kuvan suurennettua kuvankasittelyohjelmassa.

Esim: Kuva on alun perin 10 x 15 cm kokoinen. Kuvan on skannattu 600 dpi:n resoluutiolla. Tassa esimerkissa

kuvan resoluutio puolitetaan.

1. Valitse Kuva> Tulostuskoko

©® N @ v A~ W N

Valitse OK

Aseta kuvan tulostustarkkuus
ranskaxcf-3

Korkeus: 9,880 centimeters |

¥-tarkkous: 600,019

Y-tarkkous: 600,019 pikselidfin - %

Tulostuskoko 4 I
Leveys: |15, 121 :
o
-

*® hseta kuvan tulostustarkkuus E| * fseta kuvan tulostustarkkuus

Muuta tulostuskoon yksikoksi senttimetrit

Tulostuskoko -kohdasta naet minka kokoisena kuvan voisi tulostaa 600 dpi:n tarkkuudella.
Muuta X —tarkkuus —kohtaan resoluutio, jolla kuvan haluat tulostaa esim. 300
Napsauta Y-tarkkuus —luvussa niin se muuttuu automaattisesti samaksi luvuksi

Nyt ndet minka kokoisena (tulostuskoko) kuvan voi tulostaa paperille.

Aseta kuvan tulostustarkkuus
ranska.xch-2

Tulostuskoko | 7 I

Leveys: 0,243 ||a

Korkeus: 19,761 o | centimeters s

¥-tarkkuus: (300,000 /|5

Ytarkkuus: | 300,000 7T D | pikseligfin v

ohe || moks || o ]|

0o [ wed J[ =2 e ]

Tarkista, etta x- tarkkuus ja y-tarkkuus arvojen valissa oleva linkki on ehyt ja yksikko pikselid/in.

HUOM: X-tarkkuus kertoo kuvan "vaaka-
resoluution” ja Y-tarkkuus "pystyresoluution”
pikselid/in kertoo resoluution yksikdn (kayta
aina tata vksikkoa).

HUOM! Ehyt linkki maarittaa mittasuhteiden sailyttdmisen eli kun
muutetaan toista mittaa, niin toinen mitta muuttuu automaattisesti.
Mikali linkki ei ole ehyt, napsauta katkaistua linkkia, jolloin se muu
ehyeksi.

VIHJE: Mikali kuvan koko ei ole vielakdan haluamasi, muuta kuva koko joko Kuva> Skaalaa kuva —toiminnolla tai rajaamalla kuva.
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Kuvan rajaaminen

Raahen aiku/ © K.Hannelin

Yksi tapa muuttaa kuvan kokoa on kuvan rajaaminen. Rajaamisen avulla voidaan kuvasta poistaa reunoilta
ylimddrdisté informaatiota.

Kuvan rajaaminen ilman tarkkoja mittoja

Esim. Avaa kuvatiedosto Ryhma.jpg

1.
2.

VIHJE: Nyt voit tarkistaa Kuva > Kuvan ominaisuudet -toiminnolla, mink& kokoinen kuvastasi tuli

Wi ryhma. jpg-2.0 (RGB, 1 taso) 600x397 - GIMP

Valitse Tyokalupakista Rajaa 5/ -tyokalu

Veda hiiren vasen painike pohjassa kuvasta alue, jonka halu-
at jattaa kuvaksi. Vapauta hiiri.

Jos haluat vield sdataa valinnan
kokoa, vie hiiriosoitin valitun alu-
een sisalle ja osoita kulmaa tai
reunaa, josta haluat kokoa muut-
taa ja veda hiiren painike pohjassa.

Jos haluat siirtda rajausaluetta, vie
hiiriosoitin valitun alueen sisalle ja
veda.

Voit halutessasi perua valinnan Esc-ndappaimella tai napaut-
tamalla valinnan ulkopuolella.

Toteuta rajaus painamalla Enter —ndppainta tai napsauttamalla rajatun

alueen sisalla.

Kuvan rajaaminen tarkoilla mitoilla

Esim. Avaa kuvatiedosto Kuval37.jpg. Muuta ensin kuvan tulostusresoluutioksi esim. 300 dpi. Tehddan nyt
kuvasta 15 x 10 cm tulostusversio.

Tiedosto Muokkaa Valtse Naytd Kuva Taso VYé&rit Tydkalut  Suotir

D Yain nykyinen taso

e ROE >80

f_EJ'P'J....1‘..I°.1.....1.llf!°....1‘..I29.°1.....1.

- EN
LR
P 0L
R A
b7/
8 &

o o

L

Rajattu kuva

HUOM: Muista ettd ennen kuin rajaat kuvan, muutetaan kuvan resoluutio kayttotarkoitukseen sopivaksi.

1.
2.

7.
8.

Valitse valikkoriviltd Kuva > Kankaan koko

Muuta Kankaan koko —kohdan mittayksikké sen mukaiseksi
milla mitalla haluat rajauksen tehda. Jos rajaat tulostukseen valitse
senttimetrit tai jos rajaat nettisivulle valitse pikselit.

Tassa esimerkissa valitse senttimetrit.

Katkaise hiirelld napsauttamalla Leveys ja Korkeus — mittojen
valissa oleva linkki, jotta toinen mitta ei muutu automaattisesti
toista mittaa muutettaessa!!!!

Kirjoita Leveys ja Korkeus —kohtiin mitat, joihin haluat kuvan
rajata. Tassa esim. Leveys 15 ja Korkeus 10.

Mitat tulevat voimaan kun napsautat esim. Siirtyma X-ruudussa.

Esikatseluruudussa ndet nyt rajauksesi mittaisen kehyksen,
siirrd nyt hiirelld kuvaa (“tartu kiinni” rajauskehyksen ulkopuo-
lelta), siten ettd kuvasta jaa rajauksen sisdan haluamasi kohta.

Valitse Muuta tasojen kokoa —luettelosta Kaikki tasot

Toteuta rajaus valitsemalla Muuta kokoa

% Aseta kankaan koko @

[H, Aseta kankaan koko D

= Kuval3?.jpg-3

4

Kank koko
Leveys: 115,003 :C @/ 3 I | 2 I
Korkeus: | 9,999 [ L] | centimeters ‘

1772 x 1181 pikselid
300 ppi

Siirtyma
7~ EI A

afjdez T T |8
¥ '1127‘3 pikselia W Keskita
Esikatseluruutu
Rajauskehy
Tasot | 7 I
Muuta tasojen kokoa: Kaikki tasot —l 7\,7‘

I

[ Ohje Nollaa l [ Muuta kokoa ‘

VIHJE: Mikali alkuperainen kuva on kovin suuri, kannattaa ensin rajata kuvan kokoa normaalisti Ku-
va>Skaalaa kuvaa —komennolla ja sitten vasta rajauksen avulla leikata turhat reunat kuvasta pois.
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Kuvan tulostaminen

Raahen aiku/ © K.Hannelin

Olethan jo maaritellyt kuvan tulostusresoluution ja -koon (ks. Kuvan tulostusresoluution ja —koon muutta-
minen) etka tee nditd muutoksia alkuperaiseen kuvaan.

1. Mikali kuvasi sisaltaa useita tasoja, ne saattavat hidastaa tulostamista. Valitse siis ensin Kuva> Yh-
dista kuva. HUOM: Al kuitenkaan tallenna kuvan tyoversiota talla tiedostolla, vaan kayta sita ainoastaan tulostamiseen.
Saatat tarvita tasoja jos haluat muokata kuvaa vield myéhemmin. 21x|

2. Nyt maaritetdan marginaalit ja paperin suunta. Valitse Tiedosto >
Sivun asetukset.

3. Sivulla voit muuttaa tarvittaessa mm. marginaaleja ja paperin
suunta . Valitse OK

4. Valitse Tiedosto > Tulosta ja valitse avautuvassa valintaikkunassa ~Papei
haluamasi tulostin Ll

5. Valitse Kuvan asetukset —vililehti ja naet tulostuksen esikatselun. e Y
Tassa voit tarkistaa ettd kuva tulostuu maarittamallasi resoluutiolla ja tu- 75wt Rz e nfme ) ——————
lostuskoolla. Téss3 voit my6s maarittda kuvan paikan paperilla. b Vs B3 gkes [FE
Palaa takaisin Yleiset -vililehdelle £ e N
Valitse Maaritykset [ ok ]| Fewta | Tuoun. |
Tulostimestasi riippuen sinulla voi avautua erindkéinen valintaikkuna. Tassa esimerkissa valitaan
Lisdasetukset, josta voi tarkistaa/muuttaa paperikoon ja valita sitten OK

9. Paperi ja laatu —vililehdelta tassa tulostimessa voi valita paperilaadun yms. Mikali kyseessa on lo-

pullinen tulostus, valitaan mm. paperityypiksi (laaduksi ) esim. valokuvapaperi, variprofiili, seka va-
lokuvalaatuinen tulostus, laatuasetukset (paras tekee hyvaa jalked mutta on hidas) jne..

10. Valitse OK ja Tulosta

L] x| Fa— B 7]
leiset | Kuvan asetukzet |
Yieisely, Kuvan asetukset
— Walitze: tulostin " k\EI R
oko sikatselu
N a Y = a3
[ 3 [& é Leveys: 99,99 -
Adobe PDF ] HP Laserlet 6MP InvoiceZgo 4.0 Mi Korkeus: 180,03 & | millmetris v
FOF Converker Docx
‘ | » 7 wtarkous: (300,000 |3 g
Tiar Vol [ Tulosta tiedostoon Mgtk j’ Y-tarkkous: 300,000 |3 pkseligin v
Sijainti ’
n Etsi tulostin... | Paikka
Kommentti:
Wasen: 45,65 |5 Okear 48,65 |5
- Sivuvl s 53,20 & Al &3,20 |&
& Raikki Kopioiden maara: |1 3:
 Yalirta  Bkyinen s Keskita: Molermat -
C St I [] 1gnare Page Margins
Tulosta I Peruuta Kayta I Tulosta I Penuta | ‘
& Tulostusmasritykset 21x|
4 Aseliely Paperijalaatu |
Asettels | Paperija laatu |
2| [ Loberovaima
[ Suunta B -
& Pty b Asickirjan lisdasetukset: HP Desklet 1120C 8 Fapeizhde: IV‘\‘"‘tSE automaliisest Bl
" Vaaka B Q; PaDrfTqut ‘ o
aperikoko: -
5 - ] Graafinen .
Wuiiestys T Tudostuslastu: 300 x 300 dots per inch = HP Prermiurn -paperi
Laatuasetukset .
& fusta loppuun 5 ) tmage Colr Maragement Painava HP Premium -mustesuihkupapei
" Lopusta akuun ICH-tapa: ICMin kisttelee sintsidriestelms (| Para| 1P Premium -valokuvapaperi
= HP Premium -m. lvo

=

Sivuia arkile:

Liséa§2&luksETet

Ponada

ICM-tarkaitus: Valokuva
2-fiigs Tiedostoasetukset

Tulostuksen lissominsisuudet: Kaytbssa
Varitulostusmoodi: True Color (24 biths)
), Tulostimen ominaisuudet
e Tulostuslaatu: Mormaal
evee Tulostustila: Automattinen valinka

o

" Mustavalkoiner

@ i

Lis3asetuksst,

P
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Kuvan teravointi

Kuvan koon muuttaminen, rajaaminen ja skannaaminen pehmentaa kuvaa, joten silloin kuvaa kannattaa
teravoittad. Kuvan teravoittamiseen l6ytyy useita tyokaluja. Yksinkertainen tyokalu kuvan yleiseen tera-
vointiin 16ytyy valitsemalla Suotimet > Paranna > Teravéinti ja kehittyneempi toiminto |0ytyy valitsemalla Suotimet
>Paranna >Unsharp Mask (epdterdva maski). Mustesuihkulla tulostettava kuva saa olla voimakkaammin teravoi-

tetty kuin valokuvakehitykseen meneva digikuva. Sopivat arvot I6ytyvat kokeilemalla. Kun esikatselu —

valintaruutu on valittuna,

. naet tekeméasi muutokset

LRI tassa esikatseluikkunassa.

__|Voit siirtdd kuvaa esikatse-
luikkunassa hiirella tai

vierityspalkkien avulla

Kuvan terdvéinti Terdvoéinti-toiminnolla

Esim. Avaa kuva ratsastus.jpg. Rajaa kuvaa siten, ettd kuvaan jaa hevonen ja ratsasta-
ja. Muuta vield kuvan nayttoleveydeksi 800 pikselia.

1. Katsele kuvaa 100 %:n koossa (zoomaa), jotta naet terdavoinnin jalkeen muu-

toksen todellisella nayttokoolla.
2. Valitse Suotimet >Paranna >Teravointi

3. Etsi esikatseluikkunaan joku tarkea yksityiskohta hiirelld kuvaa esikatseluikku-
nassa siirtamalla

s
4. Siirra liukusaadinta oikealle niin saat kuvaan lisda teravyytta. /IZI
Huomaa kuitenkin etta siirtdessasi saadinta likaa oikealla, kuva muuttuu pikselirakeiseksi. So- Teravainti J o &
piva arvo léytyy usein alueelta 30-50. [5]

o [ ]

5. Hyvaksy valitsemalla OK.

VIHJE: Voit vertailla alkuperéista ja teravditettya kuvaa kun toimintohistorian avulla kumoat teravdinnin ja palautat sen sitten takaisin.

Kuvan terdvdéinti epdterdvdn maskauksen avulla 54

Epaterava maskauksella terdavoitetaan kuvan aariviivoja (huomaa kuitenkin, etta liiallinen teravoittaminen
tuottaa aariviivojen ympdrille kehan). Epaterdava maski -suotimen vaikutus on selvempi naytdssa kuin suuri-
resoluutioisessa tulosteessa. Jos aiot tulostaa kuvan, kokeile, mitka asetukset sopivat parhaiten kuvaasi.

Esim. Avaa kuva hevonen.jpg. Muuta kuvan nayttéleveydeksi 400 pikselia.

Huom: Jos kuva on monitasoinen, valitse teravoitettdvan kuvan sisaltava taso. Epaterdvé maski -suodinta voi kayttaa vain yhteen tasoon kerral-
laan. Voit yhdista4 tasot ennen Epéterava maski -suotimen kayttdmista valitsemalla Kuva>

Yhdista kuva. Kun esikatselu —valintaruutu
on valittuna, naet tekemasi
1. Katsele kuvaa 100 %:n koossa (zoomaa), jotta naet teravdinnin RV BT ROE] 1 tokset tassa esikatseluik-

kunassa. Voit siirtaa kuvaa
esikatseluikkunassa hiirella tai
vierityspalkkien avulla

jalkeen muutoksen todellisella ndyttékoolla.

2. Valitse Suotimet >Paranna >Unsharp Mask

3. Etsi esikatseluikkunaan joku tarkea yksityiskohta hiirelld kuvaa
esikatseluikkunassa siirtamalla

4. Saada Sade-, Maara- ja Kynnysarvoliukusaatimia
Sopivia arvoja voit etsia seuraavasti:

Sade: Teréavdintialueen leveys, eli teravoidaanko vain rajakohdista vai laajemmalta
alueelta. Tarkkuudeltaan suurissa kuvissa sateen arvoksi on suositeltavaa maarit-

taa arvo valilta 1 ja 2 (max 4), www-kuville 0,5, kymppikuville ~1. < >
Méaara: Kuinka paljon pikseleiden kontrastia listaan. Tarkkuudeltaan suurissa /III
painokuvissa suositellaan yleensa arvoa valilld 1,5 ja 2, kasvokuviin esim. 0,30-1, e \ ic B
kymppikuville 0,75-1. Yksi ohje téhén on se, ettd sadetta pitaa antaa 0,1 jokaista - = : ':
tarkkuuden 15 dpi kohden. Tama tarkoittaa 72 dpi:n kuvissa méaraa 0,5. LR J 0,30 |§
(72/1 5*0, 1 ) Kynnysarvo: j 74 2
Kynnysarvo: Alueen reunaksi tulkittava pikselien savyero, eli kuinka paljon eroa 5

vareilld taytyy olla etté teravoitetddn. Jos tdman asetuksen arvo on liian alhainen, [ Ohie ] [ oK ] | Pery ]

voimistetaan my0s ei-toivottua taustakohinaa. Voit valttdé kohinaa, jos kuvassa on
esimerkiksi ihonvaria, kokeilemalla kynnysarvoja 2-20.

5. Valitse OK
VIHJE: Kontrasti tarkoittaa kuvien yhteydessa kuvan tummimman ja vaaleimman kohdan valoisuuden eroa.
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Niyton kalibrointi M

Ennen kuvankasittelyn aloittamista on ndytto asetettava toistamaan varit oikein. Mikali oma nayttdsi on
lilan kirkkaalla, nayttavat kuvat muilla ndyt6illa todenndkdisesti hiukan pimeilt, jne. Ainakin naytén valoi-
suus ja kontrasti kannattaa saataa oikein. Nayton kontrastin voi asettaa maksimiin (TFT-naytolla vahem-
man), ja sdataa taman jalkeen valoisuuden Leukun www.leuku.fi/index.php?kuvank_ruutuk kalibrointioh-
jeen alussa olevan testikuvan avulla. Varisavyjen saataminen onkin sitten hieman ty6laanpaa. Naytosta
|6ytyy painikkeet kontrastin ja valoisuuden saatoon.

Varien saataminen

Sdvyalan sddto &

Savyalan saadon tavoitteena on saada kuvan tummin kohta nayttamaan mustalta ja vaalein kohta valkoisel-
ta. Kaikki talle valille jaavat savyt tulisi levittya tasaisesti niin, etta kuvan varit ovat kirkkaat ja selkeat. Ku-
vasta tulee myds terdavimman nikoinen ja kuvan yksityiskohdat erottuvat paremmin. TAMA TOIMINTO
KANNATTAA AINA ENSIMMAISENA TEHDA VALOKUVALLE.

Esim. avaa kuvatiedosto linna.jpg ja saada kuvan savyt

1. Valitse valikkoriviltd Varit> Saatoarvot

Tarkastellaan kuvaa: Histogrammista naemme etté kuvan savyt jakautuvat

suhteellisen tasaisesti, mutta kuvan tummin ja vaalein kohta eivéat kuiten- Tausta 32 (inna. o)

S3ada variarvoja
kaan ulotu histogrammin mustaan tai valkoiseen p&éahan asti. Tummin Bt v+ @
kohta kuvassa ei ole musta eika vaalein valkoinen. Tdméa saa kuvan nayt- |
timén harmaalta ja lattealta. Kemavai |freo B [roee ene) =]
Ottoaryot
Histogrammin alapuolella on kolme liukukytkinta. Liukukytkimien avulla vTL: — —
ottaa koko varialueen uudelleen kayttoon. musta paa N valk@
2. Jos oikealla puolella histogrammia on tyhjaa ennen histo- ~ 2 Oikea
grammin ser?a koht?amlsta smjra 0|!fea.\a liukukytkinta .I.a.—. . — = = liukukytkin
helle kohtaa, jossa histogrammi selvasti kohoaa, mutta ala | e
kuitenkaan kohoaman alapuolelle. 3. Vasen 4. keskimmainen liuku-
Huomaat samalla kuvasta, kuinka sen valaistus hieman kirkastuu. liukukytkin kytkin (keskisavy) — ‘
3. Josvasemmalla puolella histogrammia on my6s tyhjaa en- Kahlcanarat
nen histogrammin selvaa kohoamista, siirra vasen liukukyt-
kin |I3helle kohoaman alkua. [ Muckks nits asetuksia kyring l
Siten my6s tummat varialueet tulevat paremmin kayttoon. Esketsos —] 5| c -
4. Tummien varialueiden kayttédnotto pimentada hieman ku- [ ome || molex [ of [ rew |
vaa, mutta valaistusta voidaan korjata siirtamalla viela kes-
kimmaista liukukytkinta (gammakorjaus). 5
= SHatoarvot
Varo liiallista korjaamista, silla kuva haalistuu myds helposti. (7] saad variarvola
5. Muutokset nakyvat valittomasti, jos sdaatdikkunan kohta Esikat- | esvainar v+ @

selu on valittuna. Kanava:  |Arvo v =

Ottoarvot

6. Voit perua muutokset ja kokeilla eri muutoksia valitsemalla
Nollaa-painikkeen

7. Muutokset hyvaksytdaan painamalla lopuksi OK-painiketta.

VIHJE: Voit kayttdd myds painiketta Automaattinen, jonka avulla Gimp yrittaa
tehda muutokset kuvan nykyisten saatéarvojen perusteella . |Sééd6t tehtyna |

Huom: Varivirheita voit muokata valitsemalla kanavaksi vérikanava (punainen, vihred, sininen) ja muokkaamalla sen histogrammia.

VIHJE: Kirkasta kuvaa viela joko Kirkkaus-kontrasti —saaddlla (seuraava ohje, liséd myds hieman kontrastia jos kaytat tata saadintd)
TAl kirkasta kuvaa Kéyrat —s&&délla (ohje myds tdhan seuraavalla sivulla).
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Kirkkauden ja kontrastin sdcdté kirkkaus-kontrasti -sdddolld

Kontrasti tarkoittaa kuvan kirkkaimpien ja tummimpien varisavyjen eroa. Jos kuvassa ei ole kontrastia riit-
tavasti, kuva voi nayttda haalistuneelta. Liika kontrasti ndakyy luonnottoman nakdisina vareina, korostuneina

kohtina (kirkkaina) tai lilan tummina varjoalueina.

Esim. Sdidda kuvatiedoston linna.jpg kontrastia kun olet tehnyt sille ensin sdvyalan sdddon (edellinen ohje).

1. Valitse valikkoriviltd Varit> Kirkkaus-kontrasti

2. Saada kuvan kirkkaus Kirkkaus —liukusaatimesta ja kontrastia
Kontrasti —liukusdatimesta
Jos vedét liukus&adinta oikealle kirkkautta tai kontrastia saa lisattya ja jos

& Kirkkaus - kontrasti

|§ - 533da kirkkautta ja kontrastia
* Tausta-125 (innajpg)

Esivalinnat:

B

E
4
®

vedat vasemmalle saat niitd vahennettya. Kirkkaus: | 3 7 B
HUOM: Jos kirkkautta lisataan tai vahennetaan, tulee myés kontrastia lisatd || kontrasti 3 =
tai vahentaa hieman, jotta kuva nayttaa oikein valotetulta. l Haokkan mE aectdkein orvais l

Esikatselu—lil | 4 I | 5 I

]|

wolea [ ok T [ pew |

3. Muutokset nakyvat kuvassa valittdmasti, jos saatdikkunan
kohta Esikatselu on valittuna. [
4. Voit perua muutokset ja kokeilla eri muutoksia valitsemalla
Nollaa-painikkeen
5. Muutokset hyvaksytdan painamalla lopuksi OK-painiketta.

HUOM! Tata kontrastin saatétapaa eivat ammattilaiset suosittele, koska se saattaa pilata kuvan kokonaan vaarilla saadéilla.

Kirkkauden ja kontrastin sddto Kdyrdt -sdddolld &

Paras tyokalu kontrastin saatoon on Kayrat -sdadin. Silla voidaan vaikuttaa kuvan savyihin ilman, etta aari-
paiden savyarvot muuttuvat.

Esim. Sd4dda kuvatiedoston linna.jpg kontrastia kun olet tehnyt sille ensin sdvyalan sdadon (mikali saadit kont-
rastia edellisen ohjeen mukaan niin kumoa se toimintohistorian avulla).

1. Valitse valikkorivilta Varit> Kayrat

2. Napsauta sdatopisteet kayran neljannessavyjen kohdille ja keskelle

3. Kuvan kirkkautta sdadetaan siirtamalla kdyran keskikohdan pistetta
kohti vasenta ylanurkkaa tai oikeaa alanurkkaa kohti.

4. Siirtdmalld tumman paan pistetta voidaan tummentaa kuvaa ja siir-
tamalla vaalean paan pistetta voidaan kuvaa vaalentaa.
Yleensé saédon jalkeen kéyré on loivan S-kirjaimen muotoinen

5. Muutokset nakyvat kuvassa valittomasti, jos saatoikkunan kohta Esi-
katselu on valittuna.

6. Voit perua muutokset ja kokeilla eri muutoksia valitsemalla Nollaa-
painikkeen

7. Muutokset hyvaksytaan painamalla lopuksi OK-painiketta.

Huom: Usein kuvien savyjen ja vérien korjailu edellyttaa vain pienia muutok-
sia kdyraan.

Huom: Varivirheita (esim. ihon likaa punertavuutta) voit muokata tehokkaasti valit-
semalla kanavaksi varikanava (punainen, vihred, sininen) ja muokkaamalla sen
kéyraa.

VIHJE: Jos haluat s&&t&é kayria jotain tiettyd kuvan kohtaa silmélla pitéen, voit
k&yrad muokatessasi klikata taté kohtaa kuvassa. Silloin kéyrékaavioon ilmestyy
viiva, joka ilmaisee mihin kdyran kohtaan juuri tdmé alue kuvasta sijoittuu.

HUOM: Taman toiminnon kayttdminen on ainakin aluksi todella vaikeaa ennen
kuin oma silmé& oppii katsomaan milloin kuvan savyt ovat kohdallaan.
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Savy —varikylldisyys -toiminnon avulla voidaan sdaataa kuvan vdreja niiden savyjen ja kylldisyystasojen mu-
kaan, Muutokset voidaan tehda maaritetylle varialueelle tai voidaan muokata tasapuolisesti kaikkia vareja.

Esim. Avaa kuva nuorimies.jpg. Miehen kasvoilla on liikaa punaista varia. Ennen tita toimintoa, tee kuvalle savy-

alan sdato s.22 ohjeen mukaan.
1. Valitse valikkorivilta Vari> Savy-varikylldisyys

2. Valitse muokattava vari ”Valitse muokattava pdédvdiri” -
ympyrasta

Esim. Tassa kuvassa valitse punaisen varin alapuolella oleva valintapallo

3. Veda Varikyllaisyys —liukusaadinta vasemmalle, niin kauas, etta
kuvasta on liika punainen vari poistunut.

4. Kun Esikatselu —valintaruutu on valittuna naet koko ajan muu-
toksen kuvassa

5. Voit perua muutokset ja kokeilla eri muutoksia valitsemalla
Nollaa-painikkeen

6. Valitse OK

VIHJE: Voit sdatdd myds kuvan kaikkia vareja yhté aikaa.

Kohinan eli rakeisuuden poistaminen &

<& Sivy-virikyllisyys

E S3ada savya / valoisuutta / varikyllaisyytta G‘.

Tausta-2 (nutimies jpg)

Esivalinnat: | + @

Yalitse muokattava paavari /EI

@R
O ou I
O ol |
Oc

Pasllekkaizyys: J 1] -
Saddd valittua varia
Sawy (H)

“aloisuus (L)

Warikyllisyys (Sh: J
N3 s

Esikatselu E _I /ITI
l

Ohie I ’ Mollaa/ l ’ Pery

Kohinaa eli rakeisuutta kuvaan tulee kun kuvataan esim. vahassa valossa. Seuraavaa tapaa voi kdyttda myos
tyylikeinona, kun haluaa saada aiheestaan esille pintojen rajat ja tasoittaa samanaikaisesti pintoja (esim.
kasvokuvassa iho tasoittuu ja kasvonpiirteet piirtyvat selkedmmin). Gauss-sumennus sekoittaa tietyn maa-

ran pikseleitd vahitellen seuraten kellonmuotoista Gauss-kadyraa.
Esim. Avaa kuva vetohevonen.jpg.

1. Valitse Suotimet > Sumenna >Valikoiva Gauss-sumennus.

2. Kun Esikatselu —valintaruutu on valittuna ndet muutoksen esikatselukuvas-
sa, jossa voit myos hiirella siirtamalla hakea kuvasta tarkkailukohdan.

3. Avautuvasta ikkunasta voit saataa arvoja, joilla maaritetdan pehmennyssade

ja suurin erotus.

& valikoiva Gauss-sumennus

Esimerkiksi arvot pehmennyssade=4 ja suurin erotus=40 sopivat kokeilemisen I&htokohdaksi surnerotst 3 b

digikuvassa. Arvot pitaa hakea kohdalleen kuvakohtaisesti.

4. Valitse OK.
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Kuvan kddntdminen
Esim. Avaa kuvatiedosto tennis.jpg

1. Valitse valikkoriviltd Kuva > Kdanto> ja valitse halua-
masi kdantotapa

Esim. kdanna kuva vaakasuunnassa

HUOM! Mikali kuva on otettu kamera pystyasennossa niin kuvaa avattaessa
Gimp -oohjelma néyttaa valintaikkunan “kierrd kuvaa?” ja valitsemalla Kierra
—painikkeen voi kuvan k&antaa oikein péin (Séilyta suunta- painikkeella kuvaa
ei kierreta)

Kuvan perspektiivinkorjaus

Kuva  Taso  Wark  Tydkalut
&) Kahdenna
Tila

KA&N

B, kankaan koko, ..

Sovita kangas tasoihin

Tulostuskoka. ..

Skaalaz liwas

Raahen aiku/ © K.Hannelin

Suotimet

Tkkunat
ChrHD

Chije

T |20|0I

4
»

e & @k

Peilaa vaakasuunnassa
Peilaa pystysuunnassa
kKaanna 90° myatapaivaan
k&ann& 90° vaskapivaan

K&anna 130

Kuvaa voidaan oikaista esim. jos kuva on otettu "kamera vinossa” ja horisontti on vinossa. Perspektiivityo-
kalulla voit korjata my6s kuviin tulevaa pystysuuntaista vaaristymaa

Esim. Avaa kuva Koppi.jpg

1. Aluksi tuo apuruudukko nakyviin, jotta saa-
daan vertailukohta, johon oikaisu tehdddn va-

litsemalla valikkoriviltd Naytd> Nadyta ruuduk- gl 75 e
N F Hm INENEEE
ko L 3 H
: : ) R 4 £
2. Zoomaa tarvittaessa kuvaa siten, etta sen ym- :
parille jaa tilaa : _
of 1WA A~ :
3. Valitse Tyokalupakista Perspektiivi @21 - & Perspektiivi &3
tydkalu A il
4. Napsauta kuvassa ja sdaada kuvan perspektiivia AT
. . » - .. . ” 1,03307 -0,04000 24,00000
reunoissa olevilla ”sdatékahvoilla”. a -0,00397 1,03556 0,00000
-0,00001 0,00006 1,00000
Téssa esimerkissd kuvaa pitda oikaista vasemmasta ja |[E— T e W—
oikeasta ylanurkasta. Vie hiiriosoitin kuvan oikeaan e s iy 5
ylareunaan ja veda ylareunaa oikealle niin kauas, etta O Korjava tasksepi HHEH
kopin seina on suorassa linjassa ruudukkoon. Tee Diayslsx M - :
. e Kuutio
sama kopin vasemmalle seinille. : e
Leikkaus: 4
5. Hyvaksy perspektiivin muutos esiin ilmesty- ' 2

neesta Perspektiivi -valintaikkunasta valitsemalla Muunna-painike.

6. Apuruudukon voit piilottaa komennolla Naytt6> Nayta Ruudukko

7. Lopuksi siisti kuvan reunat rajaustydkalun avulla tai Kloonaus-tydkalulla.
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"Tahrojen” tai pienten ylimddraisten osien poistaminen kloonaamalla

Kuvissa saattaa joskus esiintyd pdlyhiukkasia tai muita vastaavia hairidtekijéita (roskat, finnit, hairitsevia
tavaroita jne.). Niistd paasee helpoiten eroon Gimpin kloonaustydkalulla, jolla voidaan tehda kopio kuvan
yhdesta osasta ja kopioida sen toiseen osaan (tai vaikka toiseen kuvaan).

Esim. Avaa kuva neuvottelu.jpg. Poistetaan pdydéalta juomalasit.

1. Valitse Tyokalupakista Kloonaustydkalu &

. . . . . . . . Sivellin: Circle Fuzzy (19) -
2. Valitse tyokalun asetuksista Sivellin —luettelosta "vahitellen haihtuva sivel-—— .
lin” (talld estetaan selkeiden reunojen nakyminen)

FHwelimen| . . . s @ @
. . e . . . 1 i e . . .
3. Paina Ctrl —ndppain pohjaan ja napsauta kohdassa, josta teet kloonin pois-  [Shwud - « = » = #

tettavan kohdan paikalle

[ Ko reun CUROXOR,
Lshde -';"4+& E S‘\\i Qg\: =
Tassa esimerkissa napsauta poytaa lasin vierella. @'Kg @ = .00
Yh M \u+ u+ %y
4. Napsauta tai veda hiiren painike pohjassa poistettavan kohteen paalla niin O |LIE] .

kauan kunnes kohde on poistunut.
Poista muut lasit samalla tavalla

VIHJE: Vaihda kloonausaluetta usein (eli ota Ctrl -nappain pohjassa uusi "nayte” )ja varo luomasta selkeita rajoja kuvaan.

VIHJE: Tydkalun asetuksista voit Skaalaa -liukusaatimesta suurentaa kloonausympyrén kokoa

3 Kloonaustydkalulla voidaan
S. myds "monistaa” kuvan osia.
& @

Kloonaus =

Tila: Normaal n v|

Lapingkywyys:

Sivelin: Cirdle Fuzzy (19)
4
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Kuvatasot

...............................

Tasot ovat kuvassa toistensa paalla olevia kerroksia, joita |

| x
voidaan muokata toisistaan riippumatta ja joilla voi olla : =
erilaisia ominaisuuksia. Esimerkiksi tekstin lisédminen ; pie = lae]

Lipindkywyys: j 100,0 &

kuvaan saa aikaan automaattisesti uuden tason, jolla f
teksti sijaitsee. Nain tekstin (tai sen ominaisuuksien, ku-
ten fontin) muokkaaminen ei vaikuta muuhun kuvaan

mitenkaan ja teksti voidaan vapaasti vaikkapa siirtaa eri
paikkaan. Kun iuot uuden kuvan tai avaat olemassa ole-

Lukitse:

O

Hinaus- ja tiepalvelut
E Mies puhelimessa

@

@

'h\ ‘austa
van kuvatiedoston, on tyon pohjana aina taso nimelta | =T
Tausta, jonka paalle voit lisatd muita tasoja. Tasoja voi s
mm. piilottaa, monistaa, poistaa ja yhdistaa. Tasot kan- - epalvelut
. s s serps . .. o .. i koko Suomessa 0211 1111 [ m | 2]
nattaa nimeta sisallén mukaan, jotta niiden kasittely olisi S ¢ ¢ B o 8

jarkevaa. Tasot sdilyvat tallennuksessa vain kun kuva
tallennetaan Gimpin omaan kuvaformaattiin (.xcf). Ku-
van tallentaminen esim. jpg tai gif muotoon yhdistaa
kuvatasot yhdeksi tasoksi.

Tassé kuvassa on kolme tasoa: Tausta (nainen ja auto),
Mies puhelimessa (vasemmassa ylareunassa nakyva
mies) ja Hinaus- ja tiepalvelut (alareunan teksti)

Opettele tasojen kdytto seuraavan esimerkin avulla:

Tasopaletin esiintuominen
Esim. Avaa kuva tcpl.jpg

Jos haluat siirtaa Taso -

palettia, osoita tassa hiirel-
I, paina hiiren vasen paini-
ke pohjaan ja siirré palettia.

1. Jos Tasopaletti ei ole nakyvilla, valitse Ikkunat> Telakoi-

tavat valintaikkunat>Tasot

—paletin kokoa, osoita
reunassa hiirella, paina
hiiren vasen painike poh-
jaan ja veda.

Tama "pohjimmainen” taso Tasopaletissa on nyt nimeltdén Tausta.

Toisen kuvan avaaminen uudeksi tasoksi

Jos haluat muuttaa Taso

Esim; Avaa vield kuva tcp2.jpg

D‘
1. Avaa toinen kuva valitsemalla Tiedosto > Avaa tasoina, = ‘?J
valitse asema, kansio ja tiedosto - 2
2. Taman toinen kuvan Tasopaletissa saa nimeksi kuvatie- = B
doston nimen, esim. tcp2.jpg B e
3. Nyt kannattaa tallentaa kuva Gimpin omaan tallennus-

muotoon, jotta tasot sailyvat.

Esim: Tallenna kuva tiedostonimelld Tcpt.xcf

VIHJE: Valmiin valokuvan avaaminen tasona muokattavaan kuvaan STNT TN
onnistuu myds kopioimalla kuva leikepdydélle: Avaa kuvatiedosto. Va-
litse Valitse> Kaikki. Valitse Muokkaa> Kopioi. Siirry kuvaan, johon kopion liitat ja valitse Muokkaa> Liitd> Uusi taso. Talléin uu-
den tason nimeksi tulee Leikepdyté.
Tason valinta
Jotta tasossa olevaa kuvaa voisi muokata (esim. siir-
taa), taytyy taso aina ensin valita. Tasot 2
| Tasot ()]
1. Napsauta Tasopaletissa tasoa, jonka haluat valita e Normasl v
a_—_-“““a Lapindkywyys: J 100,0 §

Esim: Valitse taso Tausta o

O
Valittu taso nakyy nyt Tasopaletissa sinisella taustalla ja ku-

vassa valitun tason ympérilla nakyy katkoviiva

g

27

i /|

1




GIMP 2.6.4 Raahen aiku/ © K.Hannelin

Tason nimedminen

Tasot kannattaa nimetd sisdllén mukaan, jotta niiden kdsittely olisi helpompaa.

1. Kaksoisnapsauta Tasopaletissa sen tason nimen paall3, jonka
haluat nimeta. @
Esim: tcp2.jpg Normash el

Lapindkywyys: -j 100,0 &

2. Tason nykyinen nimi on nyt muokkaustilassa, kirjoita tasolle uusi 3 ... Om

nimi ja paina Enter-ndppdintd. Esim: Kirjoita nimi pikkukuva @

@

Tason koon muuttaminen

1. Valitse Tasopaletista taso, jonka kokoa haluat muuttaa.
Esim: valitse taso pikkukuva

2. \Valitse Tyékalupakista Skaalaustyékalu ﬁ

Napsauta kuvassa tason paalla, jolloin kuvan ymparille iimestyvét koonmuuttokahvat ja aukeaa Skaalaus-valintaikkuna

Voit antaa valintaikkunaan tason koon tarkkoina mittoina (joko Leveys- tai Korkeus). Huom! Mittojen vilissa
olevan linkin pitda olla ehyt.

5. tai voit muuttaa tason kokoa hiirella: osoita kuvasta nurkkakahvaa, paina hiiren vasen painike ja veda
kuva haluamasi kokoiseksi. Vapauta hiiri. Huom! Mittojen vilissa olevan linkin pitia olla ehyt.

6. Lopuk5| paina Enter —ndppainta tai valintaikkunasta Skaalaa
3% .I4°P...I5°0...l6°?...l709...l

Skaalaus o |
pikkukuva-54 (tcp1.ipg) e hyt linkki
Leveys: 239

: —]
Korkeus: 194 jkselia

T plks(lla

Esim: pienenna taso Pikkuku-
va mallin mukaisesti

VIHJE: Ennen Enter-n&ppaimen painamista voit viela perua koon muuttamisen Esc —ndppaimella tai valitsemalla valintaikkunasta
Peru ..

Tasossa olevan kuvan siirtdminen
1. Valitse Tasopaletista taso, jota haluat siirtda. Esim. valitse taso pikkukuva

2. Valitse Tyékalupakista Siirtotyékalu ‘*’

3. Paina hiiren painike pohjaan siirrettdavan tason pddlld ja siirrd taso haluamaasi kohtaan. Va-

=

L
pauta hiiri e
Esim: tissa esimerkissa siirrd pikkukuva taustan vasempaan ylareunaan (katso HUOM!: Hiiriosoittimen pitaa olla
malli=>) tdman nakéinen, ennen kuin hiiren
painike painetaan pohjaan ja tasos-
o o] sa olevaa kuvaa voi siirtda. Jos
&

2E e ™ L pa

5 & hiiriosoitin on - %1 nakdinen ja
o ‘J/ ‘ alat siirtdmé&én niin vain kuvan
P23 B tausta siirtyy

AEA<SE

V- ¥

& 6w o @

S @2 Sa
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Tasossa olevan kuvan kddntdminen
1. Valitse Tasopaletista taso, jota haluat kddntaa. Esim: taso pikkukuva

I
Valitse Ty6kalupakista Kiertotyokalu 43‘

2.
3. Napsauta kuvassa tason paalla, jolloin aukeaa Kierra -valintaikkuna
4. Voit antaa valintaikkunaan kiertokulman mittoina
5. tai voit muuttaa tason kokoa hiirella: osoita kuvasta nurkkaa ja kaanna hiiren painike pohjassa
6. Paina lopuksi Enter —ndppainta tai valitse valintaikkunasta Kierra
30 40 |S0i 60 701 ¢
%:(iliﬁ:;ziia-m(tcpl-ipg) J 4 I
Kuma: 8,14 &
B
Keskits %: | 115,50 &
Keskita ¥: [112,50 |4 px v /EI
[ Ohje l [ Nollaa I [ Kierrd - ] ’ Peru J
‘&% 51 i ﬁl j 3 Tasot =
oy DRSS e Tila: Normaali v
.*. & ‘i E ’E 5 E{EE’-"%#« = Lapinskywyys: oo o
A @ A ﬂ@ 1:5 i *;ﬂﬂ Lukitse: D. J_
3 R R oo g!gt gq 1
f 1 D K ﬁ:(» o y N Eﬁ“:au @@ pikkukuva/
& @ Q ‘ I ,fi-t-'.q . 5 ﬂ @ \—..},-‘:71 Tausta
R | >

Tason kopiointi
1. Valitse Tasopaletista taso, jonka kopioit, esim. taso pikkukuva

|_i=|-| B

2. Napsauta Tasopaletin Muodosta tasosta kopio - F @
painiketta 4 Ea;{‘ :::i;ikyvyys: e u| mo.uv :I
. .. (o e [ 1, O 3
- n il ukuya kopin Kopio ilmestyy Tasopalettiin sen tason . b -+ §§=§l =
P P! . A . . Ny o &»\; 1 - @ plkkukuvaZ
ylapuolelle, josta teit kopion. Kopioitu taso i [y = ‘ j
e g g o ikkukuva
@ n pikkukuy s on alkuperaisen kuvan paall3, joten se ‘ * "
taytyy siirtaa ja tietenkin nimeta: @ Bl | 2 I

3. Nimea kopio (ohje: tason nimedmien), esim. pikkukuva2 N )|

4. Siirrd kopio (ohje:tasossa olevan kuvan siirtdminen)

Tasojen jdrjestyksen muuttaminen

Tasojen jarjestysta Tasopaletissa joudut muuttamaan esim. silloin kun haluat tasossa olevan kuvan tulevan
toisessa tasossa olevan kuvan alle tai paalle.

1. Valitse siirrettava taso Tasopaletissa. Esim: pikkukuva2

2. Siirrd taso Tasopaletin Nosta ' — tai Laske —painikkeella ** Esim: napsauta Laske-painiketta
Jos siirrat tason toisen tason alle, siirtyy tasossa oleva kuva toisen tason alle jne.

)

Tasot =

Y ila: Normaali v

Lipinakywyys: ] 100,0
F Lukitse: O .

Esim. Nyt Pikkukuva2 -taso on Pikkukuva - tason alla ja kuvat vaihtaneet jarjestysta
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Tason piilottaminen ja esiintuominen
Voit halutessasi piilottaa tasossa olevan kuvan.

1. Piilota taso napauttamalla Tasopaletissa piilotettavan tason vasemmalla puolella olevaa ”silman kuvaa”
(katso kuva). Esim: piilota taso pikkukuva =>tasossa oleva kuva haipyy ndkyvista

2. Tuo taso ndkyville napauttamalla piilotetussa tasossa kohtaa, jossa oli aikaisemmin ”silman kuva” (kat-
so kuva)

Normaali

Tason poistaminen o s

Lipinakyvyys: —

m) ]

Lukitse:

1. Valitse Tasopaletista taso, jonka haluat poistaa Esim. Pik-
kukuva 2

2. Napsauta Tasopaletin E—painiketta

Tekstin Kirjoittaminen ja sen muokkaaminen

Tekstin kirjoittaminen
Esim. Avaa kuvatiedosto Azul.jpg

1. Valitse Ty6kalupakista Tekstityokalu A

2. Valitse tyokalun ominaisuuksista testin kirjasin, koko ja vari
3. Napsauta kuvassa kohtaan, johon haluat tekstin sijoittaa
4

Kirjoita teksti avautuneeseen GIMPin tekstimuokkain —ikkunaan ja valitse Sulje

VIHJE: Voit kayttaa enterid, jos haluat jakaa tekstin usealle riville. Voit viela tekstin kirjoittamisen jalkeen muuttaa tekstin fonttia,
fonttikokoa ja varia kunhan et napsauta hiirella kuvassa.

Napsauta ja valitse kirjasin

Kirjoita fonttikoko tai kayta "nuolipainikkeita”

Napsauta ja valitse vari

Valitse vari, valitse sitten savy ja OK

& Tekstin vari

@+ - v
Qs -

Qv - kL
Cr N 4

Oc- w7
N O - 1z g
HTML-merkintd: | 2eed?e @\

— -
D ————— e

[ JLlee [ peu |

Mallaa

Tyokalupakki

Bl GIMPin tekstimuokkain |28

2 = &
Avaa Tylﬁe‘nm‘a‘ ‘ 4
Azul

[] Kayta valittua kirjasinta

Tasot

HUOM! Tekstille
tulee automaat-
tisesti oma taso
Tasopalettiin

Old English Text MT

@ — Tasot

|
el e
Bl [ Tila: Normaali

Lipinskywyys:

Tasopaletin
esiintuominen:
Ikkunat> Tela-
koitavat valin-
taikkunat>Tasot

Lukitse:

s

@ L sl

B« Tausta

1]

el

g
CENCH RS

HUOM: jos haluat tekstissa kayttda jotain kuvassa olevaa varid, napsauta
tata Varivalitsin-painiketta ja napsauta sitten kuvassa sen vérin paalla, jota
haluat tekstissa kayttaa.
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Tekstin fonttimuotoilujen muokkaaminen ja kehyksen koon muuttaminen

1. Valitse Tydkalupakista Tekstityokalu A
2. Valitse Tasopaletista tekstitaso, jota muokkaat

3. Tekstitaso on valittuna ja siihen voi tehda esim. fontti-
muotoiluja kun sen nurkkiin ilmestyy "kahvat”, mikali nii-
td ei ndy napsauta muokattavan tekstin paalla.

4. Tee fontti, fontin vari yms. muutokset Tyékalupakin avul-
la

5. Mikali tekstikehys jaa liian pieneksi, pienenna fonttiko-
koa tai osoita kehyksen reunaa ja veda hiiren painike
alaspainettuna kehys niin suureksi ettd koko teksti nakyy.

HUOM! Mikali Gimpin tekstinmuokkain-valintaikkuna avautuu kun napsautat tekstia, tee ensin font-
timuotoilut ja sulje sitten muokkainikkuna sen Sulje -painikkeella

Tekstin muokkaaminen ja tekstikehyksen koon muuttaminen
Esim. muuta tekstiksi Paratiisisaari Azul

Valitse Ty6kalupakista Tekstityokalu A

1.
2. Valitse Tasopaletista tekstitaso, jota muokkaat
3. Kaksoisnapsauta muokattavan tekstin paalla
4. Avautuu GIMPin tekstinmuokkain-valintaikkuna, jossa voit muokata tekstia
5. Valitse Sulje
6. Mikali tekstikehys on liian pieni, osoita kehyksen reunaa ja veda hiiren painike alaspainettuna kehys
niin suureksi etta koko teksti nakyy.
7. Hyvaksy koko napsauttamalla avautuneen GIMPin tekstinmuokkain-valintaikkunasta Sulje.
a B GIMPin tekstimuokkain \i} Tasot B
E é\' oy Tasot =
N m’! & Avaa  Tyhjennd Tila: Normaali ‘v?
) Paratiisisaari Azul Irnakneys) J 100,6 v
& .i. — = E Lukitse: D -
A ﬂ ‘ - E O @ L paratiisisaar izl
i=_tey Kayta valittua kirjasinta
I/ Q /( - -Uusi taso
“ o Q [ome  J[ s

Tekstin siirtdminen

1. Valitse Tydkalupakista Siirtotyokalu ‘*’
2. Valitse Tasopaletista tekstitaso, jota siirrat

HUOM!: Hiiriosoittimen pitaa olla

tdman nékoinen, ennen kuin hiiren

painike painetaan pohjaan ja tekstia
&

3. Osoita siirrettavan tekstin jonkin kirjaimen paalla (kts. kuva) ja
paina hiiren painike pohjaan siirrettavan tekstin pddlld, siirra teksti
Tekstin poistaminen voi siirtéé. Jos hiiriosoitin on - <1
p nakdinen ja alat siirtdmaan niin vain

Esim. poista kirjoittamasi teksti, mutta palauta se sitten takaisin toimintohis- kuvan tausta siirtyy
torian avulla.

1. Valitse Tasopaletista tekstitaso, jonka poistat

2. Napsauta Tasopaletin B—painiketta
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Liukuvdriteksti &7 Tyokalupakki o
1. Valitse Tasopaletista tekstitaso, jota muokkaat
@
2. Valitse Tyokalupakista Valitse varill3 tyokalu .- v & &
o s g1 . N .  RERA
3. Napsauta tekstin kirjaimen paall3, jolloin teksti tulee valituksi (tekstin 12
ymparilla kiertaa katkoviiva) ”@1 (V4
& & 2
4. Valitse Tyokalupakista Sekoitustyokalu m L < |

5. Valitse Tyokalupakista tyokalun asetuksista liukuvari Liukuvari -
ruudusta ja sen muoto Muoto —luettelosta

Sekoita =
6. Vie hiiriosoitin tekstiin ja veda hiiren painike pohjassa tekstin ylareu- T Hortiaal [ae]

e ..k s F X
nasta alareunaan. Bz dloe
O

Liukuy iz

7. Valitse lopuksi komento Valitse > Ei mitdan (ndin vilkkuva valinta v 5
saadaan pois) wooe: I 5w
HUOM: T4mén toiminnon jalkeen et voi en44 muuttaa tai muotoilla tekstia mk R

V| Sekoitus

[:l Mukautuva ylindytteistys

Tekstin kdyristdminen &

Esim. Kirjoita uusi teksti ja kayrista se

& Taivutus kayriin

Esikatselu Muokkaa k&yrid

1. Valitse Tyokalupakista Tekstityokalu A

2. Valitse Tasopaletista tekstitaso, jota muokkaat

3. Napsauta muokattavan tekstin paalla (tekstitaso on valit-
tuna kun sen nurkkiin ilmestyy “kahvat”)

N

N

4. Valitse Suotimet> Vaaristykset> Taivutus kayriin

5. Valitse Automaattinen esikatselu —valintaruutu jolloin
naet muutokset heti Esikatselu-ruudussa

Esikatsele kerran Automaattinen esikatsslu Kiyrd rajalle Kaiyran tyyppi

Asetukset @ lempi @ pehmennys
e g ee vy e e A - Pydrita: 0,0 % C Blerpi ) vapas
6. Saada hiirelld kdyran muoto Muokkaa kayria —ruudukossa E— - e T
. Antialiasointi NoIIaa-painikkeeIIa

7. Valitse OK Oramierals — [voit aloittaa kdyran [ (T

HUOM: Taman toiminnon jéalkeen et voi enda muuttaa tai muotoilla tekstia - muotoilemisen
alusta

" . \i 7 I:
[

Esikatselu Muokkaa kiyria [ n

Valitse Alempi-valintapallo, jos
/ haluat luoda alakdyrdn

Esikatssle kerran Automaattinen eskatselu Kayrd rajalle Kayran tyyppi
T O temp, @ pehmennys

Pyoria: (00 7 © [gemei] O yapas

e Pystyteksti saadaan .
Tekstin kddntdminen & vaihtoehdolla Kddnnd

Esim. Kirjoita uusi teksti ja kidnni se 90" myotapdivadn

1. Valitse Tydkalupakista Tekstityokalu A
2. Valitse Tasopaletista tekstitaso, jota muokkaat

3. Napsauta muokattavan tekstin paalla (tekstitaso on valittuna kun sen nurkkiin ilmestyy “kah-
vat”)

ILSMILALSAd

4. Valitse valikkoriviltd Taso> Kdant6> ja haluamasi vaihtoehto

HUOM: Taméan toiminnon jélkeen et voi enda muuttaa tai muotoilla tekstia
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HUOM: Kun kaytat naita tehokeinoja, tekee ohjelma joistakin tehokeinoista oman tason REREE O
Tasopalettiin. Kun sitten haluat siirtad tekstid, taytyy tehokeino yhdist&a tekstiin (jotta se TSl @
likkuisi tekstin mukana) valitsemalla tekstitaso Tasopaletista ja valitsemalla valikkorivilta e omazl R
Taso> Yhdistd alas. e R e
o o . o o . Va.rjo ke [ 8
HUOM: Mikali yritdt muuttaa tekstia joidenkin tehokeinojen luomisen jalkeen, joudut B s - o :
perumaan kayttdmasi tehokeinon tai luomaan uuden tason tekstiasetuksin. Tama teh- -
daan Vahvista tekstin muokkaus-ikkunassa joka ilmestyy nakyville yrittaessasi esim. S SN
muuttaa tekstin varia. 1 vahvista tekstin muokkaus [
Elsmysten loma-95 (Mimetan)
Valitse Tyckalupakista Tekstitykalu 480 o e AT ids

nama muutokset,

Va | itse TasopaletISta te kStlta SO, jOta muo kka at Yoit muokata tasoa tai luoda uuden tekstitason sen
tekstiasetuksista,

1
2
3. Napsauta muokattavan tekstin paalla
4.

Luo wusi kaso | [ Muokkaa ] [ Peru ]
Kokeile ainakin seuraavia tehokeinoja eri teksteihin .
Suotimet> Valo ja varjo> Varjo, aseta haluamasi asetukset. Va-rjo
Suotimet > Koristeet > Lisaa viiste, aseta haluamasi asetukset. Viiste
Suotimet > Vaaristykset > Tuuli, aseta haluamasi asetukset, esim. tyyli= puuska
Suotimet > Kohina > Slur, aseta haluamasi asetukset B E
SLUR
Tyiakalupalkdki =

Valintatyokalut

Kuvankasittelyssa valintatydkaluja kdytetdaan esim. silloin kun halutaan rajata jokin alue

G € \ E

muokkausta varten (esim. rajattu alue muutetaan harmaasavyiseksi) tai halutaan kopi-

oida jokin alue leikepoydalle.

Esim. Avaa kuva ty6ssa.jpg

Suorakulmainen valinta- ja Ellipsivalintatyékalu

Kéaytéa Suorakulmainen valintatydkalua kun haluat tehdé suorakulmaisen tai nelién mallisen valinnan ja
Ellipsivalintatytkalua kun haluat tehda soikion muotoisen tai ympyran muotoisen valinnan

1. Valitse Tyokalupaklsta Su orakulmainen valinta- ... tai
Ellipsivalintatyokalu =

2. Tee tarvittavat asetukset Tyokalupakin asetuksiin:

3. Maarita haluamasi alue vetamalla hiiren vasen painike
pohjassa.

4. Muuta tarvittaessa valinnan kokoa
osoittamalla valinnasta sita reunaa,
josta kokoa haluat muuttaa ja veda.

5. Voit siirtda valintaa osoittamalla valin-
nan keskella ja vetamalla

HUOM. Voit perua valinnan Esc —néppaimella tai napsauttamalla valinnan

i - el -
ulkopuolella Tilar| 8 | Wi /

Esim. Valitse Suorakulmainen valinta-ty6kalulla lampun ylaosa,

Pehmentaa vallnnan reunoja (Sade-

peru valinta. Valitse Ellipsivalintatyékalulla lampun yldosa ympy- Reunan pehmennys liukusaatimesta voi muuttaa reunuk-
ran mallisesti Side: | 0o A sen kokoa)
. Tekee valintaan pyoristetyt kulmat.
HUOM! Valinnan voi poistaa valitsemalla Valitse> Ei mitdan [ pysristetyt kmat — 7, y
(] Lasjenna keskei ——_| | Aloittaa valmnan p||rtam|sen keskelta

Nykyinerr | 18] [
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Muodostaa vallntareunuksesta neli-
6n Suorakulmainen valinta-tyokalulla
tai ympyran Ellipsivalintatyokalu —
tyékalulla (tai Vaihto-nappéin poh-
jaan sitten kun aluetta jo vedet&én)
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Viriin perustuva Sumea valinta - valintatyékalu

Sumea valinta -tyOkalulla voidaan valita vériltdan yhtenainen alue (esi-
merkiksi punainen kukka tai yksivarinen tausta).

1. Valitse Tyokalupakista Sumea valinta
2. Teetarvittavat asetukset Tydkalupakin asetuksiin:
3. Napsauta kuvassa varia, jonka haluat valita.

HUOM! Valinnan voi poistaa valitsemalla Valitse> Ei mitaan

Piirtdmiseen perustuva Vapaavalinta -tyékalu

Vapaavalinta-tydkalua kannattaa kayttaa silloin kun haluaa valita va-
paamuotoisen alueen piirtamalla valinnan reunat.

Esim. Avaa kuva ty6ssa.jpg

1. Valitse TyOkalupakista Vapaavalinta L= tyokalu

2. Zoomaa valittavaa kuvan osaa lahemmaés

3. Tee tarvittavat asetukset Tyodkalupakin asetuk-
siin

4. Kierrd valittava alue napsauttelemalla valinta-

pisteita alueeseen. Kun lopuksi napsautat alku-
pistettd, sulkeutuu valittu alue.

5. Kun valinta on tehty, valitse Tydkalupakista jokin
toinen tyokalu (vaikka Siirto-tytkalu), jotta et va-

hingossa aloita uutta valintaa hiirella kuvaa nap- Y alinta =
sauttaessa. Tha: [ | e £ 3
Esim. Valitse kuvasta naisen kisi. Epatassisuuden poislo— | Tekee valinnan reunas-
. o . . . A [] Reunan pehmennys ta tasaisen
HUOM! Valinnan voi poistaa valitsemalla Valitse> Ei mitaan \ —
]Pehmentaa reunaa

Valinnan muokkaus

Valittua aluetta voidaan esim. kasvattaa tai pienentda Tyokalupakin
asetuksen painikkeilla:

Esim. Avaa kuva Punainen talo.jpg ja valitse kuvasta jokin alue Vapaava-

linta -tydkalulla

1. Valitse Korvaa valittu alue |
esim. Valitse tornin "katto”

-painike ja tee uusi valinta

2. Valitse Lisaa valintaan E —painike (tai VAIHTO-n&ppain) ja kas-
vata valinta-aluetta
esim. Valitse viela tornin alaosa

Huom! Voit myds tehda valinnan usealla eri valintatyokalulla tdméa asetus paalla.

HUOM! Muista aina lopuksi

3. Valitse Véahenna valinnasta —painike (tai Ctrl —napp4in) ja_poista valintaa valita Korvaa valittu alue —
painike, jotta perusasetus
esim. Poista valinnasta osat, joista nakyy taustaa on paalla kun seuraavalla

kerralla teet valintaa!!!!

34



GIMP 2.6.4 Raahen aiku/ © K.Hannelin

Valinnan kopioiminen uudeksi kuvaksi &7
1. Kun olet valinnut valintatyokalulla haluamasi alueen valitse Muokkaa> Kopioi

2. Valitse Muokkaa >Liita > Uusi kuva
Kuvan kooksi tulee automaattisesti kopioimasi alueen koko.

Valinnan kopioiminen samaan kuvaan tai toiseen kuvaan uudeksi tasoksi &7
1. Kun olet valinnut valintatydkalulla haluamasi alueen valitse Muokkaa> Kopioi

2. Jos haluat liittéd valinnan toiseen kuvaa, avaa kuvatiedosto, johon valinnan liitdt.

3. Valitse Muokkaa> Liité>Uusi taso

HUOM! valinnasta tulee uusi taso jonka voit siirtda valitsemalla TyOkalupakista Siirto ‘*’ -tyokalun

Pikamaski &

Pikamaskilla voit tehda tarkan rajauksen (valinnan). Alue valitaan ensin jollain valintatydkalulla ja pikamas-
kaustilassa pyyhekumi-tyokalulla laajennetaan tai Sivellin -tydkalulla supistetaan valintaa.

Esim. Avaa kuva Nainen.jpg. Tassa esimerkissa tehtavana on valita naisen kasi
ja kdnnykka. o :

a  Taso  Varit Tyokalut Suotir

,/

1. Valitse kuvasta ensin valittava osa karkeasti milld tahansa valintatyo6-

4N
kalulla (esim. Vapaa valinta -tydkalulla) N s
Esim. valitse naisen kasi : g E‘ i :A; g
2. Aseta pikamaskaustila pddille ohjelmaikkunan vasemmasta alareunasta 8 & o u
valitsemalla pikamaskin painike - E i a9
T o

- Nyt vérillinen kerros peitt3 ja suojaa valinnan ulkopuolella olevan alu-
een.

P[] Muuta ikkunan kokoa automaattisestil
A Tyskalu pssllejpois (Cul)

. . § o
3. Zoomaa kuvaa ldhemmas A owe
4. Valitse Tyokalupakista Pyyhekumi o —tyokalu 3_
5. ”Maalaa” pyyhekumilla kohdasta, jotka haluat lisdta valintaan. E Bl , |®

6. Jos haluat poistaa valinnasta, valitse Sivellin / —tyokalu
ja "maalaa” kohdasta, josta haluat poistaa valintaa

7. Poistu pikamaskaustilasta valitsemalla taas ohjelmaikkunan

vasemmasta alareunasta pikamaskin painike g

E@E/
ﬂ;&@ﬁid’i_;
g |

ol

Lal

HUOM: Muuta tarvittaessa siveltimen tai pyyhekumin kokoa Tydkalupakista
Sivellin —kohdata (voit vaihtaa siveltimen kokoa myds kesken maskauksen)

Voit valilla tarkistaa rajausta poistumalla pikamaskaustilasta

Pyyhekumi

SIETNE :
Sivellin: B m N

Skaalaus: _J_ m
2

[ Stveltimen dynamiikka

[ Haiwyts

[ Kayrs dirraris

97

Lapinskyuyys: -

[=1E3
321,8, 286,2 D Paista napsauttamalla (kokeile Yaihto suara viva, Ctl asetta
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Punasilmdisyyden poisto

Punaiset silmat syntyvat valokuviin kun salamavalo heijastuu silman verkkokalvon veren punasoluista. IImio
on voimakkaimmillaan hamarassa, koska silloin pupilli on laajentunut ja paastaa eniten valoa lavitseen.

Esim: Avaa kuvatiedosto napero.jpg

1. Zoomaa kuvaa lahemmas silman koh-
dalta

2. Valitse "punasilma” esim. Tyokalupakin
Vapaavalintatyokalulla

VIHJE: Jos muutettavia "punasilmid” on kaksi, va-
litse toinenkin silmé siten, etta painat ensin Vaih-
to-n&ppaimen pohjaan ja valitset sen.

3. Valitse Suotimet > Paranna > Punasil-

madisyyden poisto

Esiin tulee valintaikkuna, josta voit valita, kuinka
paljon punaista varia poistetaan.

Yapaa valinta

Tila: | i | g 0 &
4, lkkunassa olevasta suurennuslasin ku- [V] Epstasaisuuden poisto
vasta voit zoomata silmat ldhietdisyydel- Reunan pehmennys
Ie Side: j

5. Saada poistomaara liukukytkimesta siten, etta silmat nayttavat mielestasi luonnonmukaisilta
6. Valitse Ok
7. Katso lopputulosta kuvan normaalikoossa (100%)

VIHJE: Jos et ole tyytyvdinen tulokseen, voit perua toimenpiteen Toimintohistoriapaletin avulla. HUOM! Silmien valinnan
voi poistaa valitsemalla Valitse> Ei mitaan

Kuvan muuttaminen harmaasavyiseksi
Esim. Avaa kuva lakat.jpg. Muuta kuva harmaasavyiseksi

1. Valitse Kuva > Tila > Harmaasavy

Valittu varitila nékyy kuvatiedoston kuvaikkunassa tiedostonimen perassa. AU e R T
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Lapindkyvyyden maarittaminen

Mita tarkoittaa lapinakyvyys? Kuvaan maaritetdan pikseleitd, joissa ei ole lainkaan varitietoja (ei edes val-
koista). Ndma pikselit ovat lapindkyvid. Tama tarkoittaa sitd, ettd mitd ikina kuvan taustalla/alla onkaan, se
nakyy naista pikseleista lapi. Kun kasittelet kuvaa GIMPiss3, sen alla on harmaa ruudukko, joten lapinakyvis-
ta alueista tdma ruudukko nakyy kuvan lapi.

Ldpindkyvyyden mddrittdminen vdrille tai valitulle alueelle
Esim. avaa kuvatiedosto tulostin.jpg Muutetaan kuvan valkoinen taustavari lapindkyvaksi.

1. Valitse kuvasta valintatydkalulla alue, josta teet lapindkyvan

Esim. valitse Tyokalupakista Sumea valinta ™ -tyokalu, jos teet lapinikyvyyden virille ja napsauta ku-
vassa valkoista taustaa.

2. Valitse valikkoriviltd Taso > Lapinakyvyys > Lisaa alfakanava

3. Paina Delete —ndppainta

HUOM! Valinnan voi poistaa valitsemalla Valitse> Ei mitdan

HUOM: Kuva on tallennettava .gif -muotoon mikali haluat silyttaa lapinakyvyyden

Tassé valittu Vapaavalinta -
tyékalulla auton tuulilasi ja
muutettu se lapinékyvaksi

B3 *tulostin. jpg-5.0 (RGB, 1 taso) 900x689 - GIMP
Tiedosto  Muokkaa Valitse Mavtd  Kuva BEEON Yarit]

it Suckimet  Ikkunat  Ohje

L LN S LI P VaintosCrien Lorory 00 B0 U ,;
Tviikalupakki [x] Uusi pikyvast / & ﬁ; .i. P
é: 5 Kahdenna taso Yaihta+Ckrl+D s .E B A @ A
’ i T ale Ankeuroi taso Chrl+H @ B / / o j(
] &4 yhdista slas -
" R 45064 Q
8
o 8y

Fino
Maski

Poista taso \EI

[Y=Te
L

Kasnts

nakyyysl

B, Tason rajan keko... Paina Fi sada,

|, Taso kuvan kokoiseksi Wari-= Alfa..,

ooy
L

Alfa valinnaksi

(]
B Skaslaa tasoa...
Vi g

i Rajaa valintaan

Lis43 valintaan

Rajaa Taso autornaattisesti

Y=
L

Sumea valinta Ww&hennd valinnasta

Tia: (0| g T

Epitasaisuuden poisto

O]
gl

Leikkaa valinnasta

b

Ldpindkyvyyden mddrittdminen pyyhekumilla

Esim. avaa kuvatiedosto uinti.jpg Muutetaan uimarin lakki
lapinakyvaksi.

1. Valitse valikkoriviltd Taso > Lapinakyvyys > Lisaa
alfakanava
2. Valitse Tyokalupakista Pyyhekumi Q -tyokalu

3. Pyyhi hiiren vasen painike pohjassa kuvasta halua-
masi alue lapinakyvaksi.

Pyyhekumi

00 o

Sivellin: B Circle (05)
Skaalaus: 7:]7 "

[+ Siveltimen dynamiikka

Lipinskywyys:

37



GIMP 2.6.4

Uuden tyhjan kuvapohjan luominen

Esim: Luodaan 20 x 15 cm kokoinen valkoinen kuvapohja resoluutiolla 300 dpi

ralliz

Kuvan koko

19,998 27 |II

Lewveys:

Korkeus:

15,003 |%
£ | =

=l Lisdasetukset

¥-tarklkuus:

Y-tarkkuus:

300,000

300,000

Raahen aiku/ © K.Hannelin

“* | uo uusi kuva

~

300 ppi,

>
~
>

Varigvaraus: |RGE-wati

)

centimeters & \EI
2362 x 1772 pikselid

RGEB-v &

b

-

pikselidfin - »

Il

Tawka: Yalkoinen
Kommentki:
,| 6 I
’ Chie ] [ Mollaa ] [ QK/ I Pery l

Valitse Taustavdri, jos haluat tayttaa taustan kéytdssa olevalla taustavarilld (Huom. voit maarittaa taustavarin ennen uuden ku-

1. Valitse Tiedosto> Uusi
2. Napsauta Lisdasetukset
3. Maarita Kuvan koko —kohtaan kaytettava mittayksikko (Jos
haluat maarittaa kuvan koon nayttékoon mukaisesti valitse
pikselid. Jos taas tulostuskoon mukaisesti valitse cm tai mm)
4. Anna Kuvan koko —kohtaan kuvan leveys ja
korkeus —mitat Malli-luettelon
5.  Huom! Voit maarittaa kuvan koon myos Malli:-luettelon vaihtoehdot
avulla esim. A4, A3 jne.->
cese el . | Bdlxda0
6. Maarita X-tarkkuus-ruutuun kuvan resoluutio : BDD;DD
7. Valitse Taytd-luettelosta kuvan taustavari | 1024x768
| 1600x1200
Valitse Valkoinen, jos haluat taytt&a taustan valkoisella | A3 (300dai)
varilla. | &4 (300dpih
Valitse Edustavari, jos haluat tayttaa taustan kaytossa s (300ck)
olevalla edustavarilld (Huom. voit maarittad edustavarin Ao (Smddp_"
ennen uuden kuvan luontia. Lisatietoja ohjeessa Edusta- . °* (Smd”f)
ja taustavérien valitseminen) 5 (00dpi)
van luontia. Lisatietoja ohjeessa Piirto- ja taustavérien valitseminen)
Valitse Ldpindkyvd, jos haluat tehdé taustasta lapinakyvan.
8. Hyvaksy oK

Edusta- ja taustavirien valitseminen M

Gimp maalaa, tayttaa ja piirtdd valintoja edustavérilla seka luo liukuvéritayttdja edusta- ja tayttovarilla. Edus-
ta- ja taustavareja kayttavat myos tietyt erikoistehostesuotimet. Voit valita uuden edusta- tai taustavarin Va-
rimuokkaimen avulla.

1. Jos haluat vaihtaa edustavarin, napsauta tytkalupakin ylempaa Edustavari -varinvalintaruutua.
TAl jos haluat vaihtaa taustavarin, napsauta tyokalupakin alempaa Taustavari -varinvalintaruutua.
Avautuu vérinvalintaikkuna

2. Napsauta ohuessa pystypalkissa varia, jota haluat kayttaa

3. jasen jalkeen napsauta varikentdn sisdpuolelta haluamaasi varisavya.

4, Valitse OK

Edustavari —varinvalintaruutu

Taustavari —varinvalintaruutu

EGL-toimjAt )
T3l tpok il
& ofe v. ia,

Néet valitsemasi
varin Nykyinen -

™ Edustavéri on oletuksena musta
ja taustavéri valkoinen ja jos haluat
palauttaa takaisin oletukset nap-
sauta musta/valkoinen -
pienoiskuvaketta

[ i)

ﬁ} Vaihtokuvaketta napsauttamalla voit
vaihtaa piirto- ja taustavéaria keskenaan

variruudusta

. ) ) o
varte: [ () (o () (]

o] |

wlea [ x|
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PDF-tiedostomuotoon tallentaminen

PDF (Portable Document Format) on yleinen tiedostomuoto, joka sdilyttaa kaikki lahdedokumenttien kir-
jasimet, grafiikan ja asettelun riippumatta sovelluksesta ja kayttoymparistostd, jossa ne luotiin. PDF on
standardi turvallista ja luotettavaa sdahkoisten dokumenttien jakelua ja vaihtamista varten maailmanlaajui-
sesti. Adobe PDF —tiedostot ovat pienikokoisia. Niita voi siirtaa, katsella ja tulostaa ilmaisella Adobe® Rea-
der® - ohjelmistolla. Voit muuntaa minka tahansa dokumentin Adobe PDF -muotoon kayttamalld Adobe
Acrobat® -ohjelmistotuotteita.

Mikali koneellasi ei ole .pdf —tiedostojen katseluun tarkoitettua Adobe Reader —ohjelmaa, lataa ilmainen
ohjelma osoitteesta http://www.adobe.com/

Gimp-ohjelma ei tarjoa suoraa keinoa kuvan tallentamiseen .pdf -muodossa. Voit ostaa Adobe Acrobat
Distiller-ohjelmiston tai ladata internetista siihen tarkoitukseen soveltuvan maksuttoman ajurin (mukana
seuraa mainoksia).

Ajurin lataaminen internetistd

Mikali sinulla ei ole ajuria, jolla saat muutettua tiedostot .pdf —-muotoon, lataa PDF995 -ajuri osoitteesta
http://www.pdf995.com/download.html

itse Download, valitse Suorita-painike ja sen

Pdfo9s 2-Step Download jalkeen uudelleen Suorita-painike

Pdf995 Printer Driver Kun saat nakyville alla olevan ilmoituksen, valitse
Version 9.0 Downloa@2.1 MB Kylla-painike

Free Converter = Version 1.1 Download 5.0 MB

Consists of both the printer driver and a free Converter. ) e ok o e Yeuhavenat dounlaadec , o

. ) Lo ) Valitse Download (valitse Suorita-painike, ODOTA
Huom! Tama ohje tehty helmikuussa 2009, jolloin lataaminen ETTA OHJELMA ASENTUU, valitse uudelleen Suo-

toimi talla ohjeella. rita-painike, valitse Accept-painike

Sitten voit sulkea internet-sivun

Asennuksen jalkeen voi eri ohjelmista tulostaa niiden normaalilla Tulosta -toiminnalla PDF -tiedoston, kun
valitsee tulostimeksi PDF995-ndennaiskirjoittimen.

Kuvan tallentaminen pdf-muotoon

Sinulla tulee olla asennettuna esim. PDF995 —ajuri edelld olevan ohjeen mukaisesti tai Adobe Acrobat Distiller.

—= 1. Avaa kuva, jonka haluat tallentaa pdf —
- Tl X muotoon.

*leiset l Kurvan asetukset] . )
_ _ 2. Valitse Tiedosto>Tulosta.
Walitze tulagtin
2 Microsaft 4P Document Writer <5 Herox WorkCenirs 5 3. Valitse tulostimen nimeksi: Acrobat Distiller
"DF995 Eg, wero WorkCentre 7 . . .
{2 Samsung CLP-300 Series (koululla) tai PDF995 (kotona) ja valitse OK.
P 5 Odotal!
HUOM! Koululle asennettu Adobe Acrobat Professional-

Tila: Yalmis [ Tulasta tiedostoon  Maaitykset ohjelmisto.
Sijainti: - -
el Etduosin. | 4. Valitse Tulosta —painike
Sl 5. Valitse tiedoston tallennusasema, kansio ja
& Kajkki Kopioiden maara: [1 =] oo L . ’ J
r r kirjoita tiedostonimi, valitse Tallenna. Odota!
l'_\- . . .

6. Avautuu mainos-ikkuna, sulje se.

7. Varsinainen tiedosto tallentuu .pdf-

b |[ e Kins | tiedostoksi ja avautuu Adobe Reader —

ohjelmaan.
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Suotimet M

Gimpin suotimien avulla kuviin voidaan lisdta tehosteita. Tdassa ohjeessa on esitelty muutamia suotimia.
Ohjeessa: V= voidaan kayttaa valittuun alueeseen, T = voidaan kdyttaa tasoon, Te = voidaan kadyttaa tekstiin.

Esim. Avaa kuva Oho.jpg ja kokeile kuvaan eri suotimia. Kumoa (toimintohistorian avulla) aina suotimen kaytto
ennen uuden suotimen kdyttamista.

Suotimet> Vaaristykset >

Emboss..

Bumpmap: sailyttaa varit, Emboss: har-
maasavyt (kdytetty tassa esimerkissa).
Tassa esimerkissa kaytetty asetuksia:
Aksimuutti (horisontaalinen suunta): 30,
Elevation (korkeustaso): 36, Syvyys: 4

V, T, Te

Suotimet> Vaaristykset >iWarp..

Valitse muodonmuutosmalli ja muuta esikat-
seluikkunassa hiirelld vetamalla haluamaasi
kohtaa. Tassa esimerkissa poskissa kaytetty
muodonmuutosmallia siirrd, oikeassa sil-
massa kasvata ja vasemmassa silméassa
kutista

); / V,T, Te
v/ il

Suotimet> Vaaristyk-
set > Koirankorva
Oletusasetuksilla.
Tekee tason Tasot-
palettiin.

V, T, Te

Suotimet> Valo ja
Varjo> Supernova
Sadettd kasvatettu.
V, T, Te

Suotimet> Vaa-
ristykset> Polar
Coordinates
Oletusasetuksilla
V, T, Te

Suotimet> Reu-
nantunnistus>
Reunat
Oletusasetuksilla
V, T, Te

Suotimet> Vaa-
ristykset> Whirl
and Pinch
Oletusasetuksilla
V, T, Te

Suotimet> Koristeet>
Vanha valokuva
Oletusasetuksilla.
Tyéskentele kopiolla-
valinta tekee kuvasta
kopion

Suotimet> Koris-
teet> Hdivytd
reuna
Oletusasetuksilla
Tyéskentele kopiol-
la- valinta tekee
kuvasta kopion

Suotimet> Tai-
teelliset> Valo-
kopio
Oletusasetuksilla
V, T, Te

Suotimet> Maa-
rita> Make
Seamless
Oletusasetuksilla
V, T, Te

Suotimet> Mdaarita>
Small Tiles
Segmentteja- kohdasta
saat madriteltyd maa-
ran
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