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Medialukutaito

Ohjelmointiosaaminen

Digitaalinen osaaminen

1.luokka
Digitaitojen alkeet

Oppilas osaa kaantya turvallisen
aikuisen puoleen, jos kohtaa
mediassa kiusaamista,
ahdistavaa siséltda tai asiattomia
yhteydenottoja.

Koodauksen alkeita
(yksinkertaiset komennot)

Tietokone tutuksi

-tietokoneen nappaimistd tutuksi
-hiiren ja touchpadin kaytto
-tietokoneen, Internet-selaimen ja
ohjelmien oikea kaynnistaminen
ja sulkeminen

2.luokka
Syvennetdan 1. luokan
osaamista

Tietoturvaan tutustuminen
-henkildokohtaisen salasanan
merkitys

Koodaukseen tutustuminen

Oppimispelien pelaaminen

Digilaitteisiin liittyvien sdanttjen
noudattaminen

3. luokka
Loikka digimaailmaan

Tietoturva ja mediakasvatus
-henkildtietojen yksityisyyden
ymmartaminen

-nettietiketti

Tiedonhaku ohjatusti

Taito- ja taideaineiden téiden
dokumentointi kuvaamalla

Ohjelmoinnin alkeet
-sdhkoisen ohjelmointiympéristdn
testaaminen

Esitelmien ja kirjoitelmien
tekeminen tietokoneella

-tekstin muokkaaminen, -tekstin
fontin ja koon muuttaminen
-tdiden tallentaminen ja
avaaminen

-kuvan liittaminen

Sahkopostiin tutustuminen

Pilvipalveluun tutustuminen ja
kayttd ohjatusti

Kymmensormijarjestelmaan
tutustuminen
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4. luokka
Syvennetdan 3. luokan
osaamista

Tietoturva ja mediakasvatus
-henkilotietojen yksityisyyden
ymmartaminen

- tiedon julkaiseminen verkossa

Tiedonhaku verkosta ohjatusti ja
l&ahdekriittisyyden
harjoitteleminen

Kolmannella luokalla opittujen
taitojen syventaminen

Tekstinkasittelytaitojen
syventaminen
-kopiointi, leikkaaminen,
littAminen vastuullisesti

Kymmensormijarjestelman
harjoittelun jatkaminen

Laitteen yhdistaminen verkkoon
tarvittaessa

Pilvipalvelun kaytto

5.luokka
Sukellus syvemmalle
digimaailmaan

Tietoturva- ja mediakasvatus

- Henkilttietojen yksityisyyden
ymmartaminen

-Tiedon julkaiseminen verkossa

Taito- ja taideaineiden téiden
dokumentointi kuvaamalla ja
tallennus

Yksinkertaisten videon- ja
kuvanmuokkausohjelmien kaytto
ja animaatioiden tekeminen

Lahteiden merkitseminen

Tutustutaan digitaaliseen
ohjelmointiymparistéon ja
ohjelmointikieleen

Tekstinkasittelyn perustaidot:
sarkaimet jne

Esitelmien, kirjoitelmien ja
tuntitdiden tekeminen
tietokoneella

Kehitetaan
kymmensormijarjestelman
osaamista

Mahdollisuuksien mukaan
taulukkolaskentaohjelmaan
tutustuminen

Pilvipalvelut

Sahkopostin kayttaminen (esim.
tiedostojen liittdminen)

6.luokka
Sujuvasti mediamaailmassa

Tietoturva- ja mediakasvatus
-Henkilttietojen yksityisyyden
ymmartaminen

-Tiedon julkaiseminen verkossa

Toimiva ohjelma graafisessa
toimintaymparistossa

Tekstinkasittelyn ja nappaimiston
kasittelyn perustaidot
-kymmensormijarjestelma,
nappainkomennot
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Taito- ja taideaineiden téiden
dokumentointi kuvaamalla ja
tallennus (digitaalinen portfolio)

Esitelmien, kirjoitelmien ja
tuntitdiden tekeminen
tietokoneella

-Tiedoston jakaminen ja
yhteiskaytto

Taulukkolaskentaohjelmaan
tutustuminen

Pilvipalvelut (Classroom)

7.-9.luokka
Vahvistetaan ja laajennetaan
arjen taitoja

TIEDON ETSINTA JA
TEKIJANOIKEUDET

- oppilas osaa etsia tietoa eri
lahteista ja tarkastella
tiedonhankintatapojaan kriittisesti

- oppilas arvottaa erilaisia
mediasiséltja tietolahteina ja
pohtii perustellen niiden
kayttokelpoisuutta ja
luotettavuutta

- oppilas ymmartaa, etta valittyva
tieto voi olla ristiriitaista ja etta
asioihin voi olla monenlaisia
nakokulmia

- oppilas arvioi tietoa kriittisesti

- oppilas ymmartaa algoritmien
toiminnan tiedonhaussa ja tiedon
valittymisesséa mediassa

- oppilas tuntee seka omat etta
muiden tekijanoikeudet ja osaa

- oppilas tunnistaa erilaisia tiedon
muotoja ja niiden erilaisia
merkintatapoja

- oppilas tunnistaa ongelmia ja
arvioi niiden mahdollisia
ratkaisuja erilaisten kriteerien
perusteella

- oppilas harjoittelee
ohjelmoimista eri ympéristdissa

- oppilas tietdd ohjelmoituja
elementteja ympardivassa
yhteiskunnassa, kuten algoritmi,
automaatio, robotiikka ja tekodly
- oppilas ymmartaa, etta keratyt
tiedot tallentuvat ja osaa antaa
ainakin yhden esimerkin, mihin
tarkoitukseen hanesta kerattya
tietoa voidaan kayttaa

KAYTANNON TAIDOT JA OMA
TUOTTAMINEN

- oppilas tuottaa ja kasittelee
tekstia kaytdssaan olevalla
laitteella

- oppilas osaa sommitella
teksteja ja kuvia

- oppilas osaa kayttaa tekstissa
tyyleja ja 16ytaa tarvitsemansa
erikoismerkit

- oppilas hytdyntaa erilaisia
l&hteitd tiedon tuottamisessa

- oppilas kayttaa luontevasti ja
monipuolisesti digitaalisia
palveluita

- oppilas harjoittelee
tarkoituksenmukaisen
diagrammin tekemista
tilastollisesta datasta
taulukkolaskentaohjelmalla
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noudattaa niitd median
kayttajana ja tuottajana

- oppilas osaa tehda
lahdemerkinnat

MEDIAN YMMARTAMINEN

- oppilas ymmartaa, miten media
vaikuttaa yhteiskunnan kulttuuriin
ja arvoihin, kun se valittaa
mielikuvia, stereotypioita ja
ihanteita

- oppilas tietdd, mika sosiaalinen
media on, ja 0saa nimeta sen
palveluita seka kuvailla
toimintaperiaatteita ja sisaltdjen
luonnetta

- oppilas arvioi kriittisesti omaa
tiedon tuottamistaan ja
esittamistaan ja ymmartaa
vastuunsa digitaalisessa
maailmassa

- oppilas tuntee erityyppisia
kertovia, kuvaavia, kantaa ottavia
ja ohjaavia mediasisalttja

- oppilas tietdd, mita tarkoittavat
sponsorointi ja tuotesijoittelu
mediasisalldissa

MEDIASISALTOJEN
TUOTTAMINEN

VASTUULLISUUS JA
TURVALLISUUS

- oppilas tuntee tekijanoikeudet ja
noudattaa tekijanoikeuslakia

- oppilas osaa merkita lahteet
asianmukaisesti

- oppilas ymmartaa digitaalisten
siséltdjen vaikutuksia vireyteen,
uneen ja aivotoimintaan

- oppilas valitsee hyvinvointia
edistavia sisaltoja

TIEDONHALLINTA

- oppilas tiedostaa, etta inmista
profiloidaan digitaalisten
palvelujen kerdaman datan
perusteella

- oppilas tiedostaa, etta kerattya
dataa voidaan kayttaa eri
tarkoituksiin

- oppilas osaa arvioida tiedon
luotettavuutta

VUOROVAIKUTUS

- oppilas kayttaa sdhkopostia ja
muita viestinn&n valineita
tilanteen edellyttamalla tavalla

- oppilas auttaa toisia
ongelmatilanteissa
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- oppilas kehittda osaamistaan
erilaisten mediasisaltdjen
tekemisessa

- oppilas huomioi mediasisallén
suunnittelussa ja toteutuksessa
sen tarkoituksen ja kohderyhman

- oppilas perustelee mielipiteensa
ja esittdd sen rakentavasti

TURVALLISUUS

- oppilas osaa tehda omaa
hyvinvointia tukevia valintoja
median kaytdssa

- oppilas tietaa, ettéd myos
mediaymparistdissa tapahtuva
lainvastainen toiminta (plagiointi,
kunnian loukkaaminen, vakava
nettikiusaaminen) tayttaa
rikoksen tunnusmerkiston ja silla
on sen mukaiset seuraukset

- oppilas kunnioittaa ja arvostaa
moninaisuutta kaikissa
digitaalisissa ymparistoissa




