


• Verke koordinoi digitaalisen nuorisotyön 
osaamiskeskusta, jonka muodostavat Verke 
(Helsingin kaupunki) ja Koordinaatti (Oulun 
kaupunki) 

• Resursseista 4/5 Verkellä ja 1/5 Koordinaatilla 

• Toimikausi 2020-23 

• Rahoitus opetus- ja kulttuuriministeriöstä

Digitaalisen nuorisotyön 
osaamiskeskus



Suvi Tuominen 
toiminnanjohtaja

Denice Lönnroth 
oppilaitosyhteistyö ja 

ruotsinkielinen toiminta

Juha Kiviniemi 
maker-toiminta,  

kansainvälinen yhteistyö

Heikki Lauha 
tutkimus- ja julkaisutoiminta, 

diginuorisotyön strateginen kehittäminen

Marcus Lundqvist 
Verken koulutustoiminta

Mimmi Mäkinen-Kokkonen 
Verken koulutustoiminta

Pasi Tuominen 
digitaalinen pelaaminen

Veera Värtinen 
viestintä ja sosiaalinen 

media

Verke Koordinaatti

Mika Pietilä 

Jaana Fedotoff

Riina Papinaho

Heli Perätalo



INNOBOKSI.FI



https://www.youtube.com/watch?v=KSZNVQdVLAs

https://www.youtube.com/watch?v=KSZNVQdVLAs


1989

www  
keksitään

20081 v. 3 v.2 v. 4 v.1996 9 v.8 v.5 v.

Ensimmäinen some  
ympäristö avataan. 
Six-degrees.

Google  
perustetaan

Ensimmäinen  
iPod tulee  
markkinoille

Varhaisia äly- 
puhelimia  
tulee myyntiin.

Wikipedia 
näkee  
päivänvalon 

11 v.10 v.

Facebook 
perustetaan.

Ensimmäinen   
Youtube video 
ilmestyy.

Twitter perustetaan

Ensimmäinen  
iPhone tulee  
markkinoille

Teknologinen kehitys
Z sukupolven aikana.



1989

www  
keksitään

1 v. 3 v.2 v. 4 v.2000 7 v.6 v.5 v.

Ensimmäinen  
Android 
puhelin tulee 
markkinoille.

9 v.8 v.

Facebook 
perustetaan.

Spotify perustetaan

Ensimmäinen  
iPhone tulee  
markkinoille

Teknologinen kehitys
2000 syntynee elämässä

10 v.

Ensimmäinen   
Youtube video 
ilmestyy.

Xbox 
julkaistaan

Blue-ray 
elokuvat tulevat

Instagram  
perustetaan

Napster 
haetaan konkurssiin

Uber 
perustetaan



1989

www  
keksitään

1 v. 3 v.2 v. 4 v.2010 7 v.6 v.5 v. 9 v.8 v.

Microsoft osti 
Nokia matkapuhelimet 

Pokemon Go  
-peli julkaistaan

TikTok -sovellus 
julkaistaan  
mm. Euroopassa

Teknologinen kehitys
2010 syntyneen elämässä

iPad 
julkaistaan

Playstation 4 
julkaistaan

Google Play 
kauppa avataan

Snapchat 
perustetaan

Deebfake 
-tekniikka kehitetään

Dna avaa  
5G verkon Helsingin 
keskustaan

Tesla lisäsi autoihinsa 
kyvyn ajaa itsestään



MITÄ SINUN 
LAPSUUTESI  

AIKAJANALLA  
OLI?



Maailmat ovat 
erilaiset



”Unohda omat ennakkoluulosi ja  
käsityksesi. Ne edustavat vain 
sinun sukupolveasi. Keskity 
tukemaan nuoria ja heidän 
haaveita. Maailma muuttuu.”



Muokattu lähteistä: Getting to Know Gen Z: How the Pivotal Generation is Different from Millennials, FutureCast 2017 ja  
A-lehdet: Miten ja missä kanavissa tavoitat nuoret vuonna 2020? 

Milleniaalit Sukupolvi Z

1981-1997 1996-2010

Digiosaajia Digiriippuvaisia

Teksti ja kuvat Kuvat ja videot

Kuratoivat ja jakavat Luovat ja osallistuvat

Facebook ja Instagram TikTok ja Youtube

Bloggaajat Tubettajat ja tiktokkaajat

Keskittyvät hetkeen Keskittyvät tulevaisuuteen

Haluavat tulla löydetyiksi Tekevät töitä menestyäkseen



”VUOROVAIKUTUS, 
VUOROVAIKUTUS, 
VUOROVAIKUTUS”

pyri tarjoamaan kaikissa some - 
päivityksissä nuorille keinoja olla 

vuorovaikutuksessa  



”SEISOSKELE  
REUNAMILLA”

Tee itsesi tutuksi verkossa. Osoita, että 
sinuun on helppoa ja turvallista 

ottaa yhteyttä 



”TÄMÄ RIITTÄÄ 
JO”

Moni kokee tällä hetkellä 
suurta digiähkyä kaikkea 

teknologiaa kohtaan 



”OLE AKTIIVINEN 
TOIMIJA”

Kysy nuorelta mitä kuuluu? 
Tee se soittamalla, kirjeellä tai 

jollain poikkeavalla tavalla. 



”KYSY, OPETTELE,  
TOIMI”

Mitä sovelluksia, sivuja nuori käyttää? 
Voisitko mennä mukaan niihin? 
Vai  pyydetäänkö nuori meille 

tuttuihin ympäristöihin? 



”VISUAALISUUS  
ON TÄRKEÄÄ”

panosta laatuun määrän sijaan



”SYNNYTÄ 
KIINNOSTUS 

VÄLITTÖMÄSTI”
nuoret siirtyvät muuhun sisältöön,  
jos videon ensimmäiset sekunnit 

eivät ole kiinnostavia





Nuoret eivät käytä somea pelkästään 
yhteydenpitoon. Kyseessä on jostain paljon 
syvällisemmästä. Sosiaalisen median ympäristöt 
ovat lähestulkoon ainoita paikkoja, missä nuori voi 
luoda ja muokata omaa minäkuvaa ja itsetuntoa. 
Instagram ”kuvaukissamme” valikoimme rivin 
emojeita, jotka kuvastavat intohimojamme; 
hiihtäminen, taiteet, väittely, kilpailu. Sosiaalinen 
media antaa meillä nähdyksi tulemisen tunteen.

Mikäli aikuiset ovat huolestuneita sosiaalisesta 
mediasta, tulee heidän auttaa nuoria löytämään 
muita tapoja ilmaista itseään.

Taylor Fang 

Taylor Fang 

”Selfiet eivät ole 
pelkästään kuvia, 

ne kuvastavat sitä 
millainen minä 

olen”



ESIMERKKEJÄ



















Tulevaisuus



”ASIAA NIMELTÄ 
TULEVAISUUS 

EI OLE JOSSAIN  
VALMIINA”

meidän tekomme vaikuttavat siihen 
millainen tulevaisuus on



https://drive.google.com/file/d/1-V8e4MuR0OMrqMNfRyCfTxTEIjq7IxNw/view?
usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1-V8e4MuR0OMrqMNfRyCfTxTEIjq7IxNw/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1-V8e4MuR0OMrqMNfRyCfTxTEIjq7IxNw/view?usp=sharing

