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Moottorien ohjelmoinnista yleisesti

EV3 Education robotin mukana toimitetaan kaksi suurempaa moottoria seka yksi
keskikokoinen moottori. Suurempia moottoreita kaytetaan yleensa esim. auton
muotoon rakennetun robotin renkaiden pydrittamiseen ja keskikokoista moottoria
taas vaikkapa kauhan tai tarttujan voimanlahteeksi. Ohjelmointiymparistdsta [oytyy
kaksi eri valikkoa, joita molempia voidaan kayttaa moottorien ohjaamiseen hieman eri
tavalla. Valikoista ja komennoista tarkemmin seuraavissa kappaleissa.

Motors — moottorit- valikko

Motors- moottorit- valikon skripteilla pystytaan ohjelmoimaan yksittaisia moottoreita.
Nama ohjelmalohkot toimivat hyvin esimerkiksi ohjelmoitaessa laitteen kauhaa tai
muuta yhdelld moottorilla toimivaa osaa.

Periaate lohkoissa on sama eli
ensimmaisesta valikosta valitaan ® A~v run clockwise v for o rotations v
moottoriportti A,B,C tai D ja
seuraavista valikoista muita el
valintoja riippuen lohkosta.
Kuvan lohkossa maaritellaan
moottoriportin lisaksi
pyorintasuunta, clockwise myotapadivaan tai counterclockwise vastapaivaan seka
kuinka monta kierrosta (rotations) moottori pydrahtaa. Rotations- valikosta voidaan
valita myds degrees (asteet) tai seconds (sekunnit) vaihtoehdot. Degrees-
vaihtoehdossa moottori laskee, kuinka monta astetta se pyorahtaa ja seconds-
valilehdella voidaan maaritelld, kuinka monta sekuntia moottori pyorii.

counterclockwise
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Motors- moottorivalikon lohkojen selitykset

Motors

Katso edellinen kohta. ® A THEE IS

Kaynnistaa moottorin. ® A v start motor clockwise ¥

Pysayttaa moottorin. ® A v stop motor

Maarittelee moottorin nopeuden valilla 0-100%. @ A v setspeed to @ %

Madrittelee moottorin pysayttamaan tai liukumaan ® A v setmotorto hold position v
kun moottori pysahtyy.

Kaynnistaa moottorin ja ajaa tietyn maaran tietylla
nopeudella.

® A * run for ’ rotations v+ a

Kaynnistaa moottorin tietylla nopeudella. @ A v start motor at @ % speed

Kaynnistaa moottorin tietylla teholla valilla 0-100% @ A w start motor at @ % powe

Nollaa astelukulaskurin @ A v reset degrees counted

Nama lohkot tulee yhdistaa esim. operators- ® A v degrees counted

valikon - -lohkon kanssa, jolloin

. kon kanssa, jollo @ ~- speed
astelukua tai nopeutta voidaan kayttaa vaikkapa
ehtolauseen maareena.

3 Kayttéohje / © 2021 Innokas



Movement- liike- valikon lohkojen selitykset

Movement- valikon lohkoilla on helpoin ohjata auton muotoon rakennettuja robotteja,
jolloin samalla lohkolla ohjataan molempia moottoreita. Lego Mindstorms EV3-robotin
ohjeissa ohjataan yleensa kayttamaan renkaita pydrittaville moottoreille portteja B ja C
ja myods ohjelmassa oletusarvoina ovat nama portit. On mahdollista kayttaa myos A ja
D- portteja, mutta tama tulee ottaa huomioon ohjelmoidessa.

Movement

Liikkuu eteenpain tai taaksepain tietyn maaran
pyorahdyksia/asteita/sekunteja.

® move forward v for c rotatio
@ move w for “ rotatio

Straight- valinnasta maaritelldan, mihin suuntaan
robotti kaartaa ja kuinka paljon. Arvo 0 on
suoraan, 1-100 oikealle ja -1-(-100) vasemmalle.

Maérittelee, mihin suuntaan robotti liikkuu. @ start moving

Pysayttaa robotin liikkeen. stop moving

ﬁl

Maadrittelee nopeuden arvon mukaisesti.

@ set movement speed to @ %

Maarittelee, missa porteissa moottorit sijaitsevat. @ ~Gmmemet e T il

Asettaa pysahtyykd vai liukuuko moottori lopuksi. @ set movement motors to hold positio

Kuten 2 kohta, mutta maarittelee myds nopeuden @ Ve w . ﬁ p—

Maarittelee nopeudet moottoreille yksitellen, @) movetor @ rotations v at €
esim. paikallaan kaantyessa arvot -50, 50.

Maarittelee liikkkeen suunnan ja nopeuden. @
‘) start moving w at @ %

Madrittelee liikkeen nopeuden moottoreille @ start moving at @ @ % speed
yksitellen.
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