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Aloitusehdot

Robotin toiminnot voidaan madritella kdynnistymaan erilaisten aloitusehtojen kautta.
Yksinkertaisin tapa on maaritella halutut toiminnot alkamaan silloin, kun robottiin
ladattu ohjelma kaynnistetaan, mutta muitakin tapoja on. Tassa lyhyet selitykset

- valikon skripteista. Kuvakaappaus on vakioarvoista ja asetuksista
ja niita voidaan muuttaa sopivaksi valikoista.

Kaynnistysehdot ovat seuraavat:

Kun laitteelle ladattu ohjelma kaynnistetaan.

Kun Valo/varisensorin (portti 3) arvo on punainen.
Valikosta voi maaritella punaisen tilalle muun varin.

Kun kosketussensoria(portti 1) painetaan/sensori
on vapautettu.

Kun ultradanisensorin (portti 4) arvo on vahemman
kuin 15 cm. Vaihtoehdot enemman kuin, tasmalleen
sekd muutos enemman kuin. -

Kun gyrosensorin (portti 2) kulma on vahemman kuin
45 astetta. Vastaavat vaihtoehdot kuin edellisessa.

Kun laitteen napeista keskelta painetaan. Voidaan
valita myos oikealle, vasermmalle, yl6s ja alas-napit -
seka vaihtoehto, ettei mitaan nappia paineta.

Kun jokin ehto tayttyy eli kuusikulmion kohdalle .
vedetaan esim. - valikosta sopiva palikka.

Kun laite vastaanottaa sisdisen viestin "message1”.

Lahetetadn ohjelman sisdinen viesti "message1”, esim. . . : :
silloin kun jokin lohkoketju saadaan paatdkseen. \ )‘

Lahetetaan viesti "message1” ja jaddaan odottamaan. 4 > ‘

Kun ajastin on yli 10. Numeron 10 tilalle voidaan 10
vetaa esim. muuttuja variables-valikosta. -
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Ehtolause ja silmukka

valikon skripteilla ohjataan ohjelman kulkua. Logiikka on, etta mikali skripti
itsessaan ei sisalla mitaan kestoa ja sita ei maaritella myoskaan silmukan tai
aloitusehdon avulla, laite toteuttaa komennon nopeasti kerran ja ei palaa enaa siihen.
Talléin ihmettelya voi aiheuttaa, miksi ehtolause - ei toimi tai toimii vain kerran
laitetta kaynnistettaessa.

Ehtolauseessa olevaan kuusikulmioon voidaan vetaa vastaavanmuotoinen skripti.
Naita ovat sensors-sensorit- valikon sensoripalikat, operators-toiminnot-valikon
vertailuskriptit seka myos and (ja), or (tai) ja not (ei sisalla)- lohkot. Seuraavissa
esimerkkitapauksissa kaytetaan valo- ja kosketussensoreita.

Ensimmaisessa kuvassa ehtolause tutkii,
nakeekd valosensori punaista. Jos nakee,
talloin laitteen naytdlla nakyy silmat kahden
sekunnin ajan. Mikali valosensori nakee
punaista heti kun ohjelma kaynnistetaan,
talldin silmat nakyvat, mutta muussa
tapauksessa ne eivat ndy koskaan.

Toisessa kuvassa ehtolauseen ymparille on
laitettu . Tdma muuttaa
tilannetta siten, etta ehtolause pysyy paalla
niin pitkaan, kuin ohjelmakin on kaynnissa.
Aina kun valosensori ndkee punaista varia, se
nayttaa silmia kahden sekunnin ajan, muussa
tapauksessa laitteen naytto on tyhja.

Kolmannessa kuvassa -
ehtolauseessa tutkitaan kosketussensorin
asentoa. Mikali kosketussensoria on painettu,
talloin laite liikkuu eteenpain move forward-
lohkolla kolmen sekunnin ajan. Muussa
tapauksessa laite pysyy paikallaan. On syyta
huomata, etta ehtolauseen ymparilla on
forever-silmukka, jolloin ehtolause pysyy
paalla siihen asti kuin ohjelma sammutetaan.
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Lok

Neljannessa kuvassa ehtolause -silmukan sisalld on muotoa (jos

niin, muuten). Talldin ohjelma toimii siten, etta
ehtolause tutkii, painetaanko kosketussensorin
(portti 1) nappia. Jos nappia painetaan, laite
peruuttaa kaksi sekuntia move backward-
komennolla, jonka jalkeen kaantyy oikealle
move right- lohkoa kayttaen voimakkuudella 90
kahden sekunnin ajan nopeuden ollessa 50%
maksimista. Mikali ehto ei tayty, eli
kosketussensoria ei paineta, talldin laite liikkuu
eteenpain jatkuvasti start moving- komennolla.

- valikon lohkot

Odottaa maaritellyn ajan ennen ohjelman jatkumista.

Odottaa kunnes maaritelty ehto tayttyy.

Toistaa silmukan sisalle vedetyt komennot x-kertaa.

Toistaa silmukan sisalle vedettyja komentoja ikuisesti,
eli kunnes toiminto keskeytetaan ohjelmallisesti tai
fyysisella nappaimella laitteesta.

Toistaa kunnes madritelty ehto tayttyy.

Jos, niin- ehtolause toteuttaa ehtolauseen sisalle
vedetyt komennot, mikali ehto tayttyy. Katso
esimerkit edelta.

Jos, niin, muuten- ehtolause toteuttaa ylempaan valiin

vedetyt komennot, mikali ehto tayttyy. Muuten
toteutetaan alempaan valiin sijoitetut skriptit.

Lopettaa muut komennot paitsi itsensa.

Pysayttaa ohjelman kulun ja sammuttaa ohjelman.
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