"Mekatroniikassa yhdistyvat mekaaniset laitteet,
seka elektroniikka”

"Robotit ovat osa mekatroniikkaa”
“Autosi tai pesukoneesi ei

toimisiilman
mekatroniikkaa ja antureita”



Miksi robotit tulevat kouluun?

Ei kai kaikkien ihmisten tarvitse olla
teknologia-asiantuntijoita!

Olen tuskin koskaan edes nahnyt
robotin missaan...



Millaisia robotteja on olemassa?

Siivousrobotteja
Ruohonleikkausrobotteja
Teollisuusrobotteja
Ihmisenkaltaisia robotteja
Avaruusrobotteja
Nosturirobotteja



EV3-robottipakkauksen sisalto

Aly-yksikko
Ultradaanianturi etaisyyksien mittaamiseen
Varianturi varin ja valon mittaamiseen

Gyroanturi robotin tasapainon ja kulman
mittaamiseen

Kaksi kosketusanturia kosketuksen
havaitsemiseen

Kaksi isoa moottoria ja yksi pienempi moottori
Johtoja
Rakennusosia



Miten johdot kytketaan?

Anturit aly-yksikén portteihin 1,2,3,4
Moottorit aly-yksikon portteihin A,B,C,D

Robotin USB-johto aly-yksikdn liitantaan ”PC”
ja tietokoneessa vapaaseen USB-porttiin

Aly-yksikon ja tietokoneen vilille voidaan

muodostaa myds langaton yhteys Bluetooth-
teknologian avulla.

TEVEULA



Hyvia alkuharjoituksia roboteilla

Robotin liikuttaminen eteen ja taakse
Robotin liikuttaminen labyrintin lapi

Robotin kaynnistaminen anturin avulla
Robotin ohjaaminen ultradaanianturin avulla
Robotin pysayttaminen varianturin avulla

Luokassa voi ottaa esimerkiksi kisan, jossa
lahimmaksi pienoishahmoa pysahtyva robotti

voittaal
TEVELLA



Seuraavalla tavalla l6ydat robottien
rakennusohjeet ohjelmasta
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Model Instructions

Model Core Set

These models will inspire and challenge your robotic skills. Take LEGO® MINDSTORMS® EV3 to another level.




Nain luot uuden ohjelman
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Model Core Set

Quick Start

Open Project
2 Program Program
.

real a new program.
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Open Recent

Experiment
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Nain aloitat ohjelmoinnin
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Ohjelman aloitusmerkki
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Nain lataat valmiin ohjelman robottiin
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. . CASES e oy
Robottisarjat luokassa 9 Kalikesps

* Jokainen robottilaatikko kannattaa merkita omalla numerollaan. Sama numero
kannattaa merkita myds robotin dlypalikkaan. Opettaja voi kerata alypalikat talteen
lukittuun kaappiin tunnin jalkeen. Sama toimenpide voidaan tehda myds
antureille.

* Robottilaatikon osat kannattaa lajitella lajittelutarjottimeen ja laatikkoon
(samanlaiset samaan lokeroon). Lajitteluohje on tullut osallistujille séhkoisena

* Oppilaat voivat luokan siivouksen yhteydessa laskea ja jarjestelld sekaiset
laatikot. Tama tehtava on yleensa motivoiva, koska on kyse LEGO-palikoista.

* Tarvittaessa robottilaatikoiden keskenaan samankaltaiset osat voidaan lajitella
myos omiin robottilaatikoihinsa.Ndin voidaan muodostaarobottilaatikoistaisoja
sailytysastioita osille, joita kaikki ryhmat voivat hakea tarpeensa mukaan. Huomaa
kuitenkin ongelmat, jotka saattavat syntya kaikkien oppilaiden hakiessa samoja
osia yhta aikaa.



Kaytannon vinkkeja

* Jos ohjelma kertoo, etta robotin Firmware pitaisi
paivittaa, tehdaan paivitys EV3-ohjelman valikosta
"Tools” ja sielta "Firmware Update”

e Jos anturi ei toimi toivotusti: irroita anturin johto aly-
vksikosta ja kiinnita se uudelleen

e Kun luot uuden ohjelman, nayton oikeassa alakulmassa
nakyvat robotin tiedot kolmella eri valilehdella.
Ensimmaisen valilehden "kolikkopinon” nakoisesta
painikkeesta paaset selaamaan robotin muistia ja voit
poistaa ohjelmia. Toisen valilehden symboli muistuttaa
tornia, siita painamalla saat esille tiedot robottiin
liitetyista antureista ja moottoreista



