7-LUOKAN MUSIIKIN KOE 2026

Osaamalla keltaisella korostetut kohdat kokeessa, padset kokeesta lapi.
Talld ensimmadiselld sivulla koealue on tiivistettyna ja lopuilla sivuilla aiheita syvennetdan.
Kokeeseen tulee myos tunnilla tehdyt monisteet.

1.

Nuottiviivasto ja kosketinsoittimet

2.

3.

koskettimistolta taytyy loytaa C-savel (kahden mustan koskettimen vasemmalla puolella)
o koskettimistolle pitdd osata nimetd sdavelet C,D,E,F,G,A ja B
nuottiviivastolle pitaa osata laittaa C-savel (ensimmadiselld ala-apuviivalla)
© nuottiviivastolle pitdd osata nimetd savelet C,D,E,F,G,A ja B
pitda tietdd termit: 1. Savel/nuotti = yksi kosketin
2. Sointu = kolme kosketinta yhtd aikaa
3. Melodia = monta kosketinta perdkkdin
pitdd tunnistaa ylennys- ja alennusmerkki: pitdd osata ylentaa tai alentaa nuotti esim.
merkitd koskettimistolle F#-sével tai Eb-sdvel

. Kitara ja soinnut

kitaran kielet: E,A,D,G,H ja E (Esko Aho Diggaa Golfia Halonen Ei)

pitdd osata tunnistaa kitaran osat

pitda tietdd miten kitaran sointutaulukkoa luetaan ja osata selittad kuvasta:
* miten Em, C, G ja D-soinnut soitetaan

pitda tietdd mitd tabulatuuri tarkoittaa

. Sinfoniaorkesterin soittimet

pitdd tietdd sointinryhmdt (jousisoittimet, puupuhaltimet, vaskipuhaltimet,
lyomasoittimet) ja niihin kuuluvat soittimet, seké flyygeli ja harppu

pitdd osata tunnistaa kuvasta sinfoniaorkesteriin kuuluvat soittimet

pitdd tunnistaa kuvasta sointinryhman paikka sinfoniaorkesterissa

. Kappaleen osat ja rakennemerkit

nuotista pitdd osata nimetd kappaleen osat (Intro, A-osa, B-osa, Outro ym.)

nuotista pitdd osata nimetd nuotissa liikkumista ohjaavat merkit: esim. kertausmerkki
ym.

o pitdd tietdd mita merkista tapahtuu

. Musiikin termit
1.

Rytmi: - Perussyke: on miten taputat tasaisesti kappaleen tahtiin

= Tempo: Perussykkeen nopeus méiérittelee kappaleen tempon.
Harmonia

= yhtad aikaa soivat sdvelet (esim. sointu eli on kolme kosketinta yhtaaikaa)
Melodia

= Kappaleen tunnistaa usein melodiasta (esim. Ukko Nooa)

= koostuu perdkkadisista savelista

= voi kirjoittaa perdakkaiksi nuoteiksi nuottiviivastolle
Sointivari

= Sointivari on ddnen savy, jonka avulla tunnistat esim. mitd soitinta soitetaan.
Muoto eli rakenne

= syntyy erilaisista kappaleen osista, joita ovat esimerkiksi:

alkusoitto, sikeisto, kertosde ja loppusoitto.

Dynamiikka

=  kuvaa ddnen voimakkuutta ja voimakkuuden vaihtelua. (esim. hiljaisesta kovaan)



1. KOSKETINSOITTIMET

-koskettimisto koostuu oktaaveista:
» Yhdessd oktaavissa on seitseman valkoista ja viisi mustaa kosketinta.

- C-savel 16ytyy aina kahden mustan koskettimen vasemmalta puolelta

-sdvelet ovat aakkosten seitseman ensimmaista kirjainta: ABCDEFG

- Suomessa kaytetty H-sdvel on sama kuin englanninkielessa kaytetty B, saat kayttda
kumpaa haluat

A B C D E F G ->A B C jne.

-pianolla voi soittaa:
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1.Melodia = monta sdvelta peralldin
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2. Sointu = kolme sivelti yhta aikaa
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3. yksi sdvel/nuotti



1. NUOTTIVIIVASTO

- C-sdvel 16ytyy ensimmadiseltd ala-apuviivalta:
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-loput sdvelet menevit samassa jdrjestyksessa kuin koskettimistolla
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Ylennys- ja alennusmerkit

b = alennusmerkki
E-sdvel alennetaan siirtymdlld vasemmalle puolelle mustalle Eb-koskettimelle

# = ylennysmerkki

G-sdvel ylennetddn siirtymaélla oikealla puolella olevalle mustalle G#-koskettimelle
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2. KITARA

-kitarassa on kuusi kieltdi: EAD G H ja E (vrt. basson kielet EAD G)

Esko Aho Diggaa Golfia Halonen Ei
6 5 4 3 2 1

-kitaralla soitetaan sointuja eli monta kielta yhta aikaa

OTETAULUKKO

sointumerkki
D<

x x 013 2

x = kieltd ei soiteta
0 = kieli soi vapaana

-pallolla merkitadn mista kohtaa
sormella painetaan:

1 = etusormi

2 = keskisormi

3 = nimeton

4 = pikkurilli

TABULATUURI (lyhennetddn TAB)

e merkintdtapa kitaralle (vrt. piano ja nuotit)
* melodia merkitian kitaran kuudelle kielelle perdkkain olevilla numeroilla
 viivalle merkitddn numerolla, mista valista kieltd painetaan
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2. KITARAN OSAT

VIRITYSTAPIT

KIELET

MIKROFONIT

OTELAUTA

TALLA
RUNKO

| : SAATIMET (VOLUME, TONE)

JOHDON LITIN

AANIAUKKO

KAIKUKOPPA




3. SINFONIAORKESTERIN SOITINRYHMAT JA SOITTIMET

1. Jousisoittimet
* puinen soitin jota soitetaan jousella:
viulu, alttoviulu, sello, kontrabasso

2. Lyomasoittimet
« erilaisia soittimia joita soitetaan lyomalla:
patarummut, virveli, symbaalit, triangeli, ksylofoni, kellopeli, gongi

3. Vaskipuhaltimet
* metalliseoksesta tehty soitin, jota soitetaan pdristaimalld huulia:
trumpetti, kayratorvi, pasuuna ja tuuba
4. Puupuhaltimet
 padosin puusta tehtyja soittimia, joita soitetaan puhaltamalla:

Huilu, oboe, klarinetti ja fagotti

Lisdksi: flyygeli (piano) ja harppu

virvelirumpu

pasuunat
g kayra-

' W @v
' torvet

\ Kklarinetit oboet j = tuuba
harppu ~ ‘
fagotit
huilut Ki

alttoviulut
viulut
viulut A
kapellimestari

sellot kontra-
bassot



KAPPALEEN OSAT

Kappaleen osat merkitdin laatikon sisdin:

INTRO| Alkusoitto tai kappaleen ensimmadinen osa.
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A A-osa tai sidkeisto:

5_9 -sdkeistOssid sanat vaihtuvat ja ne numeroidaan 1.sdkeisto, 2.sdkeisto jne.
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B-osa tai kertosie:

s B -kertosdkeessi sanat kertautuvat samana joka kerta
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INTERLUDE Vilisoitto: melodia soitetaan jollakin soittimella

It esim. kitara, piano, viulu ym.

A - - - -
SV

y)
;7 |G| C-osa

A = = = =
SV

)
,; |OUTRO| Loppusoitto tai kappaleen viimeinen osa.

QQ;’ND



RAKENNEMERKIT

Merkit, jotka nayttdvat miten nuotissa litkutaan:

1. Kertausmerkit: - pisteiden vilinen osa kerrataan
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2. Maalit:
- kertausmerkkien kanssa voi olla maaleja, jotka soitetaan jarjestyksessi:
ensimmadiselld kertauksella 1.maali, toisella kertauksella 2.maali jne.
- maalia ei suljeta (ks 3.maali) jos sen lopussa ei ole kertausmerkkia
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4. Segno
- soitetaan vasta kun nuotista on soitettu kaikki kertaukset ja maalit
- hypéatiin taakse pdin samanlaiseen merkkiin
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5. Coda (tai "pomppa')
- soitetaan vasta viimeisend kun kaikki muu nuotista on soitettu
- pompataan eteen pdin samanlaiseen merkkiin
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5. MUSIIKIN TERMIT

1. Rytmi

Perussyke on kappaleen pohjalla oleva tasainen rytmi.
Perussykkeen nopeus maédrittelee kappaleen tempon.
Nuoteilla ja tauoilla on omat aika-arvet, jotka ovat suhteessa perussykkeeseen
(esim. neljdsosa, kahdeksasosa)

Tahtilaji madrittad, kuinka moneen yhdessa tahdissa lasketaan ja mika on
perussykkeen aika-arvo.

2. Harmonia

Harmonia muodostuu erikorkuisista yhta aikaa soivista sdvelista (esim.
soinnut)

Seinnut voidaan jakaa duureihin ja molleihin.

Kappaleilla on oma savellaji, joka madrittaa soitettavat savelet ja soinnut.
(onko ylennettyja tai alennettuja savelia.

3. Melodia:

kappaleen tunnistaa usein melodiasta (esim. Ukko Nooa soitettuna tai
laulettuna)

Melodia koostuu perdkkaisista savelista.

Melodian voi kirjoittaa perdkkaiksi nuoteiksi nuottiviivastolle
Nuotteja voidaan ylentaa tai alentaa

(#-merkki ja b-merkki ja soitetaan mustilla koskettimilta)

4. Sointivari

Seintivadri on aanen savy, jonka avulla tunnistat esim. mita soitinta soitetaan.

5. Muoto

Kappaleen mueoto eli rakenne syntyy erilaisista osista, joita ovat esimerkiksi
alkusoitto, sikeisto, kertosae ja loppusoitto.

Nuoteissa rakennemerkit kertovat, miten nuottipaperissa edetddn (esim.
kertausmerkit)

(vrt. liikennemerkit)

6. Dynamiikka

Dynamiikka kuvaa aanen voimakkuutta ja voimakkuuden vaihtelua.
Lansimaisessa taidemusiikissa voimakkuuden ilmaisuun kaytetaan
italiankielisid musiikkitermejd, joita ovat esimerkiksi piano (hiljaa), forte
(lujaa), crescendo (voimistuva) ja diminuendo (hiljeneva)



KERTAUSTEHTAVAT:

1. Mitka ovat valkoisten koskettimien nimet (7pkl)? (vrt. aakkoset)

2. Laita nimet valkoisille koskettimille:

i

3. Mitka ovat nuottien nimet (7pkl)? (vrt. aakkoset)

4. Laita nimet nuottien alle;

A
Y

5. Mitka ovat kitaran kielien nimet? (vrt. basson kielten nimet)

o @ °¢




ien viivoille

6. Nimed kitaran osat kuv




7. Nimed kitaran osat otetaulukko -kuvan viivoille:

« Mitd kuvan pddlld olevat merkit
D tarkoittavat:
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« Mitd mustat pallot taulukossa
tarkoittavat?

 ja niiden pdalla olevat merkit:

e Minké& niminen sointu otetaulukossa on?

8. Mitka ovat sinfoniaorkesterin soitinryhmat (soitinperheet)?

« Vihje: nimetddn sen mukaan miten niitad soitetaan tai milld niitd soitetaan

1. 2.

9. Yhdistd kappaleen osien nimet oikeaan pariin:

alkusoitto interlude
siakeisto outro

valisoitto A-osa
kertosde B-osa

loppusoitto intro
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