Varhennettu englannin opetus:

Leikkeja 1. luokka

Kaikissa kohteliaisuusharjoitteissa voidaan liikkua musiikin tahdissa ja musiikin loppuessa
sanoa kohdalla olevalle oppilaalle harjoitteen kohteena oleva tervehdys tai toivotus.

Parinetsinta kuvakorteilla. Sanotaan kuvan osoittamaa sanaa/lausetta kohdalla olevalle oppilaalle.
Jos hénelld on sama sana/lause pari on 10ytynyt.

Bingo-leikki sopii useimpiin aiheisiin kuvakorteilla. Bingo kannattaa leikkid vain kolmea sanaa
etsimdlld. Eli: ”Valitse 3 kuvakorttia aihepiiristda. Kun kuulet kuvakorttisi sanan, kddnna kortti
kuvapuoli alaspdin. Kun kaikki kolme korttiasi ovat nurin pdin, huuda bingo.”

Kim-leikki: Tarvitaan aihepiirin kuvakortit. Harjoiteltavista asioista pari ottaa jonkin kortin pois ja
toinen parista pééttelee, mika on poistettu. Osat vaihtuvat. Kim leikkid voi my®os leikkid 3—4
oppilaan ryhmissa.

Kosketa korttia -leikki. Oppilailla on aihepiirin kuvakortit pulpetilla. Yksi ryhmastd (3—4
oppilasta) sanoo yhden kuvakorteista. Toiset koskettavat mahdollisimman nopeasti kyseistd kuvaa.
Nopein on seuraava sanoja.

Tervehdykset ja hyvastelyt:

Toistuvat ja vaihtelevat pdivittdin tai viikoittain.

Musiikki. Lukutaidon kehityttyd lauselaput kayttoon/ndkyville luokassa, esim hyvdstelyt voisivat
olla luokan ovessa.

Numerot 1-10:

Apuna numerokortit 1-5. Opettaja (mydhemmin my&s oppilas) sanoo jonkun luvun ja oppilaat
ndyttavdt vastaavan kortin ja toistavat numeron. Seuraavalla kerralla kdytdssd on numerokortit 6—
10. Mydhemmin 1-10.

Koputa parin selkdan. Pari laskee ja kertoo montako koputusta. Vaihdetaan osia muutaman kerran
jalkeen.

Hiippailuleikki: Pulpeteilla sielld tddlla numerokortteja 1-5 (samaa lukua useampi kortti) tai 6-10
(mydhemmin 1-10). Oppilaat ldhtevit liikkeelle rauhallisesti hiippaillen. Opettaja sanoo jonkin
numeron, esim. 5. Oppilaat etsivdt sen ja koskettavat numerolappua 5. Jos juoksee tai syoksyy,
putoaa pois pelistd. Ndin mennddn useampi kierros. Vaikeutta leikkiin saa, jos kuhunkin korttiin saa
kerralla koskea vain yksi oppilas. Viimeiseksi jadnyt putoaa aina pois. Leikki loppuu, kun 3
oppilasta on jdljelld. He saavat seuraavalla kerralla olla leikin johtajia.

Vareja:
Oppilailla on vérikortit. Opettaja sanoo vdrin ja oppilaat ndyttavét sen.



Virileikki (vaatii tilaa jonkin verran): Oppilaat ovat rivissd luokan perélld. Opettaja sanoo varin,
esim. pink. Oppilas etsii vdrid vaatteistaan. Jos 16ytyy, saa edetd yhden askeleen. Voittaja saavuttaa
ensimmadisend sovitun maalin, esim. opettajan poydan.

Hiippailuleikki: Luokassa on eri vdrejd. Oppilaat ldhtevait liikkeelle rauhallisesti hiippaillen.
Opettaja sanoo jonkin vdrin ja oppilaat etsivat ja koskettavat sanottua varid, esim. ruskeaa ovea. Jos
juoksee tai syoksyy, putoaa pois pelistd. Alussa kannattaa sanoa virejd, joita 10ytyy luokasta paljon.
Nédin mennddn useampi kierros. Vaikeutta leikkiin saa, jos samanvariseen kohteeseen saa kerralla
koskea vain yksi oppilas. Viimeiseksi jadnyt putoaa aina pois. Leikki loppuu, kun 3 oppilasta on
jaljelld. He saavat seuraavalla kerralla olla leikin johtajia.

Itsensa esittely:
Musiikin soidessa liikutaan luokassa. Kun musiikki lakkaa, ldhimmaltd kysytaan What’s your
name? Vastaan My name is... tai I'm ...

Syyssaa:

Sanotaan kunkin péivén sid. Ei tarvita aktiivista opettelua.

Viikonpaivat:
Toistuvat paivittdin. Ei tarvita aktiivista opettelua.

Aamiainen:
Parinetsinta kuvakorteilla.

Ajattele lempisyotdvaasi tai -juotavaasi kuvakorteista. Parisi arvaa, esim. Milk? Vastaus: Yes../No.
Kun arvaa oikein, osat vaihtuvat.

Perheenjdsenia ja vastakohtia:
Parinetsintd kuvakorteilla.

Kosketa korttia -leikki. Oppilailla on aihepiirin kuvakortit pulpetilla. Yksi ryhmaéstd (3—4 oppilasta)
sanoo yhden kuvakorteista. Toiset koskettavat mahdollisimman nopeasti kyseistd kuvaa. Nopein on
seuraava sanoja.

Kim-leikki.
Leluja:
Parinetsintid kuvakorteilla.

Ajattele lempileluasi kuvakorteista. Parisi arvaa, esim. Game? Vastaus: Yes../No.
Kun arvaa oikein, osat vaihtuvat.



Joulu:
Parinetsintid kuvakorteilla.

Ajattele lahjatoivettasi kuvakorteista. Parisi arvaa, esim. Book? Vastaus: Yes./No,
Kun arvaa oikein, osat vaihtuvat.

Toivotuksia:
Toistuvat lauluissa. Sanotaan usein joulun aikaan. Ndkyvissd joulua ennen seinalla.

Kohteliaisuuksia:
Toistuvat pdivittdin tai viikoittain. Ei endd tarvita aktiivista opettelua.

Talvisaa:
Sanotaan kunkin pdivan séa. Ei tarvita aktiivista opettelua.

Liikkuminen:

Simon says (Kapteeni kédskee): Simonilla eli kdskijdlld on kuvakortit. Hin sanoo niistd esim.
hyppid-verbin: Simon says: jump! Silloin toimitaan, kunnes Simon sanoo: Stop. Jos Simon says
puuttuu tekemisen edestd, seisotaan paikoillaan. Jos joku liikkuu silloin, putoaa pois pelista.

Liikkeitd voidaan esittdd pantomiimina. Opettaja antaa kuvakortit esittdjdlle. Pari tai pieni ryhma
arvaa tekemisen. Jos arvaa oikein, pddsee esittdjdksi ja valitsee uuden kuvakortin.

Lemmikkeja:
Parinetsintd kuvakorteilla.

Ajattele mieluisinta lemmikkid kuvakorteista. Parisi arvaa, esim. Dog? Vastaus: Yes./No,
Kun arvaa oikein, osat vaihtuvat.

Vaatteita:
Parinetsintad kuvakorteilla.

Pantomiimi: Mitd puet pddllesi? Pienissd ryhmissa yksi esittdd pukemistd ja muut arvaavat
englanniksi. Trousers? Yes./No.

Kosketa korttia -leikki.

Kehonosia:
Parinetsintid kuvakorteilla.

Touch-kdskyt: Opettaja sanoo esim. Touch your nose. Oppilas koskettaa nenddnsa.

Touch + hand: Opettaja sanoo esim. Hand and leg. Oppilas koskettaa kddelld sdartdnsa.



Tunne- ja vointi:
How are you -kysymykset toistuvat pdivittdin tai viikoittain. Uudet ilmaisut (I’m fine, thank you.
ym) voidaan harjoitella paria etsimdlld kuvakortteja apuna kdyttden.

Voidaan tervehtid paria eri tunnetilalla (iloinen, surullinen, vihainen, nilkdinen). Musiikilla
siirrytddn aina seuraavaan oppilaaseen.

Koulutarvikkeita ja luokkahuone:
Opettaja sanoo jonkun luokassa olevan esineen ja oppilaat ndyttdvéat vastaavan kuvakortin ja
toistavat sanan.

Kuvakorteilla voi pelata pareittain. Toinen oppilas sanoo ja toinen etsii kuvan ja toistaa sanan. Osat
vaihtuvat.

Hiippailuleikki: Luokassa on eri esineitd ja kalusteita. My0s pulpeteilla on opeteltuja
koulutarvikkeita valikoivasti. Oppilaat ldhtevit liikkeelle rauhallisesti hiippaillen. Opettaja sanoo
jonkin esineen tai huonekalun ja oppilaat etsivét ja koskettavat sanottua, esim. ovea. Jos juoksee tai
syoksyy, putoaa pois pelistd. Alussa kannattaa sanoa esineitd, joita 10ytyy luokasta paljon, esim. a
desk. Ndin mennddn useampi kierros. Vaikeutta leikkiin saa, jos samaan kohteeseen saa kerralla
koskea vain yksi oppilas. Viimeiseksi jddnyt putoaa aina pois. Leikki loppuu, kun 3 oppilasta on
jaljella. He saavat seuraavalla kerralla olla leikin johtajia. Lisdd vaativuutta leikkiin saa. Jos
sanotaan myds vdri esim. blue pencil.

Kevat- ja kesdsaa:
Sanotaan kunkin pdivdn séaa. Ei tarvita aktiivista opettelua.

Evaita ja herkkuja:
Parinetsinti kuvakorteilla.

Pantomiimi: Mitd syot? Opettaja antaa aiheen kuvakortit ja ohjeistaa esittdjdd ensin avaamaan
pakkauksen tai kuorimaan hedelmén. Sydéminen tehddén hitaasti ja ddnettdmdsti. Muut arvaavat,
esim. Crisps? Yes/No.

Vastakohtia:
Parinetsintad kuvakorteilla.

Kuvakorteilla voi pelata pareittain. Toinen oppilas sanoo ja toinen etsii kuvan ja toistaa sanan. Osat
vaihtuvat.

Loma-aktiviteetteja:
Voidaan esittdd pantomiimina. Opettaja antaa kuvakortit esittdjdlle. Pari tai pieni ryhma arvaa
tekemisen. Jos arvaa oikein, padsee esittdjaksi.



Simon says (Kapteeni kédskee): Simonilla eli kdskijdlld on kuvakortit. Hin sanoo niistd esim.
hyppid-verbin: Simon says: jump! Silloin toimitaan, kunnes Simon sanoo: Stop. Jos Simon says
puuttuu tekemisen edestd, seisotaan paikoillaan. Jos joku liikkuu silloin, putoaa pois pelista.

Idn kertominen:

Sokko voi silmét peitettynd kysellda How old are you? Harjoituksessa vastataan omalla idlld: I'm
7/8. Voidaan my®os leikkid niin, ettd sanoo véardn idn, esim. I’'m two. Jos sokko arvaa, kuka puhuu,
puhuja vaihtuu sokoksi.



